HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(1) 
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen mevsimler panosuna yaz mevsimi afişini asar ve yaz mevsimi ile ilgili görselleri yerleştirir. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Çocukların dikkati panoya çekilir ve yaz mevsiminin geldiği söylenerek, görseller incelenir, mevsimin özellikleri hakkında sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Yaşasın Yaz Geldi ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama etkinliği uygulanır. 
 “ Kumdan Kaleler” isimli Bütünleştirilmiş Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
YAŞASIN YAZ GELDİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Öğretmen; çocuklar artık neden kolsuz, kısa kollu kıyafetler giyiyoruz? Güneş gözlükleri takıyoruz? Diye sorar. Alınan cevap doğrultusunda yaz mevsiminin geldiği ve havaların daha sıcak olduğu belirtilir. Mevsim isimleri tekrar edilerek Haziran-Temmuz ve Ağustos aylarının yaz mevsimi ayları olduğu söylenir. Yaz mevsiminde insanların sıcaktan bunalarak tatile gidip serinlemek için denize girdikleri anlatılır. Çocukların tatil anılarını paylaşmalarına fırsat tanınır. Ardından yaz mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur ve ipuçları verilir.
Yazın bizi ısıtır, kışın başka yerleri,                                                  Güneş etrafı yakar,
Gündüz kendini gösterir, gece saklar kendini,                                    Çocuklar şapka takar.
Gökyüzünde farklı yerlerde bulunur.                                                  İnsanlar terleyince,
Batarken yavaş yavaş yok olur. (GÜNEŞ)                                            Kendini denize atar. (YAZ)
                                 
                                                      Bilmece bildirmece,
                                                      Dil üstünde kaydırmaca (DONDURMA)

Çocuklara çok sıcak oldu. Hadi hep birlikte tatile gidelim ne dersiniz? Denir ve plaj canlandırması yapılır. 
-Sonunda plaja geldik ! mayolarımızı giyelim (mayoları giyme öykünmesi yapılır)
-Offff kum çok sıcak ayaklarım yanıyoooor  (çocuklara hoplayıp zıplar )
-Hemen terliklerimizi giyelim
-Hadi deniz kenarında dolaşarak biraz taş toplayalım. 1,2,3,…. Denize fırlatalım hop hop hop
-Çok sıcak oldu denize girme zamanı (bu esnada yere mavi çöp poşetleri serilebilir) 
-Çok yorulduk biraz dinlenmek lazım denilerek plaj havluları alınır ve serilerek uzanılır (çocukların birbirlerine güneş kremi sürmesi söylenebilir)
-Yeterince dinlendik oyun vaktiiii! Kumdan kaleler yapalım ama önce şapkamızı ve güneş gözlüklerimizi takmalıyız .
-Kovam, küreğim ve ben hazırım. Ooooo  bakın ne kadar büyük bir kule yaptım çok güzel oldu.

MATERYALLER
Yaz mevsimi ile ilgili afiş ve görseller, mavi çöp poşeti
SÖZCÜKLER
Deniz, plaj
KAVRAMLAR
Yaz mevsimi
DEĞERLENDİRME
Bir yılda kaç mevsim var?
Biz hangi mevsime girdik?
Tatilde en çok ne yapmaktan hoşlanırsınız?
Yazın güneşten korunmak için neler yapmalıyız?

AİLE KATILIMI: Çocuğunuzla yaz mevsiminin özellikleri hakkında sohbet edebilirsiniz önerisi sunulur.
UYARLAMA
























(B)
KUMDAN KALELER
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Fen, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılır.  Uygun bir bölüme naylon serilir ve şeffaf iki kap ile su getirilir. Çocuklardan her iki kabada kum doldurmaları istenir. Başka bir çocuğa kaplardan birine su boşaltması söylenir. Çocuklara kuruyken ve ıslakken nasıl göründükleri sorulur. Sıra ile kapları ellerine alarak ıslak ve kuru olan kumların ağırlıklarının aynı olup olmadığı kontrol edilir. Ardından önce kuru kum ters çevrilir ve dağıldığı gözlenir. Daha sonra ıslak kum ters çevrilir ve kalıp halinde çıktığı gözlenerek nedenleri tartışılır. Etkinlik sonunda malzemeler toplanarak çocukların kova ve küreklerini alıp kumdan kaleler yaparak oynamalarına fırsat tanınır. 
Sınıfa dönüldüğünde eller yıkanır ve etkinlik masalarına geçilerek “Kova-kürek” etkinliği yapılır. Çocuklar kova ve kürek kalıplarını keserek çıkartırlar. Kovanın ağız kısmına az miktarda kum yapıştırılır ve şöniller kenar kısımlarına geçirilerek tutacak yapılır. Kesilen küreklerde kovaların üzerine yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. 
Ardından “sudoku ve kumdan kaleler çizgi” çalışma sayfaları dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Şeffaf iki kap, kova ve kürekler, kova-kürek etkinlik kalıbı, şöniller, “sudoku ve kumdan kaleler çizgi” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Ağır-hafif, ıslak-kuru
DEĞERLENDİRME
Islak ve kuru kumların ağırlıkları aynı mıydı? Hangisi ağırdı?
Hangi kumla kale yapmak daha kolay ıslakla mı? kuruyla mı?
Denize gittiğinizde kumdan kaleler yapıyor musunuz?
Kum ile oynarken kendinizi nasıl hissediyorsunuz?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA

































HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(2)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Panolara denize giren çocukların bulunduğu görseller asılır. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin sonunda çocukların dikkati panoya çekilir ve kumlara yakın yerde yüzen ve iç kısımlarda yüzen çocuklar gösterilir. Çocukların denize gittiklerinde kenarda mı yoksa daha ilerilerde mi? yüzdükleri sorulur, sohbet edilir. Ardından kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun grupları oluşturmalarına fırsat tanınır.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Derin-Sığ ” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır. 
 “ Denize Gidelim mi?” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
DERİN-SIĞ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara  kuma yakın yerlerde yüzen ve daha iç kısımlarda yüzen çocukların resimlerini gösterir. Kuma yakın olan yerlerin sığ, denizin iç kısımlarının daha derin olduğu açıklanır. Daha sonra iki şeffaf kap veya bardak getirir. Birine az birine daha fazla su koyulur. Dil çubukları ile iki tane çöp adam oluşturulur. Gönüllü iki öğrenci çağrılır ve çöp adamları tam ve yarım dolu olan bardaklara koymaları istenir. Suda nasıl göründükleri gözlemlenir. Hangisinin sığ yerde hangisinin derin yerde olduğu tartışılır. Derin yerde yüzmenin tehlikeli olabileceği anlatılır.
Daha sonra çocuklar Okuma yazmaya hazırlık çalışması için etkinlik masalarına yönlendirilir. “Derin-sığ” kavramı ile ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
İki şeffaf kap, dil çubukları, “Derin-sığ” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Derin, sığ
DEĞERLENDİRME
Yüzmeyi biliyor musunuz?
Tatile gittiğinizde derin yerde mi yüzüyorsunuz yoksa sığ yerde mi?
Derin yerde yüzmek neden tehlikeli olabilir?

AİLE KATILIMI: Çocuklarıyla  derin-sığ kavramı ile ilgili görselleri inceleyerek hangisinin daha güvenli olduğu hakkında sohbet edebilecekleri önerilir.
UYARLAMA
(B)
DENİZE GİDELİM Mİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Sanat ve Müzik  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
(Çocukların vesikalık fotoğrafları daha önceden A4 kağıdı boyutunda büyütülür. İmkan yoksa çocuk boyama sayfası kullanılabilir.) Çocuklar  etkinlik masalarına alınır ve “şnorkel” yapılacağı söylenerek görseli gösterilir ve anlamı açıklanır. Çocuklara şnorkel gözlük kalıpları dağıtılır ve kenar çizgilerinden kesmeleri istenir. Öğretmenin desteği ile gözlüğün iç kısımları çıkartılır ve renkli asetat kalıpları veya kaplıklar yapıştırılır. Çocukların büyütülmüş vesikalık fotoğrafları A4 kağıdına yapıştırılır ve denizde oldukları söylenerek suluboyaları ile resmin etrafını boyamaları istenir. Ardından gözlükler resme yapıştırılır ve çocukların ağızlarına pipetler bükümlü yeri altta kalacak şekilde bantlanır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenerek eller yıkanır.
Çocuklar orta alanda halka şeklinde dururlar. “Denize Gidelim mi?” şarkısı Mp3 olarak dinlenir. Ardından şarkıya eşlik edilerek hareketlerin öykünmesi yapılır.
Denize Gidelim mi ? 
Denize Gidelim mi ? Mayomuzu giyelim mi ?
Gidelim . Mayomuzu Giyelim
Şapur Şupur Yüzelim
Şapur Şupur Şöyle Yüzelim mi ?
Şapur Şupur Böyle Yüzelim
Denize Gidelim mi ? Balıkları Tutalım mı?
Denize Gidelim Balıkları Tutalım
Pişirelim Yiyelim
Hapur Hupur Şöyle Yiyelim mi ?
Hapur Hupur Böyle Yiyelim
Denize Gidelim mi ? Sandala Binelim mi ?
Denize Gidelim Sandala Binelim
Kürekleri Çekelim
Faşır Fuşur Şöyle Çekelim mi ?
Faşır Fuşur Böyle Çekelim

MATERYALLER
Çocukların büyütülmüş vesikalık fotoğrafları, pipetler, şnorkel gözlük kalıpları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Şnorkel
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Şnorkel diğer gözlüklere benziyor mu?
Güneş gözlükleri ile denize girebilir miyiz?
Sizin de şnorkeliniz var mı?
Dalgıçlar nasıl suyun altında durabiliyor?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA















HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(3)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Mavi bir çöp poşetine deniz canlılarının resimleri yapıştırılır ve panoya asılır. Çocuklar hoş geldiniz diyerek karşılanır. Birbirleri ile de selamlaşarak sohbet etmeleri için destek olunur. Çocukların dikkati panolara çekilir . Denizde yaşayan canlıların görselleri incelenerek sohbet edilir. Daha sonra çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve oyun grupları oluşturmalarına, olumlu iletişim kurmalarına rehberlik edilir.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“ Denizdeki Canlar” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “ Denizde Dalga” isimli Büyük Grup  Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
DENİZDEKİ CANLAR
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Sohbete katılır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Balıklarım yüzüyor, kuyruklarını sallıyor, kayalığı görünce, üzerine sıçrıyor” sözleri ezgili bir şekilde söylenerek çocukların minderlere oturmaları sağlanır. Çocuklara denizde yaşayan canlıların görselleri gösterilir ve isimleri sorulur. Benzerlik ve farklılıkları hakkında sohbet edilir. Ardından “Balıklar” parmak oyununu öğretmen hareketleri ile söyler ve hep birlikte tekrar edilir.
Balıklar
Küçük balıklar derede yüzüyorlar ( kollar önde yüzme hareketi yapılır)
Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar (iki kol sağa sola doğru hareket edilir.)
Dönüyorlar ,kuyruklarını sallıyorlar (eller önde kuyruk gibi birleştirilir ve sallanır)
Büyük balık görünce kayalara kaçıyorlar (eller arkaya sallanır)

Ardından çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir ve “Köpekbalığı” çalışmasının yapılacağı söylenir. Çocuklara kağıt tabaklar dağıtılır.  Tabaklar ikiye katlanır. Tabak boyutundan biraz küçük kırmızı renk elişi kağıtlarına çizilmiş daireler dağıtılır ve çocuklar daireyi keserek katladıkları tabağın içine yapıştırırlar. Büyük gözler ve dişlerin çizilmiş olduğu beyaz renk kağıtlar verilir. Çocuklar gözleri alt kısmından biraz kıvırıp tabakların üst kısmına dişleri de balığın ağız kısmına yapıştırırlar. Son olarak kare şeklinde elişi kağıtları dağıtılır ve çocuklardan çapraz katlayarak üçgen şeklini oluşturmaları istenir. Açık kısmı aşağıda kalacak şekilde balıkların sırtına üç boyutlu olarak yapıştırmaları sağlanır. Tamamlanan etkinlikler evlere götürülmek üzere kaldırılır ve kullanılan malzemeler toplanır.

MATERYALLER
Deniz canlılarının görselleri, kağıt tabaklar, elişi kağıtları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Deniz canlıları
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Denizde yaşayan hangi canlıları hatırlıyorsunuz?
Denizde yaşamak nasıl bir duygudur sizce?
Daha önce denizde veya gölde balık gördünüz mü?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile deniz canlılarını inceleyerek özellikleri hakkında sohbet edebilecekleri önerilir.
UYARLAMA
























(B)
DENİZDE DALGA
Etkinlik Türü:  Büyük Grup  Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Belli bir yüksekliğe zıplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Denizde dalga var” oyunu  için uygun görülürse bahçeye çıkılabilir. Yere dağınık şekilde çocuk sayısınca daire çizilir veya kartonlar yapıştırılır. Her çocuğa hangi balık olmak istedikleri sorulur ve isim verilir. Bir ebe seçilir.  Çocuklar çizilen dairelerin içine girerler. Ebenin yeri yoktur. Ebe balıkların adını söyledikçe adı söylenen balık, ebenin arkasına geçer ve onunla gezmeye, hoplamaya, zıplamaya başlar. Ebe birden “Denizde Dalga Var” diye bağırır.  Ebenin arkasındaki  balıklar istedikleri bir daireyi kapmaya çalışırlar. Açıkta kalan balık, ebe olur ve oyun  yeni ebe ile devam eder.
MATERYALLER
Daire çizmek için tebeşir
SÖZCÜKLER
Dalga
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Dalgalı denizde oynamak sizce eğlenceli midir?
Balıklar denizde dalgayı hissedebilir mi?
Denizdeki balıkları nasıl görebiliriz?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA







HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(4)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur ve istekleri doğrultusunda gerekli materyaller temin edilir. Bireysel veya grup oyunları esnasında zaman zaman yanlarına giderek eşlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde müzik açılır ve hep birlikte sınıf düzenlenir.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“ Küçük Gemi” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “ Şen Gemiciler” isimli Büyük Grup  Müzik -Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
KÜÇÜK GEMİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların minderlere U biçiminde oturmaları sağlanır. Öğretmen ellerle kayık çekme hareketi yaparak “ Kayığıma binerim, kürekleri çekerim, denizdeki dalgalarda, eğlenerek giderim” sözlerini ezgili bir şekilde söyleyerek çocukların dikkatini çeker ve tekrar etmelerini sağlar. Ardından eline kağıttan bir gemi alarak “Küçük Gemi” hikayesini doğaçlama ile anlatır. 
Küçük gemi denizi çok severdi. Masmavi sularda neşe içinde yüzerdi. Bir gün yine denizde yol almaya karar verdi. Kaptanın söylediği şarkılara neşe içinde eşlik etti. Denizde aniden bir hareketlenme oldu. Kaptan ve küçük gemi sallandı. (Gemi hafifçe sallanır) Yollarına devam ettiler. Birden gökyüzü karardı ve şimşek çaktı. Deniz iyice dalgalanmaya başlamıştı. Küçük geminin bir aşağı bir yukarı hareket etmekten başı dönmeye başladı. Ardından bir rüzgar çıktı ve fırtına koptu. Küçük gemi sallandı sallandı ve dayanamayıp çatırdamaya başladı. Küçük geminin üst güvertesi kırılmıştı. (Kağıt geminin üstü hafifçe  yırtılır) Küçük gemi dayanmalıyım dedi ve yoluna devam etti. Bir fırtına daha koptu ve küçük geminin yan güverteleri kırıldı. (Kağıt geminin yan uçları yırtılır) Küçük gemi ve kaptan iyice telaşlandılar fakat pes etmediler az sonra fırtına dindi ve sonunda karaya ulaştılar. Küçük gemi çok yorgun düşmüştü fakat karaya ulaştığı için çok mutluydu.
Ardından çocuklar “kayık” yapımı için etkinlik masalarına yönlendirilir.  Çocuklara deniz ve kürek çeken kayıkçı tamamlama sayfaları dağıtılır. Çocuklar denizi ve kayıkçının kıyafetini boyarlar. Kayıkçıya çocukların vesikalık fotoğrafları kesilerek yapıştırılır. Yarım kağıt veya köpük tabak kayık yapılır ve yapıştırılır. Ardından çocukların bulut güneş resimleri çizerek resmi tamamlamaları sağlanır. Etkinlikler panolarda sergilenerek eller yıkanır.
MATERYALLER
Kağıt tabak, deniz ve kayıkçı tamamlama sayfası, boya kalemleri, çocukların vesikalık fotoğrafları, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Kaptan, fırtına, kayıkçı
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Küçük gemi neden sallandı?
Küçük gemi karaya ulaştığında kendini nasıl hissetti?
Kayık denizde nasıl gider?
Daha önce hiç gemiye veya kayığa bindiniz mi?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA




























(B)
ŞEN GEMİCİLER
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Müzik ve  Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
El ele tutuşalım halkaya karışalım, haydi gülüm sende gel oynayalım loy loy” sözleri ile çocukların halka olmaları sağlanır. Birbirlerinin sırtını görecek şekilde dönerler ve  “Biz şen Gemicileriz” şarkılı  oyunu oynanır.
Biz şen gemicileriz (2 kez)
Ne hoş gezeriz ( Halkada el sallanarak ilerlenir)
Gece gündüz sabah akşam
Sefer ederiz. ( Yerinde koşma öykünmesi yapılır)
Çıkırık çakarak makara çekeriz (Halkada içe doğru dönerek halat çekme öykünmesi yapılır)
Heyamola heyamola sefer ederiz. ( eller sallanarak ilerlenir)
Biz şen gemicileriz
Ne hoş gezeriz
Kaptanımız düdük çalar (Eller yukarıda çekme çekme hareketi yapılır)
Mola ederiz
Çıkırık çakarak makara çekeriz 
Heyamola heyamola sefer ederiz.
MATERYALLER
SÖZCÜKLER
Sefer, mola
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Gemiyi kimler kullanır?
Sizde kaptan olmak ister miydiniz?
Şarkımızda gemiciler sefere gittiklerinde sizce mutlu mu? oluyor üzgün mü? 
AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı not edilerek evlere gönderilir. Ailelere çocukları ile birlikte tekrar ederek eğlenceli vakit geçirebilecekleri önerilir. 
HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(5)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur ve istekleri doğrultusunda gerekli materyaller temin edilir. Bireysel veya grup oyunları esnasında zaman zaman yanlarına giderek eşlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde müzik açılır ve hep birlikte sınıf düzenlenir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sevimli Yengeçlerimiz” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “ Yengeç Kumda Dur” isimli Büyük Grup  Müzik -Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
SEVİMLİ YENGEÇLERİMİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Öğretmen çocuklara yengeç resmi gösterir ve ismini sorar. Yengeçlerin daha çok deniz ve okyanuslarda olduğu ancak hem karada hem denizde yaşayabilen bir canlı olduğu söylenir. Genellikle deniz yosunları ile beslendikleri, tehlike anında kıskaçlarını kullandıkları anlatılarak bilgi verilir. Ardından “Deniz” isimli parmak oyunu oynanır.
DENİZ
Burası deniz (iki el önde birleştirilerek daire yapılır)
Kıyıda oturup seyretmek ne güzel(kollar göğüste kavuşturulur)
Kumda bir yengeç, suya girdi yan yan yürüyerek 
(bir el baş ve işaret parmakları birbirine değdirilip açılarak el yana doğru hareket ettirilir.)
Suda bir deniz anası, ne de güzel yapıyor dansı (ellerin parmakları açılıp kapanır.)
Balıklar yüzüyor, zıp zıp zıplıyor
(iki el önde birleştirilip ileri doğru kıvırılarak yüzme hareketi yapılır.)
Şıp şıp suda atlıyor (el aşağıdan yukarı, sonra aşağı hareket ettirilir)
Uzakta bir gemi (el göze siper edilerek bakılır)
Düdük çalıyor: vuppvupp (bir kol dirsekten kıvrılır, el baş hizasında aşağı yukarı hareket ettirilir.)
Hava çok sıcak, güneş yakıyor. (ellerle yüze, rüzgar yapılır.)
Mayomuzu giyelim (giyinme hareketi yapılır.)
Denizde yüzüp serinleyelim. (yüzme hareketi yapılır)     (ALINTI)

Ardından çocuklar “yengeç” sanat etkinliği için masalara yönlendirilir. Çocuklara renkli elişi kağıtlarına çizilmiş bir büyük dört küçük daire kalıpları verilir. Çocuklar kalıpları keserek çıkartırlar. Bütün daireler ortadan ikiye katlanır. Büyük olan daire A4 kağıdına yapıştırılır ve yengecin gövdesi olur. Çocuklar gövdeden yukarıya uzanan kolları çizerler ve uç kısımlarına küçük katlanmış daireleri kıskaç olacak şekilde yapıştırırlar. Oynar gözlerde yapıştırıldıktan sonra çocuklardan resmin etrafını tamamlayarak yengece ayak çizmeleri istenir. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenerek eller yıkanır.

MATERYALLER
Yengeç görseli, bir büyük, dört küçük daire kalıbı, A4 kağıtları, boya kalemleri, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Yengeç, deniz yosunu, kıskaç, okyanus
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Yengeçler nerde yaşar?
Yengeç gibi hem karada hem denizde yaşayan başka hayvan var mı?
Daha önce hiç yengeç gördünüz mü?
Yengeçler gibi yan yan gitmek sizce eğlencelimi?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte hem karada hem suda yaşayan canlılar hakkında araştırma yaparak sohbet edebilecekleri önerilir.
UYARLAMA



















(B)
YENGEÇ KUMDA DUR!
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Müzik ve  Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Başlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar geniş bir alana geçerler ve ikili eş olarak karşılıklı dururlar. “Yengeç Kumda dur” şarkısı eşliğinde yengeç dansı yapılacağı söylenir. Öğretmen de karşısına bir çocuk alarak hem şarkıyı söyler hem de hareketleri uygulayarak model olur.
Yengeç kumda Dur
Yengeç kumda dur! Yengeç kumda dur! 
( eşler bir sağa bir sola doğru yürüyerek elleri ile kıskaç yaparlar)
Hadi tak tak vur hadi tak tak vur
(eller dizlere vurulur)
Kıskaç salla kıskaç salla kaç kaç
Kıskaç salla kıskaç salla kaç kaç 
( Eşler kıskaçlarını önde açıp kapatarak birbirlerine doğru ilerler. Kaç dendiğinde zıplayarak geriye doğru gidilir)

MATERYALLER
SÖZCÜKLER
Yengeç, kıskaç, kum
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Bu şarkıyı daha önce duymuş muydunuz?
Yengeç gibi hareket etmek hoşunuza gitti mi? 
Tak tak diye ses çıkaran neydi?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA

HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(6)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar gelmeden önce panolara “ÇEVKO” nun afişleri asılır. Uygulanacak etkinlikte kullanılmak için çocuk sayısınca çocuklara “çevre koruma gönüllüsü”  yazan kolyeler hazırlanır. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır.  Birbirleri ile selamlaşarak sohbet etmeleri için desteklenir. Çocuklara içinde bulunduğumuz haftanın  “Çevre koruma” haftası olduğu söylenir ve afişi inceleyerek soru yöneltmelerine fırsat tanınır. Ardından seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek verimli vakit geçirmelerine rehberlik edilir.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“ Çevre Koruma Haftası” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “ Çevremizi Temiz Tutalım” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
ÇEVRE KORUMA HAFTASI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri kopartır/yırtar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevredeki güzelliklere değer verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara çevre koruma haftası ile ilgili bir slayt izlettirilir.  Daha sonra içinde bulunduğumuz haftanın “Çevre koruma haftası” olduğu söylenir. Çevremizi neden temiz tutmalıyız, doğamıza neler zarar verir? Gibi konularla ilgili çocuklarla sohbet edilir. Çevremize karşı sorumluluklarımız olduğu ve bu sorumlulukları yerine getirmediğimiz takdirde kirli bir çevrede yaşayacağımız kendi sağlığımızı ve hayvanların sağlığını tehlikeye atacağımız ifade edilir. “Çevremiz” şiiri öğretmen tarafından okunur ve hep birlikte tekrar edilir.
ÇEVREMİZ
Çöplerimiz birikmesin
Sularımız kirlenmesin
Temiz olsun her şeyimiz.
Oynayalım hep coşalım
Bu yurdu temiz tutalım
Güzel olsun hep
Köyümüz kentimiz
Erol YAVUZ

Çocuklar etkinlik masalarına alınır ve Çevre koruma haftası ile ilgili bir afiş hazırlanacağı söylenir. Büyük bir dünya boyama sayfası karton üzerine yapıştırılır. Çocuklara mavi ve yeşil renklerde krepon kağıtları dağıtılır. Çocuklar krepon kağıtlarını yuvarlayarak dünyamızın üzerine yapıştırırlar. Ardından el kalıpları çocuk sayısınca kesilerek dünyanın etrafına (Parmaklar dünyaya dönük bir şekilde) yapıştırılır. Ellerin üzerine çocukların isimleri yazılır. Son olarak çocuklarla birlikte afişe bir slogan bulunur ve yazılır. Afiş okul panosunda sergilenir.

MATERYALLER
Dünya boyama sayfası, krepon kağıtları, el kalıpları, karton, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Çevre, doğa
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Çevremizi neden temiz tutmalıyız?
Çevremizi temiz tutmazsak neler olur?
Kirli bir doğada yaşamak ister miydiniz?
Doğaya zarar veren birine ne söylemek isterdiniz?
AİLE KATILIMI: Çocuklarımızda çevre bilinci oluşturmak, doğa sevgisi aşılamak için birlikte bir fidan dikmeye ve bakımını üstlenmeye ne dersiniz? Yazılı notlar evlere gönderilir.
UYARLAMA

























(B)
ÇEVREMİZİ TEMİZ TUTALIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Fen ve Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
Çevredeki güzelliklere değer verir.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Gerektiğinde liderliği üstlenir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çöp poşeti ve eldivenler alınarak okul bahçesine çıkılır. Öğretmen çocuklara “Çevre koruma gönüllüsü” kolyelerini takar. Okul bahçesini incelemelerini ve eldivenleri takarak gördükleri çöpler toplayıp çöp poşetine atmaları istenir. Geri dönüşüm atıklarını ayırarak geri dönüşüm kutlarına atmaları için rehberlik edilir. Çöp toplama işlemi bittikten sonra öğretmen “çevrenize karşı sorumluluklarınızı yerine getirdiğiniz için sizi tebrik ediyorum” der ve alkışlar. Çocuklardan temiz havayı içlerine çekmeleri ve bitkileri incelemeleri istenir. Bir süre çocukların bahçede serbestçe oyun oynamalarına fırsat tanınır. 
Sınıfa dönüldüğünde eller yıkanır ve oyun etkinliği için orta alanda dağınık şekilde durulur. Çocuklara “elektrik süpürgesi” oyununun oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları açıklanır. Çocuklar arasından sayışmaca ile bir ebe seçilir ve süpürge olduğu söylenir. Diğer çocuklarda çöp olurlar. Oyun başlatılır ve süpürge çöpleri yakalamaya çalışır. Yakalanan çocuk süpürgenin belinden tutar ve oyuna bu şekilde son çöp de yakalanana kadar devam eder.
MATERYALLER
Çöp poşeti, eldiven, “Çevre koruma gönüllüsü” yazılı kolyeler
SÖZCÜKLER
Çevre, geri dönüşüm
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Bugün çevremize karşı hangi sorumluluğumuzu yerine getirdik?
Neden kolye taktık? Kolyemizde ne yazıyordu?
Kağıt atıkları neden çöplerle aynı yere atmadık?
Çevrenizi güzelleştirdiğiniz için bitkiler mutlu olmuş mudur sizce?
AİLE KATILIMI: 
HAZİRAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(7)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılayarak eşyalarını asmalarına yardımcı olur. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilerek serbest oynamalarına fırsat verilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Kedi-fare" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Oyun etkinliği uygulanır.

 “Yaramaz farecik” isimli  Büyük Grup Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
KEDİ FARE
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak çeşitli bilmeceler sorar.

                                
İnce uzun kuyruklu                                                           Tüyleri pek yumuşak
Minicik sivri burunlu                                                         Onu gören fareler
Kedi düşmanı                                                                     Saklanır köşe bucak(kedi)
Peynir düşkünü. (fare)

Bilmecelerin ardından “Fareli köyün kavalcısı” adlı hikaye anlatılır.
Bir varmış, bir yokmuş, evvel zaman içinde, kalbur zaman içinde ülkenin birinde bir köy varmış. Halkı mutluluk içinde yaşarmış. Günlerden bir gün köyün bütün evlerine fareler dolmuş. Binlerce fare köyün sokaklarında, evlerinde dolaşıyorlarmış. Ne bulurlarsa yiyorlarmış. Halk ne yapacağını şaşırıp kalmış. 
Köy muhtarından bu işe bir çare bulmasını istemişler. Muhtarın da elinden bir şey gelmiyormuş. Böylece köyün adına fareli köy denmiş. Bir gün fareli köye bir çalgıcı gelmiş. Muhtara: 
“Eğer bana bir kese altın verirseniz, köyü farelerden temizlerim.” demiş. Bütün köy halkı bu habere sevinmişler. Aralarında hemen çalgıcının istediği bir kese altını toparlamışlar ve muhtara teslim etmişler. Halkın tek istediği bu farelerden kurtulmakmış. Çalgıcı isteğinin kabul edildiğini öğrenince başlamış kavalını çalmaya. Kavaldan öyle tatlı, öyle güzel sesler çıkıyormuş ki, fareler saklandıkları yerlerden akın akın çıkarak çalgıcının yanına geliyorlarmış. 
Kısa bir sürede çalgıcının etrafı binlerce fare ile dolmuş. Köydeki bütün farelerin çalgıcının etrafında toplandığı sırada çalgıcı yürümeye başlamış. Köye gelirken gördüğü dereye doğru yürümüşler. Çalgıcı önde kavalını üflüyor, fareler peşinden geliyormuş. Çalgıcı dere kenarına gelince suyun içine yürümüş. Derede o kadar çok su varmış ki ama çalgıcı karşı kıyıya geçmiş. Farelerde peşinden gelmek isteyince dereye düşen fare suda boğulup ölmüş. Bütün fareler ölünceye kadar çalgıcı kavalını öttürmeye devam etmiş. Çalgıcı bütün farelerin öldüğünü görünce ödülü olan bir kese altını almak için hemen köye geri dönmüş ve ödülünü almış.
 Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak fare ve kedi kalıpları dağıtılır. Çocukların çizgilerden kesmeleri istenir. Yün ip parçaları yapıştırılır. Tahta çubuklara öğretmen tarafından zımbalanır, kukla oluşturulur. Tamamlanan etkinlikler eve gönderilmek üzere kaldırılır.
 
Etkinlik bitiminde oyun alanına geçilerek “Kedi-Fare oyunu” oynanır.
Çocuklar el ele tutuşarak bir halka oluştururlar. Çocuklardan ikisi Kedi ve Fare olarak seçilir. Kedi halkanın dışında, fare içinde durur. Kedi halkayı geçerek fareyi yakalamaya çalışır. Halkadaki çocuklar, fareye ( kollarını kaldırarak, ayaklarını açarak ) kaçması için yardımcı olurlar; kediye ise, ( kollarını gererek, birbirlerine yaklaşarak) fareyi yakalamasın diye engel olmaya çalışırlar. Bu oyunda, fare kolaylıkla halkanın içine-dışına geçebilir. Kedi için, içeri ve dışarı geçmede güçlük çıkarılır. Kedi, fareyi yakalarsa, yakalanan fare, oyunun yinelenmesinde kedi olur. Yeni fare, öteki çocukların arasından seçilir. Oyun böylece devam eder. 

MATERYALLER
Fare-kedi kalıpları, zımba, dil çubuğu, makas, yün ip, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Kedi, fare, kaval
KAVRAMLAR
İçinde-dışında
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Hikayede fareler hangi sesi beğenmiş?
Siz o köyde yaşıyor olsaydınız kendinizi nasıl hissederdiniz?
Daha önce hiç fare gördünüz mü?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
(B)
YARAMAZ FARECİK
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.


ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “Yaramaz farecik” adlı şarkıyı öğretir. Şarkıya uygun olarak hareket edilebilir.
  YARAMAZ FARECİK
Bizim Mutfakta Bir Yuvası Var.
Ben Bilemem Ki Kaç Yavrusu Var.
Her şeyi Kemirdi.
Her şeyi Dağıttı.
Annemi Babamı Çıldırttı.

Her şeyi Kemirdi. 
Her şeyi Dağıttı.
Annemi Babamı Çıldırttı.

Farecik Farecik.
Döktün Saştın Farecik.

Farecik Farecik.
Çok Yaramazsın Farecik.
MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Yaramaz, farecik
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Farecik nasıl bir fareymiş?
Fareciğin yuvası neredeymiş?
Sizin mutfakta böyle bir fare olsaydı ne yapardınız?


AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı eve gönderilerek ailelerden çocuklarıyla birlikte tekrar etmeleri istenir.


UYARLAMA



























HAZİRAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(8)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………….
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze suda giden araçlar ile ilgili görseller asar. Oyun merkezine imkan dahilinde suda giden taşıt oyuncakları yerleştirir. Sınıfa gelen çocuklar karşılanarak geçici merkezdeki görsellere dikkat çekilir. Görseller incelenerek, sohbet edilir. Ardından seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek verimli vakit geçirmelerine rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Suda giden taşıtlar" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Fen ve Sanat etkinliği uygulanır.

 “Denizciler” isimli Bütünleştirilmiş Drama ve Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     
(A)
SUDA GİDEN TAŞITLAR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Fen ve Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak suda giden araçlar hakkında sohbet edilir. Gemi nasıl ses çıkarır? Deniz bisikleti gördünüz mü? Daha sonra bu taşıtların resimleri incelenir. Öğretmen çocuklara eski çağlarda dünyayı keşfetmek üzere kaşiflerin gemilerle yolculuk yaptığını anlatır. Büyük kaşiflerin isimleri (Piri Reis, Kristof Kolomb vb.) söylenir.
  Ardından “Beyaz Gemi” adlı şiir öğretilir.
BEYAZ GEMİ
 Mi-mi... Gemi,
 Beyaz yelkenli gemi
 Gemi değil de sanki
 Denizde yüzen bir ev
 Uzaktan bakınca minnacık
 Yakına gelince dev.             Aziz Sivaslıoğlu

 Daha sonra tüm çocukların görebileceği bir alana masa yerleştirilerek üzerine derin bir kap içinde su koyulur. Suyun içinde öğretmenin yapmış olduğu birkaç adet kağıt gemi yüzdürülerek suyun kaldırma kuvveti gözlemlenir. Gerekli açıklamalar yapılarak istekli çocuklarında gemileri yüzdürmelerine fırsat tanınır.
 
Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak kaptan şapkası yapacaklarını söyler. Etkinlik için öncelikle çocuklara çapa resmi ve makas dağıtılarak kesmeleri istenir. Daha sonra büyük boy kağıt ile katlama tekniğinden kaptan şapkası oluşturulur. Kesilen çapa, şapkanın üzerine yapıştırılır. Tamamlanan şapkalar takılır.
MATERYALLER
Suda giden taşıt görselleri, leğen, katlama gemi, çapa resmi, makas, büyük boy kağıt, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Keşif, kaşif
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Suda giden taşıtlardan hangilerini hatırlıyorsun?
Kaşif kime denirmiş?
Gemide yolculuk yapmak nasıl duygudur? Yolculuk yapan var mı?
Daha önce deniz otobüsüne bindiniz mi?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA







(B)
DENİZCİLER

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Drama ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların oyun alanına geçmelerini sağlayarak kaptan şapkalarını takmalarını ister. Çocuklara denizci olacaklarını söyler eşli gruplaşarak halıya peş peşe oturulur ve hayali olarak sandala binilir. Kürek çekme hareketi ile drama başlatılır. Öğretmen "Hadi çocuklar, fırtına çıkmadan karşı adaya gitmeliyiz. Asılın küreklere!" der ve çocukların kürek çekme hareketini hızlı yapmalarını ister. Bu esnada çocuklara denizde neler gördükleri sorulur. Çocukların cevaplarından sonra, öğretmen dramayı farklı şekillerde sürdürür. "Adaya geldik. Bize bir barınak lâzım,  bunu nasıl yapabiliriz?" diye sorar. Tek tek çocukların cevaplarını dinler ve uygun olup olmadığı tartışılır. Sonra da "Palmiye dallarını toplayıp ev yapalım. Yemek için, balık avlamaya gidelim." vb. yönergelerle  dramaya devam edilir.
 Drama bitiminde öğretmen çocuklara “Tayfalar” adlı şarkıyı söyler ve hepbirlikte tekrar edilir.

TAYFALAR
Kalkın tayfalar. Yüksek dalgalar
Gemi yalpalar. Kaptan çabalar
Haydi cumpara lelli
Hey Ya Hey. Gemimiz limanda
Başımız dumanda. Çekeriz ipleri
İstemeyiz kumanda. Haydi cumpara lelli
Hey Ya Hey. İşte geldik biz
Hazır olun siz. Şarkı söyleriz
Dans ederiz hepimiz. Haydi cumpara lelli
Hey Ya Hey

MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Tayfa, kumanda, yalpalamak
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hangi deniz taşıtı ile adaya gittik?
Denizde neler gördük?
Daha önce kürek çektiniz mi?
Siz ıssız bir adaya düşseniz ne hissederdiniz?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.

UYARLAMA
























HAZİRAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(9)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze yaz meyveleri ile ilgili görseller asar. Sınıfa gelen çocukları karşılayarak geçici merkeze yönlendirir. Geçici merkezde bulunan görseller incelenerek kısa bir sohbet gerçekleştirilir. Yapılan sohbetin ardından çocuklar oynamaları için oyun merkezine yönlendirilerek serbest oynamalarına fırsat verilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Hızlı karpuz" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır.

 “Pazarda neler var” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     

 (A)
HIZLI KARPUZ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.
Nesne/varlıkları uzunluğuna göre gruplar.
Nesne/varlıkları tadına göre gruplar.
Nesne/varlıkları kokusuna göre gruplar.
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak meyvelerinde mevsimlerle birlikte değişiklik gösterdiğini kış mevsiminde portakal, mandalina, greyfurt,  vb, yaz mevsiminde ise karpuz, kavun, çilek, şeftali vb meyveler bulunduğunu söyler. Bizde meyveleri mevsimine göre yemeliyiz. Böylece daha sağlıklı beslenmiş oluruz diyerek yaz ve kış mevsiminde bulunan meyve görsellerinin incelenmesini sağlar.
Ardından çocuklara yaz ve kış meyveleri gruplama çalışması yaptırılır.(mevsimine göre gruplamanın ardından isteğe bağlı olarak rengine, şekline, büyüklüğüne, tadına, kokusuna göre gruplama çalışmaları da yaptırılabilir.)  
Daha sonra öğretmen “hızlı karpuz” adlı hikayeyi anlatır.
HIZLI KARPUZ
Dışında yeşil elbise,
İçinde kırmızı kese,
Siyah çekirdekleriyle
Karpuz ne güzel bir meyve.

Bir varmış bir yokmuş, gerisi biraz boşmuş. Masal bu ya, yarışmaları hızlı koşanlar değil, yavaş koşanlar kazanırmış. O o tarafa gitmiş, bu bu tarafa, en sona kalan geçmiş başa. Nasıl mı olmuş? Ben bilmem masal bu ya... 
Arkadaşları arasında hızlı karpuz olarak tanınan, birazda her şeye alınan bir karpuz varmış. Hızlı karpuz her şeyin çabucak olup bitmesini ister, bir şey çabuk olmazsa, sinirinden ağlarmış. Onun bu huyunu bilen arkadaşları bazen onu kızdırmak için ona oyunlar oynarlarmış. 
Günlerden bir gün hızlı karpuzun yanına giden arkadaşı; 
- Bir yarışma yapılacak, bu yarışmaya göre en hızlı olan kazanacak demiş. Hızlı karpuz kendisinden daha hızlı bir karpuzun olduğunu düşünmüyormuş ki;
-OOooooo . Benden başka kim kazanabilir ki bu yarışmayı? Benden daha hızlı karpuz var mı? Diye şarkılar söyleyerek yuvarlanıyormuş bir o tarafa, bir bu tarafa... Sonra gidip oturmuş bir kenara. Bütün karpuzların yuvarlanmalarını seyrediyormuş. Kendisinden o kadar eminmiş ki, çalışmaya bile gerek duymuyormuş. Karpuzlar gün boyu oradan oraya yuvarlanmışlar, bizimki dinlenmiş, yan gelip yatmış. Ertesi gün, daha ertesi gün hep aynı şeyleri yaşamışlar, yarışma günü geldiğinde ise iyiden iyiye hantallaşan koca göbeğinin ne kadarda ağır olduğunu fark etmiş. Bir kaç gün içinde nasılda kilo aldığına şaşmış.
Bütün karpuzlar başlangıç çizgisine gelmişler, bir, iki, üç deyince hepsi birden hareket etmişler, öyle bir kargaşa yaşanmış ki, bizim hızlı karpuz çizgiden bile çıkamamış, O yarışmaya başladığında ise diğer karpuzlar neredeyse gözden kaybolmuşlar. 
Hızlı karpuz çalışmadığı yan gelip yattığı günler için çok üzülmüş ama yarışmayı kazanamamış. O günden sonra çalışmayı hiç bırakmamış ve rakiplerini de hiç küçümsememiş. 

Hızlı olmak yetmiyor, çalışıp durmak gerek,
Çalışmak kazandırır, çalışmak her an gerek.
Hızlıyım ben diyerek, boşa hava atmamak,
En güzeli çalışmak, çalışmak herkese gerek.(Alıntı)
 Hikaye bitiminde öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak çocuklara karpuz dilimi etkinliği için üzerinde daire çizili olan kırmızı, yeşil fon kartonları, makas, yapıştırıcı dağıtarak etkinliği tamamlamalarına rehberlik eder. Yeşil daire dışı olacağı için daha büyük olmalıdır. Çocuklar daireleri keser kırmızı daireyi yeşilin üzerine yapıştırırlar ardından dışa doğru katlanarak karpuz dilimi oluşturulur. Üzerine çekirdekleri için siyah pastel boya dağıtılarak çocukların benek yapmaları sağlanır.
MATERYALLER
Kırmızı ve yeşil fon kartonundan daireler, makas, yapıştırıcı, pastel boya
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Hızlı-yavaş, ağır-hafif, kırmızı-yeşil-siyah renk
DEĞERLENDİRME
Karpuzun içi ne renktir?
Siz karpuz yemeyi seviyor musunuz?
Hızlı karpuz yarışı neden kazanamamış?

AİLE KATILIMI: Sağlıklı yaşam için meyvelerin önemi ile ilgili çocukları ile sohbet etmeleri  ve birlikte meyve salatası hazırlamaları önerilir.

UYARLAMA













(B)
PAZARDA NELER VAR

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.


ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “pazarda neler var” adlı şarkıyı öğretir.
PAZARDA NELER VAR
Yaz gelince pazarda 
Say bakalım neler var
Türlü türlü meyveler 
Çok yararlı sebzeler
Karpuz var, kavun var
Elma, erik, üzüm var
Patlıcanlar, fasulyeler
Kabak, domates, biberler
Sağlığı düşünenler
Bol bol sebze, meyve yerler
 Ardından çocukların oyun alanına geçmeleri sağlanarak “karpuz taşıma” oyunu oynanır.
Öğretmen sınıfı iki gruba ayırarak her grubun kendi aralarında tek sıra olmalarını sağlar. Sıranın önündeki çocuklara top verilerek öğretmenin başla komutuyla top yukarıdan elden ele en arka sıraya sonra tekrar en öne dönecektir. Taşıma oyununu ilk bitiren grup oyunu kazanır. İsteğe göre top yanlardan, bacak aralarından vb taşınarak oyun sürdürülebilir.

MATERYALLER
Top
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Ön-arka
DEĞERLENDİRME
Meyve ve sebzeler nerede satılır?
Siz daha önce pazara gittiniz mi?
Oyun sırasında neler hissettiniz?
Yaz meyveleri nelermiş?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA




































HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(10)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur ve istekleri doğrultusunda gerekli materyaller temin edilir. Bireysel veya grup oyunları esnasında zaman zaman yanlarına giderek eşlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde müzik açılır ve hep birlikte sınıf düzenlenir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Dondurmam Nefis” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır. 
 “ Dondurma Topları” isimli Büyük Grup Oyun-Matematik  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
DONDURMAM NEFİS
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Sanat ve Müzik   Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Dondurma etkinliği yapılacağı söylenerek çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Çocuklara Kraft kağıtlarına çizilmiş külah kalıpları dağıtılır. Çocuklar kalıpları keserek yönerge doğrultusunda kıvırır ve külah haline getirirler. Ardından çocukların istedikleri renklerde krepon kağıtları dağıtılır. Çocuklar krepon kağıtlarını yuvarlak biçim alacak şekilde büyükçe buruştururlar. Üç top olana kadar farklı renk toplar hazırlarlar. Ardından toplar külaha sıra ile yapıştırılır. Etkinlik sonunda çocuklarla dondurmanın yaz mevsiminde yendiği, soğuk olduğu için çok fazla yendiğinde hastalanabileceğimiz söylenir. Tamamlanan etkinlikler evlere götürülmek üzere kaldırılır.
Daha sonra “Do bir külah dondurma” şarkısı hep birlikte söylenir.
Do bir külah dondurma
Re masmavi bir dere
Mi derede bir gemi
Fa gemide bir tayfa
Sol papatyalı bir yol
La güneşten bir damla
Si Ayşe’ nin kedisi
Ve yine şimdi tekrar sol mi do.

MATERYALLER
Kraft kağıtları, krepon kağıtları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Külah
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hazırladığımız dondurmalarda kaç top vardı?
Dondurma hangi mevsimde yenir?
Dondurma sıcak mıdır? Soğuk mu?
Meyveli mi yoksa çikolatalı dondurmayı seversiniz?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA



































(B)
DONDURMA TOPLARI
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Matematik-Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Engelin üzerinden atlar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen yan yana iki masa yerleştirir. Masalara tahta kalemi ile büyükçe dondurma külahları çizilir ve üzerlerine rakamlar yazılır. Arkaları bantlanmış renkli karton daireler masada bulundurulur. Masa ve sandalyeler sıralı şekilde dizilerek  oyun parkuru hazırlanır. Sayışmaca ile iki çocuk seçilir ve öğretmenin işareti ile çocuklar masaların altından sürünerek geçme, sandalyelerin üzerinden atlama gibi koordinasyon hareketlerini tamamlayarak masalara ulaşırlar.  Külahların üzerinde yazan  rakam kadar, külaha daire yapıştırarak  dondurmayı oluştururlar. Dondurmayı ilk tamamlayan çocuk yarışmayı kazanmış olur.
MATERYALLER
Kartonlardan daireler, bant, tahta kalemi
SÖZCÜKLER
Dondurma
KAVRAMLAR
1-10 arası rakamlar
DEĞERLENDİRME
Oyun parkurunda zorlandınız mı?
Bu oyunu başka ne ile oynayabilirdik?
Dondurma külahlarında hangi rakamlar vardı? Birlikte sayalım.

AİLE KATILIMI: Evde çocukları ile birlikte dondurma hazırlayabilecekleri önerilir.
UYARLAMA
HAZİRAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(11)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Ardından çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Serbest oynamalarına fırsat tanınır. Birbirleriyle oynamaları için zaman zaman çocuklar desteklenir.

OYUN ZAMANI

KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Buzlu içeceklerimiz” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği uygulanır. 

 “ Sıcak-soğuk” isimli Büyük Grup  Müzik Etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk açısından;


Program açısından;



Öğretmen açısından;


(A)
BUZLU İÇECEKLERİMİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖZ BAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak çocuklara fon kartonuna çizilmiş bardak kalıbı ve makas dağıtır. Daha sonra çocuklara boya kalemleri verilerek diledikleri gibi içecek bardaklarını renklendirmeleri sağlanır. Ardından kare şeklinde sünger ve sulu boya dağıtılarak beyaz renk ile buz görünümü vermelerine rehberlik edilir. Son olarak bardaklara pipet yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanarak eller yıkanır.
Daha sonra çocuklar oyun alanına alınarak çocuklar arasından ebe seçilir. Saklamak için ise bir nesne seçilir. Ebe oyun alanının dışına çıkartılır ve diğer oyuncularla birlikte bu küçük nesne saklanır. Burada ebenin görevi ise bu saklanan nesneyi bulmaktır. Diğer çocuklarda ebeyi, nesneye yaklaştığında “sıcak” nesneden uzaklaştığında “soğuk” deyip, yönlendirirler. Ardından ebe nesneyi bulduktan sonra istediği birisini ebe olarak seçer. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.
MATERYALLER
Fon kartonuna çizilmiş bardak kalıbı, makas, boya kalemleri, kare şeklinde sünger, sulu boya, pipet, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Sıcak-soğuk

DEĞERLENDİRME
Etkinliğimizde hangi malzemeleri kullandık?
Etkinliğimize buz görünümünü başka nasıl verebilirdik?
Çok soğuk içecekler içersek ne olur?
Oyun sırasında nesneyi bulmaya çalışırken kendinizi nasıl hissettiniz?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA
























(B)
SICAK-SOĞUK
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak çocuklara PC’den “sıcak-soğuk” adlı şarkıyı açar. Çocuklarında birkaç kez tekrar etmeleri sağlanır.
SICAK-SOĞUK
Dolaptan çıkmış bir süt ne kadar soğuk?
Fırından çıkmış bir kek ne kadar sıcak?
Soğuk Sıcak
Üstümüze yağan kar ne kadar soğuk?
Gökyüzündeki güneş ne kadar sıcak?
Soğuk Sıcak
Külahta bir dondurma ne kadar soğuk?
Yeni pişmiş bir yemek ne kadar sıcak?
Soğuk Sıcak
Kalıp kalıp duran buz ne kadar soğuk?
Kaynayan bir yumurta ne kadar sıcak?
Soğuk Sıcak(ALINTI…)

MATERYALLER

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Sıcak-soğuk
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Yeni pişmiş bir yemek nasıl olur?
Çok sıcak bir şey yediğimizde ne olur?
Siz yediklerinize dikkat ediyor musunuz?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
HAZİRAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(12)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen sınıfa gelen çocukları güler yüzle karşılayarak eşyalarını asmalarına yardımcı olur ve kısa kısa sohbet eder. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilerek serbest oynamalarına fırsat verilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Kurbağa maskesi" isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat etkinliği uygulanır.

 “Kurbağa prens” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
KURBAĞA MASKESİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Engelin üzerinden atlar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri çeker/gerer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukları oyun alanına alarak  iki gruba ayırır. Gruplara Balık, Kurbağa isimleri verilir. Öğretmen, "balık" dediğinde o gruba ait çocuklar oturup kalkar. "kurbağa" dediğinde de diğer gruba ait olan çocuklar oturup kalkar. Gittikçe oyun hızlandırılır, şaşıran çocuk oyundan çıkarılır ve arkadaşlarını tezahürat yaparak destekleyebilecekleri söylenir. 
 Daha sonra sayışma  ile iki çocuk seçilir. Ellerine bir ip verilir ve bu çocuklardan ipi gererek tutmaları istenir. Öğretmen, diğer çocuklardan kurbağa gibi zıplayarak ipin üzerinden geçmelerini ister. Sırayla çocuklar ipin üzerinden sıçrayarak atlarlar.
  Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak gerekli olan karton, yapıştırıcı, makas gibi malzemeleri çocuklara dağıtır ve kurbağa maskesi yapılacağını söyler. Öğretmen, etkinliği çocuklara uygulayarak gösterir. Ardından etkinlik başlatılır ve temiz çalışılması konusunda gerekli uyarılar yapılır. Maskenin kesim işlevi bittikten sonra masalara sim, pul, krepon kâğıdı, boya gibi malzemeler konularak çocukların maskelerini istedikleri gibi süslemeleri için ortam oluşturulur. Hazırlanan maske iki taraftan delinerek lastikle bağlanır. İstenildiği takdirde bu aşamada da öğretmen yardımcı olabilir. Etkinlikten sonra çocuklar, maskelerini takarak arkadaşlarına gösterirler. 

MATERYALLER
Karton, yapıştırıcı, makas, sim, pul, krepon kâğıdı, boya, ip
SÖZCÜKLER
Balık, kurbağa, tezahürat
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Bugün neler yaptık?
En çok hangi etkinlikten hoşlandınız? Neden?
Kurbağalar ne renk olur?
Daha önce hiç kurbağa gördünüz mü?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA















(B)
KURBAĞA PRENS
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “Kurbağa prens” adlı hikayeyi anlatır.
KURBAĞA PRENS
  Yıllar önce bir kral varmış. Bu kralın bir de çok güzel kızı varmış. Bu kızın en sevdiği şey gün boyunca kralın kalesinin yakınındaki bir kuyuya gidip yanında oturmak, zaman zaman da altından olan topuyla oynamakmış. Günün birinde kızcağız yine kuyunun yanında altın topuyla oynarken top elinden kayıp düşmüş ve kuyunun içine girmiş. Kız ağlamaya başlamış, öyle çok ağlamış ki gözyaşları sel olmuş. Birden "neden ağlıyorsun? Bir sorun mu var?" Diye bir soru duymuş. Arkasına dönüp bakınca da oldukça çirkin bir kurbağa görmüş ve kurbağaya "topum kuyuya düştü, kuyu çok derin olduğu için onu oradan çıkartmam mümkün değil" demiş.
Kurbağa kıza "topu kuyudan çıkartırım ama bunun karşılığında bana ne vereceksin" deyince kız "ne istersen veririm" demiş. Kurbağa da "topu çıkartırsam benim en iyi arkadaşım olacaksın, birlikte oyunlar oynayacağız ve  hep beraber gezeceğiz" demiş. Kız bunu kabul etmiş ve kurbağa kuyuya inerek topu çıkarmış. Kız topuna kavuştuğuna o kadar sevinmiş ki kurbağaya teşekkür ederek, öpmüş. Kurbağa bir anda yakışıklı bir prense dönüşmüş. Kız bu duruma hem çok şaşırmış hem de çok sevinmiş. Kurbağa prens de saraya yerleşmiş. O günden sonra çok iyi arkadaş olmuşlar ve birbirlerini çok sevmişler.
Hikaye bitiminde öğretmen “Balık, Ördek, Kurbağa” adlı şarkıyı söyler ve hepbirlikte tekrar edilir.
BALIK, ÖRDEK, KURBAĞA
Zıp zıp zıplar karada 
Yüzer tatlı sularda
Vırrak vırrak seslenir
Eğlenir şu kurbağa

Paytak paytak yürürken
Kaz ve ördek karada
Vak vak, vakvak yüzerler
Eğlenirler sularda

Suda yaşar balıklar
Sessiz sessiz yüzerler
Bazen sürü halinde
Bazen yalnız gezerler

MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Prens
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Kız suya ne düşürmüştü?
Siz kızın yerinde olsaydınız kurbağa ile arkadaş olur muydunuz?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı eve gönderilerek ailelerden çocuklarıyla birlikte tekrar etmeleri istenir.
 
Bir sonraki gün için deniz topu göndermeleri rica edilir.

UYARLAMA

HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(13)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur ve istekleri doğrultusunda gerekli materyaller temin edilir. Bireysel veya grup oyunları esnasında zaman zaman yanlarına giderek eşlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde müzik açılır ve hep birlikte sınıf düzenlenir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Deniz suyu” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Oyun etkinliği uygulanır. 
 “ Şıpıdık Terlikler” isimli  Grup Sanat etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
DENİZ SUYU
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Fen ve Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Soru cümlesi kurar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Atılan topu elleri ile tutar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara bugün deniz suyunun bizi nasıl kaldırdığını bir deney yaparak öğreneceğiz der ve “Yüzen yumurta” deneyini uygular. İçi yarımdan biraz fazla su dolu olan kavanoz masaya koyulur.  Çocuklara şimdi yumurtayı suya bırakacağım sizce yumurta yüzer mi? diye sorulur. Alınan cevapların ardından yumurta suya bırakılır. Yumurtanın dibe çöktüğü gözlemlenir. Ardından suya on tatlı kaşığı kadar tuz eklenir ve iyice karıştırılarak erimesi sağlanır. Yumurta suyun içine tekrar bırakılır. Bu kez yumurtanın yüzdüğü gözlemlenir. Çocuklara sudaki tuzun yumurtanın yoğunluğundan daha fazla olduğu bu sayede yumurtayı kaldırabildiği açıklanır. Deniz suyunun  da tuzlu olduğu bu sayede daha rahat yüzebildiğimiz açıklanır. 
Çocuklardan istenen deniz toplarından bir tanesi alınır. Peki deniz topu suda batar mı? Diye sorulur. Deniz toplarının içerisinde hava olduğu için batmadığı açıklanır. Toplar ile denizde hangi oyunu oynuyorsunuz? Diye sorulur. Çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra “Hadi hep birlikte bahçeye çıkarak voleybol oynayalım” denir. Çocuklar bahçede karşılıklı eş olarak voleybol oynarlar. 
MATERYALLER
İçi su dolu kavanoz, tuz, yumurta, deniz topları
SÖZCÜKLER
Yoğunluk
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Yumurtamız hangi suda dibe çöktü? Neden?
Bu deneyi başka ne ile yapabilirdik?
Denizde top oynamak eğlencelimi? 

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA










































(B)
ŞIPIDIK TERLİKLER
Etkinlik Türü:  Grup  Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Denizde ayakkabı mı yoksa terlik mi? giyiyorsunuz diye sorulur. Alınan cevabın ardından deniz terliklerinin yapılacağı söylenir ve gerekli olan malzemeler masalara yerleştirilir. Evalardan terlik kalıpları hazırlanır. Çocuklar kalıpları keserek çıkartırlar. Şöniller evalardan geçirilir ve alt kısımlarından kıvrılarak sağlamlaştırılır. Çocuklara çeşitli sticker lar dağıtılır ve diledikleri gibi terliklerini süslemelerine fırsat tanınır.  Tamamlanan terlikler evlere gönderilmek üzere kaldırılır ve kullanılan materyaller toplanır.
MATERYALLER
Evalar, şöniller, sticker lar
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Denize terlikle girebilir miyiz? Neden?
Kumda terliklerimiz olmadan yürürsek ne olur?
Sizin deniz terlikleriniz var mı? ne renk?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA




HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(14)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Çocukların birbirleri ile de selamlaşmalarına rehberlik edilir. Hangi merkezde oynamak istedikleri sorulur ve istekleri doğrultusunda gerekli materyaller temin edilir. Bireysel veya grup oyunları esnasında zaman zaman yanlarına giderek eşlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde müzik açılır ve hep birlikte sınıf düzenlenir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ay Kumumuz” isimli Fen  ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Balonlarla Eğlence” isimli Büyük Grup Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
AY KUMUMUZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın dokusunu söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler.
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemelere elleriyle şekil verir.
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
“Ay kumu” yapımı için bir masa üzerine gerekli olan malzemeler yerleştirilir. Çocukların yapım aşamalarını ve kullanılan malzemeleri görmeleri sağlanır. Derin bir kap içerisine 3 su bardağı un, 1 su bardağı irmik, 1 tatlı kaşığı tarçın ve yarım su bardağı sıvı yağ koyulur. (Ölçüler sınıf mevcuduna göre arttırılabilir) Malzemeler iyice karıştırılır. Ardından çocuklara dağıtılarak kalıplar ve şekillendirici materyaller ile özgün çalışmalar yapmalarına rehberlik edilir. Ay kumunun oyun hamurundan farklı olduğu daha yumuşak ve çabuk dağılabildiği açıklanır. Ay kumunu neye benzettikleri sorulur? Alınan cevapların ardından ıslanan deniz kumuna benzediği ancak daha hafif olduğu belirtilir. Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda masalar temizlenerek eller yıkanır.
MATERYALLER
Un, irmik, tarçın, sıvı yağ
SÖZCÜKLER
Ay kumu
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Ay kumumuzu hazırlarken hangi malzemeleri kullandık?
Bu kuma sizce neden ay kumu demiş olabilirler?
Deniz kumu ile oynamak mı?  daha eğlenceli yoksa ay kumu ile mi?
Ailenizle daha önce ay kumu veya oyun hamuru yaptınız mı?
AİLE KATILIMI: Hazırlanan ay kumunun yapılışı ailelere gönderilerek birlikte eğlenceli vakit geçirebilecekleri önerilir. 
UYARLAMA
(B)
BALONLARLA EĞLENCE
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Basit dans adımlarını yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısının yarısı kadar balon şişirilir ve ikili eş olmaları istenir. Eşler sırt sırta dururken öğretmen araya balon koyar ve el ele tutuşmalarını söyler. Müzik açılır ve çocuklar dokunmadan ve düşürmeden balonlarla birlikte dans etmeye çalışırlar. Balonu düşüren veya dokunan eşler oyun dışı kalır. Oyun son çift kalana kadar devam ettirilir. 
Daha sonra çocuklara “Birazda gülelim” denilerek “kahkaha” oyunu anlatılır. Çocuklar bütün balonları  havaya fırlatırlar. Balonlar havadayken kahkaha atarlar. Son balon yere düşene kadar kahkahaya devam edilir.  Son balon yere düştüğünde hemen susulur. Oyun çocukların ilgisine göre devam ettirilir.

MATERYALLER
Balonlar
SÖZCÜKLER
Kahkaha
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Arkadaşınızla sırt sırta dans etmeye çalışırken zorlandınız mı? 
Balonlarla başka hangi oyunlar oynanır?
Hangi oyun daha eğlenceliydi?
Oyun oynarken balonlarımız patlasaydı ne olurdu?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
HAZİRAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(15)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklara gelişim raporları ile birlikte vermek için küçük ikramlıklar, balonlar , “Okulumu bitirdim” yazılı taçlar hazırlanır ve sınıf  süslenir. Çocuklar güler yüzle hoş geldiniz denilerek karşılanır. Bugünün birlikte geçirecekleri son günleri olduğu söylenerek en çok oynamak istedikleri oyunu oynamaları önerilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Okulumla Vedalaşıyorum” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe  ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Sandalye Kapmaca ” isimli Büyük Grup Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
OKULUMLA VEDALAŞIYORUM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe  ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara okula ilk başladıklarında kendilerini nasıl hissettikleri sorulur ve duygularını ifade etmelerine fırsat tanınır. Okulu, öğretmeni, arkadaşlarını tanımadıkları için tedirgin ve heyecanlı oldukları hatırlatılır. Birlikte çok güzel, çok eğlenceli vakit geçirdik. Okulda pek çok şey öğrendiniz ve ben sizlerle hep gurur duydum. Birlikte arkadaşlığı, paylaşmayı tattınız. Bugün okulumuzda son günümüz birbirinize hatıra kalması için bir resim yapmak ister misiniz? diye sorulur ve boya kalemleri ile A4 kağıtları verilerek birbirleri için resim yapmaları sağlanır. Öğretmen arkadaşlarına söylemek istediklerini, duygularını resimlere not eder ve karşılıklı resimler hediyeleşilir.
MATERYALLER
A4 kağıtları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Heyecan, tedirgin olmak
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Okulumuzda en çok neyi özleyeceksiniz?
Arkadaşlarınızla okul dışında görüşüyor musunuz?
Okulda öğrendiğiniz oyunlardan hangisini daha çok seviyorsunuz?
Okulda geçirdiğiniz en güzel gün hangisiydi?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA

(B)
SANDALYE KAPMACA
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Basit dans adımlarını yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Orta alana çocuk sayısından bir eksik sandalye sırt sırta gelecek şekilde dizilir. Müzik açılır ve çocukların aynı yöne doğru ilerleyerek dans etmeleri gerektiği söylenir. Müzik kapandığında çocuklar hızlıca yer kapmaya çalışırlar. Sandalyeye oturamayan çocuk oyun dışı kalır ve bir sandalye daha eksiltilir. Oyun son çocuk kalana kadar ayın şekilde devam ettirilir ve oyunun galibi alkışlanır.

Oyun sonunda çocuklara daha önceden hazırlanan taçlar takılarak veliler sınıfa davet edilir. Çocuklarla vedalaşılarak gelişim raporları dağıtılır.

MATERYALLER

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Okulumuzda oynadığımız son oyun neydi?
Tatilde neler yapmayı planlıyorsunuz?

AİLE KATILIMI: Gelişim raporlarının dağıtılacağı söylenerek aileler okula davet edilir.
UYARLAMA






