ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(1) 
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle günaydın diyerek karşılar. Sınıfa gelen öğrencilerinde birbirleri ile selamlaşmaları yönünde rehberlik eder. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocuklar fen merkezine yönlendirilir. Fen merkezine önceden asılmış olan güneş sistemi ve gezegenler ile ilgili görseller, güneş sistemi ve gezegenler maketi incelenir. Çocukların soru sormalarına fırsat verilir. Ardından güneş sistemi ile ilgili kısa bir sohbet gerçekleştirilerek çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Güneş sistemi" isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır.

 “Güneş” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinli uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           



GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
GÜNEŞ SİSTEMİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır. 
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak herkesin görebileceği bir alana güneş sistemi ve gezegenler maketini yerleştirir. Güneşin bizim en büyük ısı ve ışık kaynağımız olduğu bilgisi verilerek güneşin etrafında 8 tane gezegen bulunduğu, bu gezegenler topluluğuna “Güneş Sistemi” denildiği ve Dünyamızın da bu gezegenler arasında yer aldığı açıklanır.
 Güneş sistemi ve gezegenler maketini çocukların sıra ile incelemeleri, gezegenleri saymaları sağlanarak gezegenler arasından Dünyamızı bulmaları istenir.
 Ardından çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak üzerinde gezegenlerin bulunduğu boyama sayfaları ve kuru boyalar dağıtılır. Boyama bitiminde makas verilerek gezegenlerin kesilmesine yardım edilir. Kesilen gezegenler siyah fon kartonundan daha önceden hazırlanmış kalın şeritlere sırasıyla yapıştırılarak güneş sistemi tacı oluşturulur. 
 Etkinlik bitiminde “Gezegenler” şarkısı öğretilir.
      GEZEGENLER 
Adımı sorsan Merkür derim
Güneşe en yakın benim
Ben sıcak bir gezegenim
Yavaş yavaş dönerim

Adımı sorsan Venüs derim
Bulutlarım var benim
Dünyaya çok benzerim 
Ama tersine tersine dönerim

Adımı sorsan Dünya derim
Kayalarım var benim
Mavi gezegen derler bana

Canlıların tek eviyim

Adımı sorsan Mars derim
Çok soğuk bir gezegenim
Kızıl gezegen derler bana
Fırtınalarım var benim(Alıntıdır)

MATERYALLER
Güneş sistemi maketi, güneş sistemi görselleri, üzerinde gezegenler olan A4 boyama sayfası, makas, siyah fon kartonundan kesilmiş kalın şerit, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Güneş sistemi, gezegen
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Güneş bizim ne kaynağımızdır?
Güneş sisteminde kaç gezegen bulunur?
Sen gezegen olsan ne hissederdin?
Daha önce gezegenler maketi görmüş müydün?
AİLE KATILIMI: Ailelerden çocukları ile birlikte güneş sistemi ve gezegenler ile ilgili görseller incelemeleri istenir.

UYARLAMA













(B)
GÜNEŞ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak çeşitli bilmeceler sorar ve ipuçları vererek cevapları buldurmaya çalışır.
Mavi atlas, iğne batmaz,                                                    Her akşam yatar,
Makas kesmez, terzi biçmez. (Gökyüzü)                          Fakat uyumaz.
                                                                                           Her sabah kalkar,
                                                                                           Parlamadan duramaz. (Güneş)
Biz biz biz idik
Yüzbinlerce kız idik.                                                       Bazen karpuz dilimi,
Gece oldu dizildik,                                                          Bazen beyaz bir tepsi.
Gündüz oldu silindik. (Yıldızlar)                                  Gece masal anlatır,
                                                                                        Çocukların dedesi. (Ay)
Ardından “güneş” adlı parmak oyununu öğretir.
GÜNEŞ
Güneş top gibi yusyuvarlak. (Parmaklarla daire yapılır)
Pırıl pırıl ışıkları var (İki elin parmakları açılıp kapanır)
İnsanları ısıtır. (Kollar ovuşturulur)
Çiçekleri açtırır. (Eller kapalıyken havaya doğru açılır)
Gece olunca kaybolur (Açık olan eller kapanır, arkada saklanır)

Öğretmen çocukların masalara oturmalarını sağlayarak “güneş sistemi, boyama, dikkat ve çizgi” çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. Verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Çalışma sayfaları ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Bilmecelerin cevaplarından hangilerini hatırlıyorsun?
Güneşin işlevleri nelermiş?
Sen bir güneş olsaydın kendini nasıl hissederdin?
Daha önceden güneşin çiçekleri açtırdığını biliyor muydunuz?


AİLE KATILIMI: 


UYARLAMA






	










	

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (2)
Okul Adı         : …………..                                                                                                                                             
Tarih             :……………
Yaş Grubu (Ay)  : ……………
Öğretmen Adı   : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze adı “u” sesiyle başlayan görsellerin ve  aşağı- yukarı kavramı ile ilgili görselleri asar.(yukarıdaki uçak, aşağıdaki uçak/ yukarıdaki uçurtma, aşağıdaki uçurtma vb)Sınıfa gelen öğrencileri karşılayarak geçici merkeze yönlendirir. Geçici merkezde bulunan kavram(aşağı-yukarı)ve sese(u sesi) dikkat çeker. Kısa bir sohbetin ardından serbest oynamalarına fırsat verilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Minik sincap” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun etkinliği uygulanır.

 “Uçak” isimli Bütünleştirilmiş Sanat-Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
MİNİK SİNCAP
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Belli bir yüksekliğe tırmanır.
Tırmanılan yükseklikten iner.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak sınıfa geldiğinizde geçici merkezde neler gördünüz diye sorar. Ardından aşağı-yukarı kavramını vurgulayarak “Minik sincap” adlı parmak oyununu öğretir.
 MİNİK SİNCAP 
Minik sincap yürümüş, yürümüş (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir)
Karnım çoook acıktı demiş (Karın ovuşturulur)
Ormana gitmiş ceviz ağacı bulmuş
Başını kaldırıp yukarı bakmış, bütün cevizler yukarıdaymış(Yukarı bakılır)
Parmak uçlarına basmış yukarı uzanmış, uzanmış (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır)
Ama hiç ceviz tutamamış (Baş iki yana sallanır)
Aşağıya bakmış (Aşağı bakılır)
Büyük bir taş almış
Üzerine çıkmış
Yukarı uzanmış uzanmış (Parmak uçlarına basılır yukarı uzanma hareketi yapılır)
Ama ceviz tutamamış
Başlamış ağaca tırmanmaya (Sağ el sol kolun üzerinde gezdirilir)
Tırmanmış tırmanmış
Hem de en yukarıya
Cevizleri toplamış atmış hop aşağıya (İki el ile toplama hareketi yapılır)
Toplamış toplamış
Atmış atmış hoop aşağıya
Sonra bütün cevizleri
Yemiş doyasıya (Yeme hareketi yapılır.)(Alıntıdır)
 Öğretmen çocukları geniş bir alana alarak yukarı-aşağı oyunu oynayacaklarını söyler. Yukarı dediğinde tüm çocuklar kollarını yukarı kaldırır, aşağı dediğinde ise kollar aşağı indirilir. Şaşıran çocuk oyundan çıkarılır. Oyun bu şekilde çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.
MATERYALLER
Adı “u” sesiyle başlayan görseller, aşağı-yukarı kavramı ile ilgili görseller
SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
Aşağı-yukarı
DEĞERLENDİRME
Bugünkü parmak oyunumuzun adı neydi?
Hangi zıt kavramlı sözcükleri öğrendik?
Siz minik sincap olsaydınız ve cevizlere ulaşamasaydınız ne hissederdiniz?
Daha önce bu oyuna benzer oyun oynadınız mı?
AİLE KATILIMI: Ailelere evde aşağıdaki nesneleri, yukarıdaki nesneleri bulma oyunu oynayabilecekleri önerisi sunulur.

UYARLAMA
(B)
UÇAK
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Sanat-Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin masalara oturmasını sağlayarak geçici merkezdeki nesnelerin ismini hatırlatarak “u” sesini vurgular. Nesnelerin adının hangi ses ile başladığını sorar. Daha sonra sınıfta adı “u” sesi ile başlayan arkadaşınız var mı? Çevrenizde adı “u” sesi ile başlayan tanıdıklarınız var mı? Diye sorarak çocukların düşünmelerine fırsat verilir. 
  Ardından “uçak” etkinliği için renkli A4 kağıtları dağıtılır. Çocukların katlama tekniği ile uçak yapmalarına ve yapılan uçakların mavi fon kartonlarına yapıştırılmasına yardım edilir. Etrafına pamuktan bulutlar yapıştırılarak etkinlik tamamlanır.
  Etkinlik bitiminde “aşağı-yukarı, u sesi” çalışma sayfaları dağıtılarak verilen yönergeler doğrultusunda tamamlanması sağlanır.


MATERYALLER
Mavi fon kartonu, renkli A4 kağıtları, pamuk, yapıştırıcı, çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Aşağı-yukarı, “u” sesi
DEĞERLENDİRME
Hangi sesi öğrendik?
Uçak hangi ses ile başlar?
Siz bir uçak olsaydınız nerelere gitmek isterdiniz?
Daha önceden kağıt katlayarak uçak yapmış mıydınız?
AİLE KATILIMI: Ailelere evde “u” sesi ile başlayan eşyaları bulma oyunu oynayabilecekleri önerisi sunulur.
 

UYARLAMA






	
















ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(3)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………….
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen çocuklar gelmeden önce fen merkezine diş maketi ve diş fırçası,  diş fırçalama aşamaları ile ilgili broşür yerleştirerek büyük boy sağlam diş, büyük boy çürük diş görselleri asar. Sınıfa gelen öğrenciler karşılanarak fen merkezine yönlendirilir. Merkezde bulunan görselleri incelemeleri ve soru sormaları sağlanır. Kısa bir sohbetin ardından serbest oynamalarına fırsat verilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Temiz dişlerim" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır.

 “Dişler nasıl fırçalanır”” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
TEMİZ DİŞLERİM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Dişini fırçalar.
ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak fen merkezinde neler gördüklerini sorar. Alınan cevapların ardından dişlerimizi fırçalamazsak ne olur? Siz dişlerinizi fırçalıyor musunuz? Dişlerimizin çürümesine hangi yiyecekler neden olur vb sorular sorularak sohbet başlatılır. Ardından öğretmen “Günaydın” şiirini bir kez okur. Çocuklarla birlikte bölüm bölüm tekrar edilir. 
GÜNAYDIN
Anneciğim günaydın,                     Şimdi karnım acıktı.                          Merak etme unutmam;
Yatağımı çoktan topladım.             Haydi kahvaltı yapalım,                     Kalkınca sofradan,
Pijamamı katlayıp,                         Ilık sütüm hazırsa,                            Dişlerimi fırçalar,
Elimi yüzümü de yıkadım.               Ekmeği kızartalım.                            Elimi de güzelce yıkarım. 

 Şiirin ardından “Ece’nin rüyası” hikayesi anlatılır. 
 Ece annesinin tüm ısrarlarına rağmen dişlerini fırçalamaz. Zamanla ağzının içinin koktuğunu hissetmeye başlar. Merakla aynanın karşısına geçer ve ağzının içine bakar. Bir de ne görsün! Bütün dişleri simsiyah çürük içinde ve o anda dişleri zonklamaya başlar. Ece ağrıdan yerinde duramaz bir sağa bir sola koşarken birden annesinin sesini duyar. “Ece uyan artık kahvaltı hazır”. Ece uyanır uyanmaz aynanın karşısına geçerek ağzının içine bakar dişleri bembeyaz, gördükleri kötü bir rüya olmalı. Ece buna çok sevinir ve o günden sonra mutlaka dişlerini fırçalar.
 Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak büyük boy resim kâğıtlarına çizilmiş olan temiz ve çürük diş afişlerini sınıfın uygun bir bölümüne asar. Çocuklara sağlığımızı bozabilecek ve dişlerimize zararlı olacak yiyeceklerin resimlerini göstererek, iki gruba ayrılmalarını ve temiz dişi seçenlerin; sağlığa yararlı yiyecek resimlerini, çürük dişi seçenlerin ise zararlı yiyecekleri boyayıp keserek dişlerin üzerine yapıştırmalarını ister.
 Etkinlik bitiminde “Fırçala Dişini” adlı şarkı öğretilir.

FIRÇALA DİŞİNİ
   Fırçala fırçala dişini,               Yemeğini bitirdin,                        Gülümsersin onlarla,            
   Bembeyaz olsun.                     Afiyet olsun.                                 Bembeyaz ise,                       
   Ağzın tertemiz olsun,              Fırçala hemen dişini,                    Fırçalamazsan onları,           
   Mis gibi koksun.                     Tertemiz olsun.                             Bak çürür işte.                      
                              
                                                    Sabah kahvaltıdan sonra
                                                    Akşam yatmadan,
                                             Aşağı ,yukarı ;aşağı ,yukarı,
                                             Fırçala durmadan. 
MATERYALLER
Diş maketi, diş fırçası çürük-sağlam diş görselleri, diş fırçalama ile ilgili broşür, Sağlıklı-sağlıksız yiyecek görselleri, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Sağlıklı-sağlıksız, sağlam-çürük

DEĞERLENDİRME
Ece neden dişlerini fırçalamaya karar vermiş?
Dişlerimizin çürümemesi için neler yapmalıyız?
Dişlerinizi fırçaladığınızda kendinizi nasıl hissediyorsunuz?
Siz diş sağlığınızı korumak için başka neler yapıyorsunuz?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı eve gönderilerek ailelerden çocuklarıyla birlikte tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA





















(B)
DİŞLER NASIL FIRÇALANIR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Dişini fırçalar.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.



ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak diş maketini herkesin görebileceği bir alana yerleştirir. Ardından dişlerimizi nasıl fırçalamamız gerektiği aşamalar ile anlatılır.
1. adım: Nohut büyüklüğünde diş macununu diş fırçamızın üzerine sıkalım.
2. adım: Dairesel hareketlerle ön dişlerimizi fırçalayalım.
3. adım: Dairesel hareketlerle kök dişlerimizi fırçalayalım.
4. adım: Ön dişlerimizin arkasını yukarıdan aşağıya, aşağıdan yukarıya doğru fırçalayalım.
5. adım: Son olarak fırçamızla dilimizi fırçalayalım.
 Tüm çocukların sıra ile maketin üzerinde nasıl diş fırçalandığını göstermeleri istenir. Ardından fırçalanan ve fırçalanmayan diş deneyi uygulanır. Deney için 2 adet yumurta,2 bardak su, diş fırçası, diş macunu masanın üzerine yerleştirilir. Her yumurta 1 bardak suyun içine koyulur. Bardakların üzerine fırçalanan ve fırçalanmayan yumurta olarak yazılır. Fırçalanan yumurtanın her gün suyu değiştirilir ve fırçalanır. Diğer yumurtaya hiç dokunulmaz. 1 hafta sonra yumurtalar incelenir.
Daha sonra öğretmen çocuklara “dişlerimizi nasıl fırçalarız, bul yapıştır, eşleştirme” çalışma sayfalarını dağıtarak verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarını sağlar.

MATERYALLER
Diş maketi, fırça, 2 adet yumurta,2 bardak su, diş macunu, çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Deney için hangi malzemeleri kullandık?
Diş fırçalama aşamalarını birlikte tekrar edelim.
Fırçalanmamış bir diş olsan kendini nasıl hissederdin?
Daha önce dişlerinizi nasıl fırçalıyordunuz?


AİLE KATILIMI: Ailelere "Diş Takip Formu" gönderilerek çocuklarının dişlerini fırçaladığı her gün için 1 diş boyaması istenir.
 Ertesi gün tüm çocukların mor bir kıyafet ya da oyuncakla gelmesi istenir.


UYARLAMA








ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(4)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen öğrenciler gelmeden önce geçici merkeze yanında-önünde-arkasında kavramı ile ilgili görseller asar. Öğretmen, çocuklara bugünün Mor günü olduğunu söyler. Her çocuk okula üzerinde mor renk olan bir kıyafet ya da eşya ile gelir. Sınıfta bulunan mor renkli materyaller incelenerek, çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Neresinde” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği uygulanır.

 “Bugün rengim mor” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
NERESİNDE
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak geçici merkezde bulunan önünde-yanında-arkasında kavramı görsellerinin tekrar incelenmesini sağlayarak nesnelerin konumlarını sorar.(Tavşan ağacın neresinde, araba evin neresinde vb) Daha sonra çocukların eline bir nesne vererek sırayla her çocuğa bir konum söyler. Çocuklar belirtilen konuma göre elindeki nesneyi yerleştirir.(oyuncak arabayı sandalyemin yanına koy…)Tüm çocuklar bu çalışmayı yaptıktan sonra “dedemin gözlükleri” adlı parmak oyunu öğretilir.
  DEDEMİN GÖZLÜKLERİ
Dedem uyurken (uyuma hareketi yapılır)
Gözlüklerini kaybetmiş (Baş ve işaret parmağı ile yuvarlak gözlük yapılır ve arkaya saklanır.)
Aramış, taramış, (Sağa, sola, öne, arkaya, ileri, geri, yukarı, aşağı bakılır.) 
Bir de bakmış…(Saklanmış olan gözlük yuvarlakları, gözlük gibi başının üzerine konulur.)
Başının üstünde
Yaşlılık işte…(Eller açılarak, baş iki yana sallanır.)
  Öğretmen çocukların oyun alanına geçmelerini sağlayarak ortaya çocukların zarar görmeyeceği bir nesne yerleştirir.(minder, plastik tabure…)Ardından eline bir oyuncak alarak istekli bir çocuğun gözü bağlanır. Daha sonra öğretmen elindeki oyuncağı ortadaki nesnenin önüne, arkasına ya da yanına yerleştirir. Gözü bağlanan çocuk arkadaşlarına neresinde diye sorarak oyuncağı dokunarak bulmaya çalışır. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.
MATERYALLER
Önünde-yanında-arkasında kavramı ile ilgili görseller
SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
Önünde-yanında-arkasında kavramı
DEĞERLENDİRME
Öğrendiğimiz parmak oyununun adı neymiş?
Kaybolan gözlükler neredeymiş?
Oyun sırasında gözleriniz bağlıyken neler hissettiniz?
Daha önce gözünüz bağlı başka hangi oyunları oynadınız?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen parmak oyunu ailelere gönderilerek evde çocukları ile tekrar etmeleri istenebilir.

UYARLAMA






(B)
BUGÜN RENGİM MOR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin masanın etrafına oturmasını sağlayarak çocuklara öncelikle mor rengini tanıtır. Çocuklara sınıfta mor renkte neler gördükleri sorulur. Cevaplar alındıktan sonra öğretmen mor renginin nasıl oluştuğunu gözlemleyeceklerini söyleyerek eline buzdolabı poşeti alır ve önce kırmızı rengi daha sonra mavi rengi poşetin içine koyarak poşetin ağzı bağlanır. Poşet sıkılarak renklerin birbirine karışması ve mor rengin oluşması gözlemlenir.
  Ardından öğretmen çocuklara üzerinde menekşe resmi olan A4 kağıtları ve mor renkli parmak boyası dağıtarak menekşeyi parmak baskısı ile tamamlamalarını sağlar.
  Etkinlik bitiminde çocuklara “mor renk ve boyama” sayfaları dağıtılarak verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Buzdolabı poşeti, mor renk parmak boyası, üzerinde menekşe resmi olan A4 kağıtları, çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Mor renk
DEĞERLENDİRME

Bugün hangi rengi öğrendik?
Etkinliğimizdeki çiçeğin adı neydi?
Daha önce mor rengi nerelerde gördün?
Sen mor bir eşya olsan hangi eşya olmak isterdin?


AİLE KATILIMI: Evde mor renk eşya bulma oyunu oynayabilecekleri önerilir.


UYARLAMA






	
















ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (5)
Okul Adı         : …………..                                                                                                                                             
Tarih             :…………….
Yaş Grubu (Ay)  : ……………
Öğretmen Adı   : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sayı panosuna 6 adet nesne ve “6” rakamı görseli yerleştirir. Çocuklar karşılanır. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocukların dikkati panoya çekilir ve kaç nesne olduğu sorulur. Alınan cevap doğrultusunda “6” rakamı görseli tanıtılır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sayılar” İsimli Bütünleştirilmiş Sanat, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.

“Bom” isimli Büyük Grup Oyun etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
SAYILAR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Sanat, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlar. Hadi çocuklar 6 kez el çırpalım, 6 kez ayak vuralım, 6 kez parmak şıklatalım. Diyerek 6 rakamının görselini tanıtarak içi boş A4 kağıdı büyüklüğünde olan rakamı dağıtır. Öncelikle parmaklar kullanılarak rakam yazılmaya çalışılır. Ardından evalardan kesilmiş küçük kareler dağıtılarak rakamın içine yapıştırmaları sağlanarak etkinlik tamamlanır. Ardından “Sayılar” adlı şarkı öğretilir.
SAYILAR
Merhaba sizlere merhaba (2 kez)
Toplandık oyun bahçemizde ola la 
İşimiz şarkılar söyleyip oynamak 
Sevinç içinde el çırpmak 
Zaten buda bir oyun 
Bir sağa bir sola koşup durun 
1–2 kaldır elleri (Eller havada alkış)
3–4 Kıvırarak salla beli (Beli çevir)

5–6 Makaram tel sardı (Makara sar)
7–8 Boyum kısa kaldı (Çömel)
9–10 Zıpla orta yere kon (Zıpla)
  Öğrenilen şarkı eşliğinde çocuklar masalara alınır ve “6 rakamı tanıma, çizme ve gruplama” çalışma sayfaları dağıtılarak verilen yönerge doğrultusunda tamamlamaları istenir ve rehberlik edilir.
MATERYALLER
“6” rakamı boyama sayfası, eva,”6” rakamı çalışma sayfaları

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

1-10 arası ritmik sayma,”6” rakamı
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı öğrendik?
Parmağınızla 6 rakamını gösterir misiniz?
Birlikte 10’a kadar sayalım mı?
Evalarla etkinlik yapmak eğlenceli miydi?
Daha önce eva ile resim yapmış mıydınız?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere de gönderilerek, evde çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.
UYARLAMA










(B)
BOM
Etkinlik Türü: Büyük Grup Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen sayı panosundan çocuklarla 1-10 arası ritmik sayma çalışmaları yaparak her çocuğa sırayla sınıftan çeşitli 6 adet nesne saydırır. Çocukların hazır bulunuşluk seviyesi göz önünde bulundurularak “bom” oyunu oynanır.
Ardından öğretmen çocukların oyun alanına geçmelerini ve tüm çocukların el ele tutuşarak halka oluşturmalarını ve oldukları yere oturmalarını sağlar. Oyunculardan biri 1’den başlayarak saymaya başlar 6 rakamına gelindiğinde 6 yerine BOM denilmesi gerekmektedir. Şaşıran çocuk oyundan çıkarılır bom denildikten sonra tekrar 1’ den başlanarak oyun bu şekilde çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.

MATERYALLER
Çeşitli nesneler
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
1-10 arası ritmik sayma,”6” rakamı
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzun adı neydi?
Daha önce buna benzer bir oyun oynamış mıydınız?
Oyun oynarken sıra size yaklaştığında ne hissettiniz?
Hangi sayı geldiğinde bom diyorduk?
AİLE KATILIMI: Ailelerden evde çocukları ile birlikte ritmik sayma çalışmaları yapmaları önerilir. 
UYARLAMA

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (6)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : ……………
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen öğrenciler gelmeden önce geçici merkeze aydınlık-karanlık ile ilgili görseller asar. Sınıfa gelen öğrencileri günaydın diyerek karşılar. Günaydın kelimesine vurgu yaparak aydınlık karanlık kavramına dikkat çeker çocukları geçici merkeze yönlendirir. Kısa bir sohbetin ardından serbest oynamalarına fırsat verilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Aydınlık-karanlık” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Fen ve Oyun etkinliği uygulanır.

 “Okul vakti” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
AYDINLIK KARANLIK
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Fen ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak sınıfa geldiğinizde geçici merkezde neler gördünüz diye sorar. Alınan cevapların ardından aydınlık-karanlık kavramına dikkat çeker. Gündüz olduğunda dünyamızın aydınlık, gece olduğunda ise karanlık olduğu söylenir. Evimizde ise aydınlanmak için elektrik kullandığımız belirtilerek elektrikler kesildiğinde karanlık olduğunda aydınlanmak için neler kullanırız diye sorularak sohbet edilir. Ardından “aydınlık-karanlık” parmak oyunu öğretilir.
             
              AYDINLIK KARANLIK
Lambalar yanıyor, (İki el parmakları açılır, yan yana getirilir.) 
Pırıl pırıl parlıyor. (Parmaklar açılır, kapanır.)
Aaaaaaaaaaa! Elektrikler kesildi, (El ile ağız kapanır.) 
Her taraf karanlık oldu. (İki el ile gözler kapanır.) 
Babam sigortayı aldı, (Sağ elle çene tutulur.) 
Tamir etti, (İşaret parmaklar birbirinin etrafında döndürülür.) 
Sigortayı taktı . (Sağ elle çene tutulur.) 
Düğmeye bastım, (İşaret parmak burna değdirilir.) 
Her taraf aydınlandı. (Parmaklar açılır, yukarı doğru kaldırılır.)(Alıntıdır) 
Ardından öğretmen sınıfın pencerelerini siyah fon kartonu ile kapatarak eline bir fener alır ve fenerin yanarken aydınlık yanmazken karanlık olduğu gözlemlenir. Daha sonra gölge oyunu için gerekli malzemeler hazırlanır. Tüm çocukların görebileceği bir alana beyaz renkli bir çarşaf gerilerek perde oluşturulur. Öğretmenin önceden hazırlamış olduğu hacivat ile karagöz çomak kuklaları doğaçlama yöntemi ile oynatılır.
MATERYALLER
Aydınlık-karanlık kavramı görselleri, siyah fon kartonu, fener, hacivat ve karagöz çomak kuklaları, beyaz çarşaf
SÖZCÜKLER
Gölge oyunu, hacivat ve karagöz, çomak kukla
KAVRAMLAR
Aydınlık-karanlık
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi kavramı öğrendik?
Gölge oyunumuzdaki çomak kuklaların adları neydi?
Daha önce gölge oyunu görmüş müydün?
Gölge oyununu izlerken neler hissettiniz?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen parmak oyunu ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenebilir.
UYARLAMA
(B)
OKUL VAKTİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak daha önceden öğrenilmiş “okul vakti” şarkısı tekrar edilir. 

      OKUL VAKTİ
Kalk artık sabah oldu
Her taraf sesle doldu
Güneş doğdu ufku aştı
Okul vakti yaklaştı
 
Sütçü köşeyi döndü
Bütün lambalar söndü
Karanlıklar uzaklaştı
Okul vakti yaklaştı
 
Sürü gitti ovaya
Kuşlar uçtu havaya
Uykunun da keyfi kaçtı
Okul vakti yaklaştı

 Ardından çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak “Aydınlık-karanlık, mandala, çizgi” çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır. Verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Aydınlık-karanlık
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Şarkıda lambalar ne zaman sönmüş?
Sen gündüz olduğunda kendini nasıl hissediyorsun?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydunuz?

AİLE KATILIMI: Ertesi günün etkinliği için ailelerden büyüklerinin(babaanne, dede, anneanne) de içinde bulunduğu aile fotoğrafları istenir.

UYARLAMA














	

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (7)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………….
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen öğrenciler gelmeden önce geçici merkeze genç-yaşlı kavramını vurgulayacak büyük bir aile fotoğrafı asar. Sınıfa gelen öğrenciler karşılanarak getirdikleri aile fotoğrafları birlikte geçici merkeze yerleştirilir. Ardından fotoğraflar ile ilgili kısa bir sohbet edilir. Genç-yaşlı kavramı vurgulanır. Daha sonra çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Büyüme aşamaları” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Türkçe etkinliği uygulanır.

 “Ninem koca gözlüklü” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
BÜYÜME AŞAMALARI
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Türkçe etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.
Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri:
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.
Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak geçici merkezde bulunan fotoğrafların tek tek kime ait olduğunu sorar. Fotoğrafı getiren çocuğa fotoğrafta kimler var? En genç kim? En yaşlı kim vb sorular yönelterek genç-yaşlı kavramını vurgular. 
  Ardından büyüme aşamaları ile ilgili hazırlamış olduğu görsel kartları(bebek, çocuk, genç, orta yaşlı, yaşlı) göstererek öncelikle öğretmen kendisi sıralar ardından tek tek çocukların sıralamasına yardımcı olur.
  Daha sonra öğretmen tüm çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak dede ve nine kalıplarını kesip boyamaları istenir, gözlük için şönil, saç için ip yada pamuk, kıyafetleri için kumaş, takı ve  süslemeler için pasta altı kağıdı ve boncuk, teni için seçecekleri grafon kağıdı, ve son olarak da çöp şiş kullanılarak dede ve nene çomak kuklaları yapılır. Etkinlikler tamamlandıktan sonra kukla sahnesi sınıfa getirilir ve çocuklardan kuklalarını diledikleri gibi konuşturmaları istenir.
MATERYALLER
Yaşlı-genç kavramı ile ilgili görseller, insanların büyüme aşamaları görsel kartları, dede ve nine kalıpları, pastel boyalar, makas, şönil, ip, pamuk, grafon kağıdı, çöp şiş
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Genç-yaşlı
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi kavramı öğrendik?
Büyüme aşamalarını birlikte sayalım
Sen yaşlı olsan kendini nasıl hissederdin?
Daha önce kukla sahnesinde kukla oynattın mı?

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocukları ile birlikte aile büyüklerini ziyaret etmeleri önerilebilir.
UYARLAMA





(B)
NİNEM KOCA GÖZLÜKLÜ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 16: Toplumsal yaşamda bireylerin farklı rol ve görevleri olduğunu açıklar.
Göstergeleri:
Toplumda farklı rol ve görevlere sahip kişiler olduğunu söyler.
Aynı kişinin farklı rol ve görevleri olduğunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “Ninem koca gözlüklü” adlı şarkıyı öğretir.
NİNEM KOCA GÖZLÜKLÜ

Ninem kocaman gözlüklü(2)
Çizgili çizgili önlüklü,
Her zaman başı yüklü (2)
Çok kızgınım halama(2)
Yüz veriyor ablama
Küçüğe verir mama (2)
Bana gelince der,
Yok, yok, 
Sen bebek misin? 
Amcam sivri sakallı, 
Hem kaskatı yakalı,
Bakışından korkmalı. (2)
 Şarkı eşliğinde çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak “genç-yaşlı” kavramı çalışma sayfası verilerek tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Çalışma sayfaları, pastel boyalar.
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Genç-yaşlı
DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydunuz?
Şarkıdaki ninenin önlüğü nasılmış?
Size böyle davranılsaydı siz kendinizi nasıl hissederdiniz?


AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenebilir.




UYARLAMA














	

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(8)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın çeşitli yerlerine 1-6 rakamları asar. Sınıfa gelen öğrencileri güler yüzle karşılayarak rakamlara dikkat çeker. Ardından çocukları serbest oynamaları için yönlendirir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sayı bulma” isimli Bütünleştirilmiş Oyun-Matematik ve Türkçe etkinliği uygulanır.

 “Gruplama” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     



 (A)
SAYI BULMA
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun-Matematik ve Türkçe etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre ayırt eder, eşleştirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar. 
Engelin üzerinden atlar. 
Koşarak bir engel üzerinden atlar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Tek ayak üzerinde durur.
Tek ayak üzerinde sıçrar.



ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların oyun alanına geçmelerini sağlayarak müzik eşliğinde jimnastik hareketleri yaptırır. Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; tek ayaküstünde durma, çift ayak olduğu yerde zıplama, tek çift ayak zıplayarak ilerleme, değişik yönlere uzanma, sözel yönergelere uygun koşma, engel atlama vb hareketleri yaparlar. Ardından çocuklar halka olur ve yere otururlar. Önce sıra ile ritmik sayma çalışması yapılır. Sayı panosundan rakamların görselleri gösterilir.
  Ardından “sayı bulma” oyununa geçilir. Öğretmen çocukları sınıfın dışına çıkarır. Çocuklar dışarıdayken sınıfın her yerine 1-10 arası sayıları yerleştirir müziği açar. Müzik sesini duyan çocuklar sınıfa girer sayıları toplamaya başlarlar bütün sayılar toplanınca tek tek sayılır en çok sayı bulan şampiyon olur.
  Daha sonra öğretmen üzerinde 1 rakamından 6 rakamına kadar daireler olan 6 adet kart hazırlayarak masanın üzerine 1 rakamından 6 rakamına kadar nesne dizer. Her çocuk sıra ile kartın üzerindeki daireleri sayarak uygun sayıda olan nesnelerle eşleştirir.
  Çalışma bitiminde öğretmen Sayılar ile ilgili tekerleme öğretir.
Bir, iki, üç, dört, beş, altı, yedi.
Sana bunu kim dedi.
Diyen dedi, on yedi.
Yağlı böreği kim yedi.
Bir, iki, üç, dört, beş.
Altı, yedi, sekiz, dokuz, on.
Git komşunun damına kon.
Sarı limon.(Alıntıdır)
MATERYALLER
1-10 arası rakamlar, üzerinde 1 rakamından 6 rakamına kadar daireler olan 6 adet kart, nesneler
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
1-10 arası rakamlar
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi oyunu oynadık?
Oyun oynarken hangi rakamları kullandık?
Görsel kartlar kaça kadardı?
Oyun sırasında sayı bulmaya çalışırken kendinizi nasıl hissettiniz?
AİLE KATILIMI: Ailelere evde çocukları ile birlikte ritmik sayma çalışması yapmaları  önerilir.
UYARLAMA
(B)
GRUPLAMA

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri sıkar.
Malzemelere elleriyle şekil verir.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukları 6'şar kişilik gruplara ayırır. Her gruba fasulyeler verilerek saymaları, ardından da altışar altışar gruplamaları istenir. 
  Ardından çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak “ritmik sayma, çizgi, labirent” çalışma sayfaları dağıtılarak verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
  Daha sonra çocuklara hamur dağıtılarak 1-6 rakamlar arası sayılar yapılır ve kurutulur.

MATERYALLER
Fasulye, çalışma sayfaları, oyun hamuru
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
1-10 arası ritmik sayılar
DEĞERLENDİRME
Gruplama çalışmasını neyle yaptık?
Fasulyeleri kaça kadar grupladık?
Gruplama çalışması yaparken zorlandınız mı?
Oyun hamuru ile sayıları oluştururken ne hissettiniz?

AİLE KATILIMI: 


UYARLAMA































	

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(9)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………….
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen çocuklar gelmeden önce oyun merkezine zıt kavramlardan oluşan materyaller yerleştirir. Kitap merkezine zıt kavramların olduğu resimler koyar. Öğretmen, çocuklara elindeki materyalleri göstererek büyük mü küçük mü? Uzun mu kısa mı vb olduğunu sorarak öğrenilen zıt kavramlar hakkında kısa bir sohbet eder. Alınan cevaplar ve yapılan sohbet sonunda çocuklar oyun merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

"Zıt Kavramlar" isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik etkinliği uygulanır.

 “Ninem” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     
 (A)
ZIT KAVRAMLAR
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. 
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar. 
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukları oyun alanına alarak eline bir tef alır ve ritim tutar. Çocuklar el ele tutuşup büyük bir daire oluştururlar, tefin ritmi ile yavaş hızlı yürürler tef durunca, dururlar. Hızlı ve yavaş koşarlar, tef yavaş çalınca arka arka yürürler, hızlı çalınca öne doğru yürürler, yine tef yavaş vurulunca otururlar hızlıda ayağa kalkarlar sonra sırt sırta verip otururlar, gözlerini kapatıp öğretmeni dinlerler.
 Daha sonra öğretmen çocukların el ele tutuşarak daire şeklinde oturmalarını ister ve eline bir top alır. Topu kime atarsa söylediği kelimenin zıt anlamlısını bulmasını ister. Benim köpeğim şişman, benim köpeğim zayıf, uzun, mutlu, güzel, temiz, hızlı,  büyük, boş, vb. 
 Öğretmen, paravanın arkasına ritim aletlerini yerleştirir. Bir çocuk paravanın arkasına geçip, bir tane ritim aletini seçerek sesini çıkartır. Diğer çocuklar hangi ritim aleti olduğunu tanırlar, tanıyamadıklarında aleti çalan çocuk aletin özelliklerin söyler. Çocuklar sırayla bu çalışmayı yaptıktan sonra, ritim aletleri dağıtılarak daha önce öğrenilen şarkılar çocukların isteklerine göre söylenir. 

MATERYALLER
Tef, top, ritim aletleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Hızlı-yavaş, şişman-zayıf, mutlu-üzgün, temiz-kirli, büyük-küçük, boş-dolu vb. Zıt kavramlar.

DEĞERLENDİRME
Arka arkaya yürürken neler hissettiniz?
Oyunda size atılan materyalin adı neydi?
Siz günlük hayatınızda bugün oynadığımız oyundaki kavramların hangilerini kullanıyorsunuz?
Daha önceden bilmediğiniz, yeni öğrendiğiniz zıt kavramlı sözcük var mı?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA













(B)
NİNEM

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği 
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.


ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “Ninem” adlı parmak oyununu öğretir.
                              NİNEM
Benim bir ninem var, gözünde gözlük (Başparmaklar gözlük şeklinde gözlerin üstünde tutulur)
Başında sarık (Ellerle baş üstünde sarık şekli yapılır)
Elinde baston (Baston tutarcasına tek elle yapılır)
Elinde eldiven (Ellerde eldiven giyme şekli yapılır)
Ninemin bir ineği var (İşaret parmakları gösterilir)
Ninem her sabah erkenden kalkar, kovasını alır, ineğini sağar (İki elle sağma hareketi yapılır)
Fış, fış, fış, fış, onu tencereye koyar bir güzel kaynatır (Ellerdeki parmaklar oynatılır)
Fokur fokur fokurdatır. Bir bardağa boşaltılır (Bardağa boşaltma hareketi yapılır)
Afiyetle lıkır lıkır içer (Başparmakla içme hareketi yapılır)
Ninem çok sağlıklıdır (Kollarla kuvvetli hareketi yanlara hafif kaldırılarak yapılır)

 Ardından öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak çocuklara “ninenin gözlüğünü yapacaklarını ancak ninenin gazete okuduğunu” söyler. Daha sonra üzerinde gözlük resmi olan A4 kağıtları, kuru boyalar ve makas dağıtır. Çocuklar gözlük kalıbını diledikleri gibi boyarlar ve keserek çıkartırlar. Ardından öğretmen her çocuğun gözlük camına gazetelerden daireler keser ve çocukların yapıştırmasına rehberlik eder. Böylece gözlükten görünenler çalışması yapılır.

 Etkinlik bitiminde çocuklara “sayı eşleştirme” çalışma sayfası dağıtılarak rehberlik eşliğinde tamamlamaları sağlanır.

MATERYALLER
Gözlük kalıbı, kuru boya, makas, yapıştırıcı, gazete
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Parmak oyunumuzun adı neydi?
Ninemizin gözlüğünden ne okuduğunu anladık?
Daha önce gazete okuyan nine gördünüz mü?
Siz her sabah süt içiyor musunuz?


AİLE KATILIMI: Öğrenilen parmak oyunu ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.
  Ertesi gün etkinliği için tuvalet kağıdı rulosu ve havlu kağıt rulosu istenir.

UYARLAMA



















	




ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(10)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
    Öğretmen çocuklar gelmeden önce Fen merkezine yapacakları roket deneyinin malzemelerini yerleştirir. Kitap merkezine Uzay ile ilgili dergi ve resimler koyar. Sınıfa gelen öğrenciler karşılanarak deney malzemeleri incelenir. Ardından kitap merkezindeki görsellere dikkat çekilir. Kısa bir sohbetin ardından çocuklar serbest oynamaları için yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Roket yapıyoruz” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Drama etkinliği uygulanır.

 “Ay ve yıldızlar” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     


 (A)
ROKET YAPIYORUZ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Drama etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. 
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. 
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.


ÖĞRENME SÜRECİ
       Çocuklara roket resimleri gösterilerek bunun bir uzay aracı olduğu sıcak gazın hızlıca çıkması sonucu rokete itme kuvveti sağladığı ve böylece yukarı doğru hızla hareket ettiği açıklanır. Ardından bizde kendi roketimizi oluşturabiliriz denilerek gözlem yaparak kavramaları sağlanır. Bir balon şişirilerek ağzı mandal yardımı ile kapatılır. Balonun üzerine roket resmi çizilir. Bir pipet kesilerek balona yapıştırılır ve uzunca bir ipe geçirilir. Ardından karşılıklı bağlanır. Düzeneğin oluşturulmasında çocuklardan da yardım alınır. Daha sonra hadi çocuklar roketimiz hareket etmek için hazır denilerek 3, 2, 1 diyerek ateşlenir. Deney çocukların ilgilerine göre birkaç kez tekrarlanarak gözlem yapıp soru sormalarına fırsat tanınır.
        Deney ardından çocuklara şimdi sizlerde kendiniz için bir roket tasarlamaya ne dersiniz? Denilerek çocuklar masalara yönlendirilir. Masaya, boş tuvalet kağıdı ve havlu kağıt rulosu, fon kartonu, elişi kağıtları, makas, yapıştırıcı konulur. Öğretmen model olarak roket çalışmasının nasıl yapılacağını anlatıp çocuklarında kendi yaratıcılıklarını kullanarak roket yapmalarına fırsat verilir. (Rulolar elişi kağıtları ile kaplanıp, yanlarına üç tane üçgen şekli kesilip yapıştırılır. Üst kısmına fon kartonu ile huni şekli yapılıp gerilerek yapıştırılır. Alt kısmına ince şeritler kesilip (üç, beş tane) püskül gibi yapıştırılır. İstenirse küçük kareler kesilerek pencere gibi yapıştırılır). Yapılan roketler drama etkinliğinde kullanılır. 
    Öğretmen çocuklara yaptığımız roketlerle biz de uzaya gidelim”, der, her çocuk yaptığı roketi alarak yavaş yavaş koşulur, roketler ısıtılır, roketler elimizde havaya kaldırılıp, indirilir oturulup, kalkılır bu hareketlerle ısınma çalışması yapılır. “Şimdi astronot kıyafetlerimizi giyip rokete binelim” denilerek, giyinme hareketi yapılır. Roketler ateşlenir, hızla koşularak uzaya gelinir. Öğretmen önceden fon kartonları ile hazırladığı sekiz tane gezegen şekli, yıldızlar ay ve güneşi uygun şekilde halının üstüne koyar roket ellerinde aralarında dolaşarak bir gezegene inerler. Çocuklar uzayda yürüme hareketleriyle yürürler. Yer çekimi olmadığı için uçar gibi yürürler. Rokete binecekleri zaman bir uzaylıyla karşılaşırlar (öğretmen uzaylı olur) çocuklara gezegenleri, yıldızları ve ayı tanıtır. Çocuklar teşekkür ederek tekrar roketlerine binip dünyaya geri dönerler. Etkinlik sonunda neden-sonuç ilişkisi kurularak tartışılır.
 Halının üzerine oturulur. “Uzayda neler gördünüz? Uzaya gitmek için hangi kıyafetleri giydiniz? Astronot olmadan veya roketiniz olmadan gidebilir miydiniz?” gibi neden-sonuç ilişkisi kurarak tartışma yapılır. 


MATERYALLER
 Roket resimleri, balon, mandal, pipet, ip, tuvalet kağıdı ve havlu rulosu ,fon kartonu, elişi kağıtları, makas ,yapıştırıcı, kartondan hazırlanmış gezegen şekilleri, yıldızlar, ay ve güneş şekilleri

SÖZCÜKLER
Uzay, uzay aracı, roket, astronot, gezegen
KAVRAMLAR
Hızlı-yavaş

DEĞERLENDİRME
Roketimizin hareket etmesi için neler yaptık?
Uzayda neler gördünüz?
Uzaya gitmek için hangi kıyafetleri giydiniz?
Astronot kıyafetiniz olmadan veya roketiniz olmadan uzaya gidebilir miydiniz?
Gerçek bir roketiniz olsaydı nereye gitmek isterdiniz?
Roketiniz havalan masaydı neler hissederdiniz?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA














(B)
AY VE YILDIZLAR

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. 
Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır. 
Konuşmak için sırasını bekler.
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Grup önünde kendini ifade eder.
ÖĞRENME SÜRECİ
 
 Öğretmen “ay ve yıldızlar” parmak oyununu hareketleri ile söyler. Ardından çocuklarda öğretmene katılarak hareketleriyle söylerler. 
AY VE YILDIZLAR
Gece olunca gökyüzünde bir ay (Başparmak gösterilir)
Ve birçok yıldız olur (İki elin diğer parmakları sallanır)
Yıldızlar ayın etrafında toplanırlar (İki el birleştirilir. Başparmak ortada diğerleri sallanır)
Gündüz olunca kaybolurlar (İki elde arkada saklanır)
  
  Öğretmen bir öykü başlatır. “Ali adında bir çocuk, o kadar çok uzaya gitmek istiyormuş ki. Gece, gündüz her zaman nasıl gidebilirim diye düşünürmüş. Bir gece annesine-babasına iyi geceler demiş odasına gitmiş, pijamalarını giyip aynasına bakmış. Bir de ne görsün” der ve bırakır. Öğretmenin sağındaki çocuk öyküye kendinden bir parça ilave eder ve gruba söyler. İlave de bulanamayan bir çocuk olursa öğretmen ona yardımcı olur. Öykü tamamlanınca öyküye hep beraber bir isim bulunur.
  Ardından çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak “bul bakalım ve çizgi” çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. Verilen yönergeler eşliğinde tamamlanmaları sağlanır. 
MATERYALLER
Çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Ay, yıldız, gökyüzü, uzay, roket

KAVRAMLAR
Gece-gündüz

DEĞERLENDİRME
Gece olunca gökyüzünde neler görürüz?
Ay ve yıldızlar geceleri neden parlaktır?
Yıldızlar ile konuşabilseydin onlara neler söylerdin?
Gündüz olunca gökyüzünde neler görürüz?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen parmak oyunu not edilerek evlere gönderilir. Ailelerden çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA
ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(11)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen öğrenciler gelmeden önce evden getirmiş olduğu sebzeleri, meyveleri, büyüteçleri fen merkezine yerleştirir. Sınıfa gelen öğrencileri karşılayarak fen merkezine yönlendirir. Merkezde bulunana sebze ve meyvelerin büyüteç ile incelenmesini sağlar. Ardından çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir.



OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sebze ve meyveleri inceliyorum” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Türkçe etkinliği uygulanır.

 “Hopladım zıpladım” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     

 (A)
SEBZE VE MEYVELERİ İNCELİYORUM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Türkçe etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler. 
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler. 
Nesne/varlığın uzunluğunu söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler.
Nesne/varlığın tadını söyler.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bütün ve yarımı gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak çocukların görebileceği bir alana masa yerleştirir. Ardından fen merkezinde bulunan sebzeler, meyveler ve büyüteçler masanın üzerine koyulur. Sebze ve meyvelerin dışı büyüteç ile incelendikten sonra öğretmen tarafından ikiye bölünür. Çocukların yarım olan meyve ve sebzeleri tekrar büyüteç ile incelemeleri sağlanır. Kısa bir sohbetin ardından çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak her çocuğa A4 kağıdı ve sulu boyalar dağıtılır. Sulu boya ile yarım olan meyve ve sebzelerin baskıları yapılır.
  Etkinlik bitiminde “meyveler” parmak oyunu öğretilir.

                     MEYVELER
Meyveler durmuş yan yana. (parmaklar açılır yan yana getirilir).
Yiyeyim diye beni bekler. (parmakla hafifçe göğsüne dokunur).
Elma ne güzelde yıkanmış. (yıkanma hareketi yapılır).
Portakala yan bakar. (vücut hareket ettirilerek kıskandırma hareketi yapılır).
Şeftali ellerini çırpar. (iki el birbirine vurulur).
Hadi beni al diye
Hiç biri beni kandıramaz. (başla hayır işareti yapılır).
İki gözüm canım kiraz. (iki elin parmakları aşağıya doğru sallanır.)(Alıntıdır)

MATERYALLER
Sebze, meyve, büyüteç, sulu boya
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Yarım-tam
DEĞERLENDİRME
Fen merkezinde hangi sebze ve meyveler vardı?
Sebze ve meyveleri ne ile gözlemledik?
Sebze ve meyve baskısı yaparken kendinizi nasıl hissettiniz?
Daha önce sebze ve meyve baskısı yapmış mıydınız?
AİLE KATILIMI: Ailelere öğrenilen parmak oyunu gönderilerek evde çocukları ile tekrar etmeleri önerilebilir.
UYARLAMA



















(B)
HOPLADIM ZIPLADIM

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür. 
Yönergeler doğrultusunda koşar. 
Belli bir yükseklikten atlar.
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler. 
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Tek ayak üzerinde sıçrar.
ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocuklara “meyve sebze” adlı şarkıyı öğretir.
      MEYVE SEBZE 
Meyve Sebze Herkes Yemeli
Çünkü Onlar Bol Vitaminli
Onları Yemezse Çocuklar
Pembe Olmaz Yanaklar

Havuç gel gel Yanıma Diyor
Ispanaklar Tat Veriyor
Lahana Köşede Gülüyor
Maydanozlar Tat Veriyor.

Ardından öğretmen çocukları oyun alanına alarak “hopladım zıpladım” oyununu oynatır.
  Öğretmen çocuklara "hopladım zıpladım, daldan elma topladım." dediğinde çocuklar ağaçtan elma topluyormuş gibi yaparak zıplarlar.
  Öğretmen "hopladım, zıpladım yerden havuç topladım." dediğinde çocuklar havuç topluyormuş gibi yaparlar. Oyun çeşitli sebze ve meyve isimleri söylenerek devam ettirilir. Hangi sebzelerin ağaçtan, hangilerinin yerde yetiştiği öğrenilir. 

MATERYALLER

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Meyve ve sebze yemezsek ne olurmuş?
Oyun sırasında hoplayıp zıplarken kendinizi nasıl hissettiniz?
Daha önce hiç ağaçtan meyve topladınız mı?


AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.
 Ertesi gün etkinliği için mevsim meyveleri istenir.

UYARLAMA



















	

ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (12)
Okul Adı         : …………..                                                                                                                                             
Tarih             :……………
Yaş Grubu (Ay)  : ……………
Öğretmen Adı   : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce fen merkezine acı-tatlı-ekşi yiyecekler yerleştirir. Sınıfa gelen çocuklar karşılanarak fen merkezine yönlendirilir. Merkezde bulunanlar incelenerek tatları ile ilgili kısa yorumlar yapılır. Sorulan sorular cevaplandırılarak çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Acı-tatlı-ekşi” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat etkinliği uygulanır.

      
 “Limon kız” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
ACI TATLI EKŞİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. 
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın kokusunu söyler. 
Nesne/varlığın tadını söyler. 
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. 
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen öğrencilere sınıfa geldiğinizde fen merkezinde neler gördünüz diye sorar. Deney için çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak herkesin görebileceği bir alana masa yerleştirir. Masanın üzerine acı-tatlı-ekşi- yiyecekler hazırlanır. Çocuklardan birinin gözü eşarpla bağlanır. Kürdanla bir yiyecek parçası dilinin üzerine koyulur. Yiyeceğin tadının nasıl olduğu sorulur; tadına baktığı yiyeceğin ne olduğunu hatırlaması istenir. Sırayla tüm çocuklarla aynı denemeler yapılır. 
 Deneyin ardından çocukların getirmiş olduğu mevsim meyveleri ile meyve salatası yapılarak afiyetle yenir. Meyve salatasının tadı ile ilgili çocukların yorum yapmaları istenir.
  Ardından eller yıkanır, sınıf toplanarak düzenlenir ve çocukların masalara oturmaları sağlanır. Çocuklara çeşitli meyve görselleri, pastel boya ve makas dağıtılır. Çocuklar meyveleri kendi renklerinde boyayarak keserler ve birlikte büyük fon kartonuna meyve grafiği oluşturulur.

MATERYALLER
Acı-tatlı-ekşi yiyecekler ve görselleri, makas, yapıştırıcı, büyük fon kartonu

SÖZCÜKLER
Acı-tatlı-ekşi, grafik
KAVRAMLAR
Acı-tatlı-ekşi
DEĞERLENDİRME
Fen merkezindeki yiyeceklerin tadı nasıldı?
Gözünüz bağlıyken yiyeceklerin tadına baktığınızda kendinizi nasıl hissettiniz?
Daha önce meyve salatası yemiş miydiniz?
Etkinlikte ne grafiği yaptık?
AİLE KATILIMI: Ailelere evde çocukları ile birlikte meyve salatası yapabilecekleri önerilebilir.

UYARLAMA



(B)
LİMON KIZ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmasını sağlayarak “limon kız” adlı hikayeyi okur.


                                          LİMON KIZ

  Limon kız kendini çok beğenirmiş “yiyecekler içinde en yararlısı benim. Herkes beni çok seviyor. Her yemekte beni kullanıyorlar. Hem bende C vitamini var” diye övünür, arkadaşlarını küçük görürmüş. Elma, portakal, çilek havuç, domates, salatalık, biber limon kızın bu sözlerine çok üzülüyorlarmış. Bir gün elma arkadaşlarını toplayıp konuşmaya karar vermiş. Herkes düşüncesini söylerse bu duruma bir çare bulabilirlermiş. Limon kızın bu sözlerinden rahatsız olan herkese büyük çınar ağacının altında toplanacaklarını söylemişler. Bir tek limon kıza haber vermemişler. Çünkü o gelip yine ortalığı karıştırabilirmiş. Herkes toplantıya gelmiş. Elma başlamış konuşmaya; “arkadaşlar toplantımızın sebebini biliyorsunuz. Limon kızın bu sözlerine hepimiz üzülüyoruz. İnsanlara en yararlı kendisiymiş. Herkes onu çok severmiş. C vitamini varmış. Şimdi herkesin burada konuşup insanlara ne kadar yararlı olduklarını anlatmasını istiyorum. Besinlerin ne işe yaradıklarını herkes öğrensin, kimse boşu boşuna kibirlenmesin”. Portakal atılmış “bende de C vitamini var” demiş. Elma, kivi, yeşilbiber, maydanoz, çilek “bizde de var” demişler hep bir ağızdan. Portakal devam etmiş “bizi yiyen insanlar yorulmaz ve hasta olmazlar”. Havuç söz istemiş “bende sizlerden daha çok olan bir şey var” demiş. Herkes havuca dönmüş merakla “A vitamini” demiş havuç. Elma “ne işe yarar A vitamini?” demiş. “gözler için çok yararlı” demiş havuç. “İnsanlar havuç yiyince daha iyi görürler, sağlıklı olurlar”. Daha sonra süt söz istemiş “ben, arkadaşlarım yoğurt ve peynir adına da konuşmak istiyorum” demiş. “A vitamini bizde de var. Ayrıca bizde özellikle çocukların boyunu uzatan, kemiklerinin sağlam olmasını sağlayan KALSİYUM var” demiş. Yumurta ortaya atılmış “hey arkadaşlar bende sizler kadar yararlıyım” demiş. Bütün gözler yumurtaya çevrilmiş. Bu arada en arkalardan bir çift göz daha dikkatli bakmaya başlamış. Bu gözler limon kıza aitmiş. Limon kız elma ile portakalı kendi aralarında konuşurlarken duymuş toplantıyı öğrenmiş. Gizlice o da gelmiş. Saklanmış yumurta devam etmiş “beyazımda insanların büyümeleri için çok önemli olan PROTEİN vardır, sarı yuvarlakta ise DEMİR. Demir damarlardaki kanın yapımında çok önemlidir. Yenen bütün bu kanla birlikte vücudun her yerine ulaşır”. Limon kız çok heyecanlanmış “parmaklarının ucuna kadar da gidiyor mu?” diye bağırmış. Herkes limon kıza dönmüş, kimseden çıt çıkmamış. Limon kız çok utanmış “şey hepinizden çok özür diliyorum arkadaşlar. Beni çağırmadınız ama ne konuşacağınızı çok merak ettim onun için geldim. İyi ki gelmişim. Eğer gelmeseydim bunların hiçbirini öğrenemeyecektim. Sizlere öyle davrandığım için hepinizden özür dilerim” demiş. Elma “bunu anlamana çok sevindik. Umarım duyduklarından sonra kimseyi küçük görmezsin” demiş. Bu arada portakal söze karışmış “arkadaşlar gördüğünüz gibi hepimizin insanlara ayrı ayrı yararı var. İnsanların bütün besinlerden yemesi lazım” demiş. Limon kız “evet haklısınız. Bir arabaya benzin koymazsak yürümez. Çeşitli besinlerden yemeyen insanlar ömür boyu hasta olur. İlaç kullanırlar” demiş. Bu sözler üzerine yumurta “limon kız sen biraz önce bir soru sormuştun yenen bu besinler parmakların uçlarına kadar gidiyor. Elbette yemeklerini yiyen insanların” demiş. Oradaki herkes kendini şimdi daha iyi hissediyor, limon kızın kendilerini anlamalarından dolayı mutluluk duyuyorlarmış.(Alıntıdır)
Hikaye bitiminde “Meyveler” şarkısı öğretilir.

    MEYVELER 
Tüm meyveler yararlı
Öğrenelim adını
Arkadaşlar bilelim
Ağzımızın tadını.
Meyveleri yedikçe
Oh ne güzel diyelim
Sağlık neşe içinde
Mutlulukla gülelim.(Alıntıdır)
MATERYALLER
Limon kız hikayesi

SÖZCÜKLER
Kalsiyum, demir, protein, vitamin
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hikayede ki limon kızın yerinde olsan kendini nasıl hissederdin?
Limon kızda hangi vitamin varmış?
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydunuz?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.


UYARLAMA

















	






ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(13)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :………………
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen öğrenciler gelmeden önce geçici merkeze uzak-yakın kavramı ile ilgili görseller asar. Sınıfa gelen öğrencileri karşılayarak geçici merkeze yönlendirir. Geçici merkezdekiler incelenerek soru sormaları sağlanır. Ardından çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Uzak-yakın” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat etkinliği uygulanır.

 “Ses nereden geliyor” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


     



 (A)
UZAK YAKIN
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları büyüklüklerine göre sıralar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 
Mekânda konum alır.
 DİL GELİŞİMİ
 Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
 Göstergeleri:
 Konuşma sırasında göz teması kurar. 
 Jest ve mimikleri anlar.
 Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
 Konuşmayı başlatır.
 Konuşmayı sürdürür. 
 Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş anlamlı sözcükleri kullanır. 
Eş sesli sözcükleri kullanır.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
MOTOR GELİŞİM 
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak geçici merkezdeki görselleri inceledikten sonra çeşitli nesnelerle uzak-yakın kavramına örnekler verir.(Kapıya yakın mıyım uzak mıyım, masama yakın mıyım, uzak mıyım vb) Daha sonra çocuklara “şeker kız” adlı hikayeyi okur.

                                          ŞEKER KIZ
Bir varmış bir yokmuş çok uzak bir köyde şeker kız adında bir kız yaşarmış. Bir gün ailesi bahçede çalışırken canı çok sıkılmış ve evden uzaklarda neler olduğunu merak etmiş. Az gitmiş uz gitmiş dere tepe düz gitmiş, gittikçe uzaklaşmış her yer çiçek bahçesi gibiymiş. Derenin üzerindeki köprüden geçmiş, rengarenk kelebekler çok yakınında uçuşuyormuş her şey çok güzel olsa da şeker kız evinden uzaklaştığı için içinde bir korku oluşmaya başlamış eve nasıl geri döneceğini düşünmüş. Geçtiği yolları hatırlamış önce derenin üzerindeki köprüden geçmiş sonra çiçek bahçelerini görmüş. Artık eve yaklaştığını anlayabiliyormuş. Evinin yakınındaki ağaçlar ona çok tanıdık gelmiş sonunda evine ulaşmış. Eve geldiğinde annesi ve babası telaş içindeymiş. Evden uzaklaştığı için şeker kız çok üzgün olduğunu söylemiş ama uzaklarda neler olduğunu merak ettim demiş. Ailesi şeker kıza hem izin almalıydın hem de bilmediğin yerlere yalnız gitmemelisin demiş. Şeker kız ailesinden özür dilemiş ve bir daha evinden bu kadar uzaklaşmamış.

Hikaye bitiminde öğretmen çocukların masalara oturmalarını sağlayarak çocuklara uzaktaki nesnelerin normal boyutlarından küçük göründüğünü açıklayarak uçakları örnek verir. Daha sonra bu bilgi doğrultusunda kolaj çalışması yapacaklarını söyler. Her çocuğa gazete, dergi, makas ve yapıştırıcı dağıtır. Çocuklar küçük ve büyük nesneleri keserek A4 kağıtlarına küçükleri arkaya, büyükleri öne yapıştırarak uzak-yakın kolaj çalışmasını tamamlarlar.  

MATERYALLER
Gazete, dergi, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Uzak-yakın, büyük-küçük, ön-arka

DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Hikayemizde şeker kız nereye gitmek istemiş?
Sen şeker kızın yerinde olsan evden uzaklaştığında neler hissederdin?
Daha önceden kolaj çalışması yapmış mıydın?
AİLE KATILIMI: Ailelere çocukları ile birlikte nesne saklayıp uzak-yakın yönergeleriyle bulma oyunu oynamaları önerilebilir.
UYARLAMA



















(B)
SES NEREDEN GELİYOR

Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın sesini söyler.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler. 
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖĞRENME SÜRECİ

  Öğretmen çocukları oyun alanına alarak “ses nereden geliyor” oyununu oynatır. Bir çocuk ebe seçilir; ebe sınıftan çıkar. Ses çıkaran bir nesne (müzik kutusu, teyp vb.) çalışır vaziyette sınıfta bir yere saklanır.  Ebe sınıfa girince bu nesneyi bulmaya çalışırken nesneye uzak ise çocuklar uzak uzak der, yakın ise yakın yakın diyerek ebenin nesneyi bulmasına yardımcı olurlar. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda sürdürülür.
  Oyun bitiminde çocukların masalara oturmaları sağlanarak “uzak-yakın” çalışma sayfası ve boya kalemleri dağıtılır. Verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Ses çıkaran bir nesne, çalışma sayfası, boya kalemi
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Uzak-yakın

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi nesneyi kullandık?
Daha önce buna benzer bir oyun oynadınız mı?
Sesin geldiği yeri bulmaya çalışırken ne hissettiniz?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA























ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (14)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : ……………
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
   Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze sabır değeri ile ilgili görseller asar. Çocuklar için küçük hediyeleri hediye paketi yaparak geçici merkeze yerleştirir. Bu hediyeleri eve götüreceklerini ancak hafta sonu tatilinden sonra birlikte okulda açacaklarını söyler. Hediyeleri sabırla açacakları günü beklemelerini vurgular. Ardından hediyeleri çantalarına koymalarını ister. Daha sonra çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

"Sabır değeri" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.

"Fasulye deneyi" isimli Bütünleştirilmiş Fen-Müzik etkinliği uygulanır.



GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
SABIR DEĞERİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak sabretmenin öneminden bahseder. Her şeyin belli bir zamanı olduğu, zamanı gelinceye kadar sabırla beklemek gerektiği vurgulanır. Ardından öğretmen bir hikaye okuyacağını söyleyerek hikayenin başlığının olmadığını ve dikkatle dinlemeleri gerektiğini, hikaye bitiminde birlikte uygun başlığı bulacaklarını söyler.

 Ege dedesi ile gölün kenarında balık tutuyordu. Hava çok güzeldi ve etraf çok sakindi. Dedesi balık tutmayı çok sevdiği için Ege’ye de balık tutmayı öğretmek istiyordu. Ancak bir süre sonra Ege çok sıkıldı. Dedesine “Dede balıkları ne zaman tutacağız? Ben artık oyun oynamak istiyorum.” dedi. Dedesi “Eğer oyun oynarsak, çıkardığımız gürültüden dolayı tüm balıklar kaçar.” dedi. Ege sabırsızlıkla “Peki balıkları ne zaman yakalayacağız?” diye sordu. Dedesi “Bunu bilemeyiz Ege.” diye cevap verdi. Ege biraz daha bekledi ancak çok sıkılmıştı. Oflayıp puflamaya başladı. Dedesi bu durumu anlayarak Ege’ye “Ege bir fikrim var. Gölün üzerindeki köprüden karşıya geçerek karşı kıyıda oyun oynayabilirsin.” dedi. Ege öyle sıkılmıştı ki bu teklifi kabul etti. Köprüden geçerek dedesinin onu görebileceği uzaklıkta oyunlar oynadı. Bir süre sonra dedesinin yanına geldiğinden çok şaşırdı. Dedesinin kovasında birkaç tane balık vardı. Üzüntüyle “Ama dede ben hiç balık tutamadım.” dedi. Dedesi “Egeciğim balık tutmak sabır ister. Balıkların ne zaman geleceğini bilmeden sabırla beklemelisin. Bak ben sabırla beklediğim için karşılığını da aldım.” dedi. Ege bu kez büyük bir kararlılıkla dedesinin yanına oturarak “Peki dedeciğim, sabırla bekleyeceğim.” dedi. Biraz zaman sonra ikisi de çok şaşkındı. Çünkü Ege kocaman bir balık tutmuştu.

 Hikaye bitiminde çocukların etkinlik masalarına geçmeleri sağlanarak üzerinde balık tutan çocuk resmi olan A4 kağıtları ve boya kalemleri dağıtılarak diledikleri gibi boyamaları istenir.
 Etkinliğin ardından “sabır değeri ve nerelerde sabırlı olmalıyız” çalışma sayfaları dağıtılarak verilen yönergeler eşliğinde rehberlik edilerek tamamlamaları sağlanır. 

 MATERYALLER
Sabır değeri görselleri, her çocuğa küçük hediye, üzerinde balık tutan çocuk resmi olan A4 kağıtları ve boya kalemleri, çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER
 Sabretmek

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi değeri öğrendik?
Hikayemizin başlığı ne olabilir?
Balık tutuyor olsanız kendinizi nasıl hissedersiniz?
Daha önce hiç balık tuttunuz mu?
AİLE KATILIMI: 



UYARLAMA

(B)
FASULYE DENEYİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak herkesin görebileceği bir alana masa yerleştirir. Deney için masanın üzerine plastik kap, pamuk ve fasulyeleri hazırlar. İlk aşamada plastik kabın içini pamukla kaplar. Daha sonra bir avuç fasulye pamukların arasına serpiştirilir. Bu şekilde pamuğa fasulye ekilmiş olur. Üzerleri yine pamukla örtülür. Son olarak pamuk su ile ıslatılır. Deney esnasında pamuğun kurumasına izin verilmemelidir. Kurudukça ıslanmalıdır. Bu aşamada çocuklardan yardım alınabilir. Kaba gereğinden fazla da su konulmamalıdır, aksi takdirde küflenme veya çürüme oluşabilir. Fasulyeden önce kökler çıkmaya başlar. Bu esnada koku da olur. Daha sonra çimlenme gerçekleşmeye başlar. Bu aşamalar için sabırla beklenmelidir.
  Deney bitiminde “Sabırlı ol” adlı şarkı öğretilir.


  SABIRLI OL
Tonton dede anlattı.
Fidanlara bakmalı
Yavaş yavaş büyürler
Çok sabırlı olmalı.


Zaman gerek Can kardeş
Sabırlı davran
Çok acele edersen
Çürür o fidan
Söz/Müzik:Ercan Mertoğlu

MATERYALLER
Plastik kap, pamuk ve fasulyeleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Deneyimizin adı neydi?
Deney için hangi malzemeleri kullandık?
Daha önce fasulye deneyi yapmış mıydınız?
Şarkımızı söylerken ne hissettiniz?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek evde çocukları ile birlikte tekrar etmeleri önerilebilir.

UYARLAMA










ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (15)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : ……………..
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
   Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın çeşitli yerlerine farklı renklerde geometrik şekiller asar. Sınıfa gelen öğrencilerin geometrik şekilleri incelemelerini sağlar. Şekiller ile ilgili sorular sorar. Alınan cevapların ardından serbest oynamalarına fırsat verir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

"Geometrik şekiller" isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.

"Karga ile tilki" isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik etkinliği uygulanır.



GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
GEOMETRİK ŞEKİLLER
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. 
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların oyun alanına geçmelerini sağlayarak daha önceden hazırladığı geometrik şekilleri (kare, üçgen, daire, dikdörtgen) yere dağıtır. Sınıfı dört gruba ayırır. Her grup belirlediği şekli en kısa sürede toplayıp öğretmene getirir. Her grup tüm şekillerden toplayıncaya kadar oyun devam ettirilir. Oyun müzik eşliğinde de oynanabilir.
 Daha sonra çocukların etkinlik masalarına oturmaları sağlanarak çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda yapılır. Aynı olan geometrik şekiller aynı renge boyanır. 

MATERYALLER
Geometrik şekiller(kare, üçgen, daire, dikdörtgen), çalışma sayfası
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Geometrik şekiller(kare, üçgen, daire, dikdörtgen)
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi şekilleri grupladık?
Şekilleri birlikte tekrar edelim.
Oyun sırasında arkadaşlarınızla şeklinizi toplarken neler hissettiniz?
Daha önce şekillerle hangi oyunları oynadınız?

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocukları ile birlikte geometrik şekilleri tekrar ederek pekiştirmeleri istenebilir.

UYARLAMA
















(B)
KARGA İLE TİLKİ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “Karga ile tilki” adlı hikayeyi okur.
                                        KARGA İLE TİLKİ
Bir zamanlar bir ağacın dalında neşeyle dans eden bir karga varmış. Karga çok mutluymuş, çünkü ağzında kocaman bir peynir parçası varmış, karga bulduğu peynirden dolayı çok ama çok mutluymuş. 
Ağzındaki kocaman peyniri tam midesine indirmek üzereymiş ki, oradan geçmekte olan bir tilki kargayı görmüş. Kurnaz tilki kargayı kandırıp, peyniri alabilmek için bir plan yapmış ve kargaya demiş ki:
‘Karga kardeş, merhaba, ne kadar güzelsin, sesin de çok güzelmiş, herkes bunu konuşuyor, ben de bunca yolu senin sesini duyabilmek için geldim’ demiş. Bu güzel sözleri duyan karga hemen kendini kanıtlama sevdasına düşmüş ve ‘Ben senin için güzel bir şarkı söylerim’ demiş. 
Bunu söylemek için ağzını açar açmaz, kocaman peynir parçasını da ağzından düşürmüş. Kurnaz tilki hemen düşen peynir parçasını alıp, kaçmış. Eli de, karnı da boş kalan karga da bir daha güzel sözlere inanıp, elindekini kaptırmaması gerektiğini anlamış.
 Hikayenin ardından “Karga ile tilki” adlı şarkısı öğretilir.
          KARGA İLE TİLKİ
Bir gün bir hırsız karga Ha ha ha ha hay
Bir parça peynir çalmış Ha ha ha ha hay
Konmuş bir dalda kalmış Ha ha ha ha hay
Etrafı seyre dalmış Ha ha ha ha hay

Oradan geçen bir tilki Ha ha ha ha hay
Şen sesinle öt demiş Ha ha ha ha hay
Aptal karga gak demiş Ha ha ha ha hay
Peyniri tilki yemiş Ha ha ha ha hay

MATERYALLER
Karga ile tilki hikayesi
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hikayemizin adı neydi?
Peyniri sonunda kim kapmış?
Sen karganın yerinde olsan ne hissederdin?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydun?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir.



UYARLAMA










ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (16)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : ……………
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
   Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze kirli temiz kavramı ile ilgili görseller asarak fen merkezine kirli su(içine toprak, taş vb atılır), temiz su kapları yerleştirir. Sınıfa gelen çocukları karşılayarak geçici merkezdeki görselleri ve fen merkezinde bulunan kirli-temiz suları incelemelerini sağlar. Sorulan sorulara kısa cevaplar verilir. Ardından çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

"Kirli temiz" isimli Bütünleştirilmiş Fen-Türkçe etkinliği uygulanır.

 “Sabun” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
KİRLİ TEMİZ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Türkçe etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır. 
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Temiz-kirli kavramı ile ilgili görseller tekrar incelenir. Ardından fen merkezinde bulunan temiz ve kirli sular incelenerek suyun neden kirli olduğu tartışılır. Daha sonra tüm çocukların görebileceği bir alana masa yerleştirilir. Masanın üzerine deney için kabukları soyularak ikiye bölünmüş patates, iki adet kavanoz, iki adet tabak hazırlanır. Patatesin biri yıkanarak tabağa koyulur ve kavanozlardan birine temiz yazılarak patatesin üzerine ters çevrilerek kapatılır, diğer patates ise tüm çocukların ellemeleri sağlanarak kirletilir ve yıkanmadan tabağa koyulur. Üzerinde kirli yazan kavanoz ters çevrilerek kapatılır. Birkaç gün bekletildikten sonra tekrar incelendiğinde temiz olan patates aynı rengindeyken kirli olanın kararmış olduğu gözlemlenir.
  Deney bitiminde eller yıkanarak sınıf toplanır. Ardından öğretmen kısa bir öykü anlatır.
Ali o gün parkta oynuyordu. Akşam olduğunda eve döndü. Annesi çoktan yemek masasını hazırlamıştı. Ali oyuna daldığı için ne kadar acıkmış olduğunu fark etmedi. Hemen koşup üzerini değiştirdi ve yemek masasına oturdu. Annesi şaşkınlıkla;
_Bir şey unutmadın mı? Diye sordu.
Öğretmen çocuklara; “sizce Ali’nin annesi ne demek istedi? Ali neyi unutmuş olabilir? Siz Ali’nin yerinde olsaydınız ne yapardınız? Sorularını sorarak düşünmelerini sağlar. Sorular cevaplandıktan sonra öğretmen “Sağlıklı ol sonunda” adlı şiirini öğretir.


SAĞLIKLI OL SONUNDA
Ellerini sabunla
Yüzünü mutlaka yıka
Tırnakları uzatma
Sağlıklı ol sonunda

Hemen banyodan çıkma
Köpürt vücudunu durma
Uzaklaşsın mikroplar
Sağlıklı ol sonunda(Derya AKGÜL)

 
MATERYALLER
Patates, iki kavanoz, iki tabak, kirli-temiz görseller, iki su kabı
SÖZCÜKLER
 Mikrop

KAVRAMLAR
Temiz-kirli
DEĞERLENDİRME
Hikayemizin başlığı ne olabilir?
Annesi Ali’ye neden şaşırdı?
Siz Ali’nin yerinde olsaydınız ne yapardınız?
Daha önce bu deneyi yapmış mıydınız?

AİLE KATILIMI: 


UYARLAMA
















(B)
SABUN
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocuklara “Sabun” adlı şarkıyı öğretir.

     SABUN
Kalıp kalıp sabunlar
Mikropları kovarlar
Yıkayınca ellerimi
Mis gibide kokarlar

Pis ellerle duramam
Köpük köpük yıkarım
Yıkayınca yüzümü
Mis gibide kokarım  Söz /Müzik: Özkan Çavuşoğlu                                             


 Ardından öğrenilen şarkı eşliğinde masalara oturulur. Öğretmen çocuklara “temiz-kirli ve çizgi”  çalışma sayfalarını vererek rehberlik eşliğinde tamamlamalarını sağlar.


MATERYALLER
Çalışma sayfaları

SÖZCÜKLER
Kalıp sabun
KAVRAMLAR
Temiz-kirli
DEĞERLENDİRME
Öğrenilen şarkımızın adı neydi?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydunuz?
Ellerimizi neyle yıkarız?
Temiz olduğunda kendinizi nasıl hissedersiniz?

AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek evde çocukları ile birlikte tekrar edip pekiştirmeleri önerilebilir.
UYARLAMA






















	



ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI (17)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : …………….
Öğretmen Adı  : …………….

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
  Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze spor yapan engelliler ile ilgili görseller asar. Sınıfa gelen çocuklar karşılanarak görseller incelenir. Kısa bir sohbetin ardından çocuklar serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Farkımızla sporcuyuz” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.
 “Engelleri aşalım oyunla buluşalım” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
FARKIMIZLA SPORCUYUZ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir. 
Dinledikleri/izlediklerini açıklar. 
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler. 
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. 
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.


ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar. Geçici merkezdeki görseller tekrar incelenir. Çocuklara sporun sağlığımız ve mutlu bir yaşam için çok önemli olduğu söylenir. Ancak sporun engelli bireylerin yaşamında daha farklı bir yeri olduğu vurgulanır. Engelli bireylerin spor sayesinde diğer insanlarla paylaşımda bulunduğu, arkadaş edindiği açıklanır. Ülkemizde birçok engelli sporcu olduğu bilgisi verilir. Ardından engelliler ile ilgili eğitici video izlenir.
  Daha sonra öğretmen “pes etmedim” adlı şiiri öğretir.

PES ETMEDİM
Engelim olsa da benim
Spor yapmayı severim
Tekerlekli sandalyemle
Pes etmedim sizinleyim

Sporla güçlenirim
Arkadaş edinirim
Tekerlekli sandalyemle
Pes etmedim sizinleyim (Derya AKGÜL)

 Öğretmen çocukların masalara oturmalarını sağlayarak “Sporcu engelliler” çalışma sayfasını dağıtır. Rehberlik eşliğinde tamamlamaları sağlanır.

MATERYALLER
Spor yapan engelliler ile ilgili görseller, engelliler ile ilgili eğitici video, çalışma sayfası
SÖZCÜKLER
Engelli, spor, tekerlekli sandalye

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Geçici merkezde hangi görselleri gördünüz?
Şiirimizin adı neydi?
Şiirde pes etmeyen kim?
Siz onun yerinde olsaydınız kendinizi nasıl hissederdiniz?
AİLE KATILIMI: Ailelerden engelli sporcuları çocukları ile birlikte araştırmaları istenebilir.
UYARLAMA





(B)
ENGELLERİ AŞALIM OYUNLA BULUŞALIM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar. 
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.
Atılan topu elleri ile tutar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. 
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.


ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocuklara üzerinde tekerlekli sandalyeli çocuk resmi olan A4 kağıtları, artık materyaller, makas, yapıştırıcı vb dağıtır ve çocukların etkinliklerini diledikleri gibi tamamlamalarını ister.
 Etkinlik bitiminde sandalyeler oyun alanına çember olacak şekilde dizilir. Her çocuğun bir sandalyeye oturması sağlanır. Çocuklara top oynayacakları ancak hiçbir şekilde yerlerinden kalkmayacakları kuralı söylenir. Öğretmen topu bir çocuğa atarak oyunu başlatır. Çocuklar yerlerinden kalkmadan topu atar kaçan topları öğretmen alır.

MATERYALLER
Üzerinde tekerlekli sandalyeli çocuk resmi olan A4 kağıtları, artık materyaller, makas, yapıştırıcı, top
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda hangi nesneyi kullandık?
Oyunumuzun kuralı neydi?
Yerinden hiç kalkmadan top oynarken neler hissettin?
Daha önce hiç böyle top oynamış mıydın?
AİLE KATILIMI: Ertesi gün etkinliği için velilerden CD, plastik kapak, pinpon topu istenir.

UYARLAMA






	














ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(18)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : ……………
Yaş Grubu (Ay) : ……………
Öğretmen Adı  : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen öğrencileri güler yüzle karşılayarak günaydın der ve öğrencilerin birbirlerine günaydın demesini sağlar. Daha sonra çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirerek birbirleriyle oynamalarına fırsat verir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Örüntü” isimli, Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.

 “Dönelim” isimli Bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
ÖRÜNTÜ
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği  
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler. 
Nesne/varlığın rengini söyler. 
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. 
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar. 
Olumsuz cümle kurar. 
Soru cümlesi kurar. 
Bileşik cümle kurar. 
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak “örüntü” oyunu oynayacaklarını söyler. Bu oyunun iki kişi arasında yarışma şeklinde oynanacağını açıklar. Büyük fon kartonlarından çiçek ve yıldız figürü her iki çocuğa da eşit olacak şekilde hazırlanır. Çocukların örüntü oluşturacağı yere rafya yapıştırılarak düz bir çizgi elde edilir. Öğretmenin başla komutuyla çocuklar, öğretmenin belirlemiş olduğu (yıldız, çiçek) örüntüsünü oluşturmaya başlar. Örüntüyü ilk ve doğru oluşturan çocuk oyunu kazanır.(Örüntüdeki semboller değiştirilebilir).
 Oyun bitiminde öğretmen, çocukların masalara oturmalarını sağlayarak “örüntü, boyama, labirent, 5 farkı bul, sudoku” çalışma sayfalarını dağıtır ve rehberlik ederek tamamlamalarına yardımcı olur.
MATERYALLER
Büyük fon kartonlarından hazırlanmış çiçek, yıldız, rafya, çalışma kağıdı
SÖZCÜKLER
Örüntü
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi oyunu oynadık?
Örüntü oyununu oynarken neler hissettin?
Oyunumuzda hangi sembolleri kullandık?
Daha önce buna benzer bir oyun oynamış mıydınız?

AİLE KATILIMI: Ailelere evde çeşitli nesnelerle örüntü oluşturarak pekiştirebilecekleri önerilebilir.(kaşık, çatal vb)
UYARLAMA




 



(B)
DÖNELİM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Müzik ve Sanat etkinliği
Yaş Grubu   :  

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Basit dans adımlarını yapar. 
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder. 
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencileri oyun alanına alarak çocukların eş olmalarını sağlar. “Dönelim” şarkısı oyunlaştırılarak söylenir.
               DÖNELİM
Eşini haydi seç eşini, dönelim güle güle
Nara nara naynay naynay naynay
Nara nara naynay naynay nay
          Elimi haydi tut elimi, dönelim güle güle
          Nara nara naynay naynay naynay
          Nara nara naynay naynay nay
Koluma haydi gir koluma, dönelim güle güle
Nara nara naynay naynay naynay
Nara nara naynay naynay nay
          Belimi haydi tut belimi, dönelim güle güle
          Nara nara naynay naynay naynay
          Nara nara naynay naynay nay

 Şarkılı oyun bitiminde öğretmen çocukların etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak CD’den topaç yapımı için her çocuğa CD, beyaz fon kartonu dağıtılır. CD’nin beyaz fon kartonuna kalıbı çizilerek kesilir ve üzeri parça parça renk renk çocuklar tarafından kuru boya ile boyanır. CD’nin üzerine yapıştırılır. Plastik kapak üst kısma, pinpon topu alt kısma gelecek şekilde yapıştırılır. Etkinlik bitiminde çocuklar topaçlarını diledikleri gibi döndürür.

MATERYALLER
CD, beyaz fon kartonu, makas, kuru boya, pinpon topu, plastik kapak, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Topaç
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Etkinliğimizde ne yaptık?
Topacınızı döndürürken neler hissettiniz?
Daha önce topaç ile oynamış mıydınız?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen şarkı ailelere gönderilerek evde çocukları ile birlikte tekrar etmeleri sağlanır.
 Ertesi gün etkinliği için metal salça veya konserve kutusu istenir.

UYARLAMA












ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(19)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            : …………….
Yaş Grubu (Ay) : ……………
Öğretmen Adı  : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
 Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze metal atık kutuları yerleştirir. Sınıfa gelen çocukları karşılayarak metal kutuları incelemelerini sağlar. Metal kutulardan neler yapılabilir diye sorularak alınan cevapların ardından çocukları serbest oynamaları için öğrenme merkezlerine yönlendirir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK


ETKİNLİK ZAMANI

“Kalemlik” isimli, Bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat etkinliği uygulanır.

 “Patates adam” isimli Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Müzik etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
KALEMLİK
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Oyun ve Sanat etkinliği  
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Malzemeleri keser. 
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri sıkar.
Nesneleri açar/kapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen öğrencilerin yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak metal atıkların geri dönüştürülebilir atıklar olduğunu, eritilerek farklı malzemeler oluşturulduğunu söyler. Tüm çocukların görebileceği bir alana yan yana iki masa yerleştirir. Oyun için masaların her birine metal kutu, plastik tabak içerisinde 10 adet ponpon ve 1 adet maşa hazırlanır. Oyunun iki kişi arasında yarış şeklinde oynanacağı söylenerek istekli iki çocuk seçilir ve çocuklar maşa ile ponponları tek tek metal kutunun içine atar. İlk olarak ponponları metal kutunun içine atan çocuk oyunu kazanır. Oyun müzik eşliğinde de oynanabilir.
  Oyun bitiminde öğretmen öğrencilerin masalara oturmalarını sağlayarak her çocuğa metal kutu, renkli ve desenli elişi kağıtları, yapıştırıcı, makas, artık materyaller dağıtır. Metal kutular elişi kağıtları ile kaplanarak artık materyallerle süslenir. Tamamlanan etkinlikler eve gönderilir.

MATERYALLER
Metal kutu, plastik tabak, ponpon, maşa, renkli ve desenli elişi kağıtları, yapıştırıcı, makas, artık materyaller
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu hangi materyallerle oynadık?
Arkadaşınızla yarışırken neler hissettiniz?
Oyun sırasında metal kutunun içine kaç ponpon attınız?
Metal kutu yerine kalemlik yapmak için başka ne kullanabilirdik?

AİLE KATILIMI: Ailelerden çocukları ile metal atıkların geri dönüşümünü anlatan bir video izleyerek sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA




 









(B)
PATATES ADAM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Okuma Yazmaya Hazırlık ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  


KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen çocuklara “metal atıklarla ilgili geri dönüşüm” çalışma sayfası ve boya kalemleri dağıtarak verilen yönergeler doğrultusunda tamamlamalarını sağlar.
 Ardından “patates adam” adlı şarkı öğretilir.
PATATES ADAM
Patates adam patates adam saçlarını tutmuş öylece kalmış.
Patates adam patates adam omuzlarını kaldırmış öylece kalmış.
Patates adam patates adam kollarını bağlamış öylece kalmış.
Patates adam patates adam ellerini şaplatmış öylece kalmış.
Patates adam patates adam karnını tutmuş öylece kalmış.
Patates adam patates adam dizlerine dokunmuş öylece kalmış.
Patates adam patates adam ayaklarını vurmuş öylece kalmış.
Patates adam patates adam sırtını dönmüş öylece kalmış.
MATERYALLER
Çalışma sayfası, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Şarkımızın adı neydi?
Daha önce bu şarkıyı duymuş muydunuz?
Şarkıda geçen hareketleri yaparken ne hissettiniz?
Patates adamın hareketlerinden hangilerini hatırlıyorsun?
AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA


















ŞUBAT
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(20)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :……………
Yaş Grubu (Ay) : ……………
Öğretmen Adı  : ……………


GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce geçici merkeze kapaklı materyaller yerleştirir.(kutu, pet şişe, tencere v.b) bazılarının kapakları açık bazılarının ise kapalıdır. Açık/kapalı pencere, kapı, dolap, çekmece görselleri asar. Sınıfa gelen öğrenciler güler yüzle karşılanarak geçici merkeze yönlendirilir. Merkezde bulunanlar incelenerek kısa bir sohbet gerçekleştirilir. Ardından çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir.



OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ellerim tomurcuk” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun etkinliği uygulanır.

 “Renkleri açıyorum” isimli Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

GENEL DEĞERLENDİRME

Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
ELLERİM TOMURCUK
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. 
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. 
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. 
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.


ÖĞRENME SÜRECİ
  Öğretmen çocukların yarım ay şeklinde oturmalarını sağlayarak geçici merkezdeki görseller ve materyaller incelenir. Açık-kapalı kavramı vurgulanır. Daha sonra öğretmen bir çocuğun gözlerini bağlayarak materyallerin bazılarının kapaklarını açar, bazılarının kapaklarını kapatır. Çocukların elleriyle dokunarak kapakların açık mı kapalı mı olduğunu söylemelerini ister. Bu çalışma tüm çocuklara yaptırılarak kavram pekiştirilir.

 Ardından “ellerim tomurcuk” adlı parmak oyunu öğretilir.

  ELLERİM TOMURCUK

Ellerim bir tomurcuk ( Eller çiçek gibi yapılır )

Birinci çiçek açıldı. ( Parmaklardan biri açılır )

İkinci çiçek açıldı.

Üçüncü çiçek açıldı.

Dördüncü çiçek açıldı.

Beşinci çiçek açıldı.

Altıncı çiçek açıldı.

Yedinci çiçek açıldı.

Sekizinci çiçek açıldı.

Dokuzuncu çiçek açıldı.

Onuncu çiçek açıldı.

Açıldı kapandı. ( Eller açılıp kapanır )

Açıldı kapandı.

Döküldü saçıldı.( Dökülme hareketi yapılır )

Döküldü saçıldı.(Alıntıdır)

Ardından çocuklar oyun alanına alınarak “benim bir bebeğim var” oyunu oynanır.
Benim bir bebeğim var (Herkes el ele tutuşup çember olur ve hep birlikte dönmeye başlarlar)
Otur dersen oturur (el ele haldeyken durup, hep beraber yere çömelirler)
Kalk dersen kalkar (hep beraber kalkılır)
Süzül dersen süzülür (el ele tutuşurken geriye doğru birkaç adım atılır, geniş çember olur)
Büzül dersen büzülür (el ele iken herkes ortaya doğru yürüyüp birleşir)
Elleeeeer şap şap şap (eller bırakılır ve alkışlanır)
Ayaklaaaar rap rap rap (herkes olduğu yerde ayaklarını sertçe vurur)
Aslan geliyor kaplan geliyor ayağını aç (yada kapa) dediiiiim. ( bu kısımda yine herkes olduğu yerde iken, hoplayarak defalarca ayaklarını açar kapatır. Şarkı bittiği anda herkes sabit kalır. Şarkıyı söyleyen ayağını aç dediyse (kapalı dediyse), ayağı kapalı (ayağı açık) kalanlar oyun dışına alınır. Geriye kalanlar oyunu yeniden oynar, en son tek kişi kalan oyunu kazanır.(Alıntıdır)


MATERYALLER
Kapaklı materyaller(kutu, pet şişe, tencere v.b) Açık/kapalı pencere, kapı, dolap, çekmece görselleri

SÖZCÜKLER
Tomurcuk
KAVRAMLAR
 Açık-kapalı  
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi kavramı öğrendik?
Gözleriniz kapalıyken ne hissettiniz?
Parmak oyununda açılan neydi?
Bugün hangi oyunu oynadık?
Daha önce bu oyunu oynadınız mı?
AİLE KATILIMI: Öğrenilen parmak oyunu ailelere gönderilerek çocukları ile tekrar etmeleri önerilebilir.
UYARLAMA


















(B)
RENKLERİ AÇIYORUM
Etkinlik Türü: Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği 
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür. 
Konuşmayı sonlandırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır. 
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
 Öğretmen öğrencilerin etkinlik masalarına oturmalarını sağlayarak deney için gerekli malzemeleri herkesin görebileceği bir yere yerleştirir. Deney için plastik tabak, çeşitli renklerde parmak boyası ve dil çubuğu gerekmektedir. Öğretmen plastik tabağın içine beyaz hariç bir renk boya döker. Çocuklara boyanın rengini gösterir. Ardından plastik tabakta bulunan boyanın üzerine beyaz renk dökerek dil çubuğu ile karıştırır. Boyanın renginin açıldığı gözlemlenir. Birkaç renk denendikten sonra çocuklar rengini açtıkları boyalar ile diledikleri gibi boyama yaparlar.
  Etkinlik bitiminde eller yıkanır ve masaların üzeri toplanarak temizlenir. Öğretmen çocuklara “açık-kapalı” çalışma sayfası ve boya kalemleri dağıtır. Verilen yönergeler doğrultusunda çalışma sayfası tamamlanır.

MATERYALLER
Plastik tabak, çeşitli renklerde parmak boyası, dil çubuğu, çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Açık-kapalı
DEĞERLENDİRME
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Boyaların rengi neden açıldı?
Boyaların rengini değiştirdiğinde neler hissettin?
Daha önce böyle bir deney yapmış mıydınız?
AİLE KATILIMI: Ailelere öğrenilen kavramı pekiştirmek amaçlı çocuklarına televizyonu aç, çekmeceyi kapat gibi yönergeler vermeleri önerilebilir.

UYARLAMA:








