MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(1) 
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen bir masaya karışık olarak çeşitli nesne görselleri ve aynı nesnelerin gölgelerinin bulunduğu kartları yerleştirir. Çocuklar geldiğinde güler yüzle karşılanarak selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocukların dikkati masada bulunan resimlere çekilir ve açıklama yapılır. Öğretmen nasıl eşleştirme yapılması gerektiğini göstermek için bir nesne ayırır ve yanına aynı nesnenin gölgesini bularak koyar. İstekli çocukların çalışmayı devam ettirmesine fırsat tanınır. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun gurupları oluşturmaları desteklenir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Gölgeme Basma ” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun  etkinliği uygulanır. 
 “Gölge Oyunu Zamanı” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           
 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
GÖLGEME BASMA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Fiziksel özelliklerini söyler.
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfın duvarına çocukların boyutunda bir adet kraft kâğıdı yapıştırır. Kâğıdın karşısına fener ya da spot gibi bir ışık kaynağı yerleştirir. İstekli çocuklardan biri kağıt ile ışık arasında sandalyede oturur. Çocuğun kâğıda çıkan gölgesi başka bir çocuk tarafından çizilir. Birkaç gönüllü çocukla bu çalışma tekrarlanır. Çocukların gölgeleri çizildikleri yerlerden kesilir. Gölgesi çizilen çocukların adları, saç ve göz renkleri, boyunun uzunluğu gibi konularda konuşulur. Öğretmen bazı nesnelerin (ağaç, üçgen, araba vb) gölgelerini çocuklara gösterir. Çocuklara şekillerin adları sorulur. Masalara çocukların gölgelerinin olduğu kâğıtlar, çocukların evlerinden getirdikleri dergi, gazetelerden kesilmiş resim ya da fotoğraflar koyulur. Çocuklar, adını ve özelliklerini belirledikleri çocuğu gölge şeklinde olan kağıt üzerine kolaj çalışması yaparak oluştururlar. Çocuklarla oluşturdukları gölge  ile aralarındaki benzer ve farklı olan özellikleri hakkında konuşulur.
Etkinliğin ardından hava güneşli ise bahçeye çıkılarak “Gölgeme Basma” isimli oyun oynanır.
Çocuk sayısına göre bahçede bir alan belirlenir. Oyun sırasında bu alanın dışına çıkılmaz. Sayışmaca ile bir çocuk ebe seçilir. Ebe, arkadaşlarını kovalayarak birinin gölgesine basmaya çalışır. Kimin gölgesine basarsa ebelikten kurtulur. Gölgesine basılan yada kaçarken oyun alanının dışına çıkan çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgilerine göre devam ettirilir.
MATERYALLER
Kraft kağıdı, Gazete ve dergilerden kesilmiş resimler, yapıştırıcı, el feneri
SÖZCÜKLER
Gölge
KAVRAMLAR
Benzer-farklı
DEĞERLENDİRME
Hangi arkadaşınızın gölgesini çizdik?
Güneş veya ışık olmadan gölge olur mu? 
Gölgemizi takip edebilir miyiz?  Hiç denediniz mi?
Oyunumuzda gölgeleri kovalarken ne hissettiniz? 

AİLE KATILIMI:
UYARLAMA




















(B)
GÖLGE OYUNU ZAMANI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Jest ve mimikleri anlar.
Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.
Sohbete katılır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen bir kukla sahnesini veya kutu içerisine aydınger kağıdı kullanarak kaplar. “Hacivat ve Karagöz” karakterlerini çocuklara tanıtarak gölge oyunu ile karşılıklı konuşturur. El fenerini tutmak için çocukların birinden yardım alınır. 
KARAGÖZ İLE HACİVAT: MANGAL SEFASI
Hacivat: " Karagözüm, sucuk aldım. Gel mangal sefası yapalım. "
Karagöz: " Birer kangal alalım ama benim bahçe küçük, kangala dar gelir. "
Hacivat: " Kangal demedim Karagözüm, mangal dedim. Mangalda sucuk pişirelim. " 
Karagöz: " Kangalla çocuk bir arada olmaz. Yaşar'ı kangal ısırır. " 
Hacivat: " Canım, ne Yaşar'ı, ne kangalı, sucuk dedim, mangal dedim. " 
Karagöz: " He öyle söylesene, sucuğu mandalla tavana asarsın. " 
Hacivat: " O neden? Neden sucuğu tavana asıyorsun? " 
Karagöz: " Kurusun diye. Kuru sucuğun tadı farklı olur. " 
Hacivat: " Tamam Karagözüm, sucuğu kuruttum, mangalı bahçeye oturttum. " 
Karagöz: " Ben senin bahçeye gelmem, Hacivat. " 
Hacivat: " Gelmezsen gelme. Ben de kendime ziyafet çekerim. "
Uzaklaşıp giden Hacivat'ın arkasından Karagöz söylenir:
" Seni gidi beni bilmez. Kangalı kesmiş, sucuk yapmış, mangalda pişirecekmiş. Bende o sucuğu yiyecek göz var mı? "

Gölge oyunu sonunda Karagöz ve Hacivat arasındaki konuşmalar hakkında sohbet edilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. ”Dikkat, çizgi çalışması ve gölge eşleştirme” ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Kukla sahnesi, aydınger kağıdı, Hacivat ve karagöz kuklaları, el feneri, çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Gölge oyunu
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Gölge oyunumuzdaki karakterlerin adı neydi?
Hacivat ve Karagöz sizce anlaşabiliyorlar mı?
Daha önce hiç gölge oyunu izlemiş miydiniz?
Gölge oyunu hoşunuza gitti mi? Neden?

AİLE KATILIMI: Evde çocukları ile ellerinin gölgesini duvara yansıtmaları ve figürler oluşturarak gölge oyunu oynamaları önerilir.
UYARLAMA





























MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(2)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuk sayısı kadar  üzerinde “7” rakamı yazan kolyeler hazırlar. Rakam panosuna 7 rakamını ve karşılığı olan yedi nesneyi yerleştirir. Öğretmen de çocukları “7” rakamı kolyesini takarak karşılar. Selamlaşılır ve sohbet edilir. Öğretmen çocuklara kolyesini göstererek kolyemdeki rakamın ismini biliyor musunuz? Diye sorar. Alınan cevapların ardından bugün “7” rakamını öğreneceğiz sizler de “7” kolyesi takmak iste misiniz? Diyerek kolyeleri çocuklara takar. Bu kolyeler sizin isterseniz gün boyunca takabilirsiniz der ve çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

7 Rakamını Öğreniyorum  isimli Bütünleştirilmiş Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır. 
 “Yedi Cüceler” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
7 RAKAMINI ÖĞRENİYORUM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sanat etkinliği için masalara alınır. Öğretmen haydi çocuklar parmaklarımızla 7’ye kadar sayalım der. Parmaklar sıra ile açılarak sayılır ve dans ettirilir. Yedi kez alkış tutma, ayak vurma gibi yönergelerle ritmik olarak sayılır. Ardından etkinliğe geçilir. Öğretmen daha önceden 7 rakamlarının bulunduğu A4 kağıtlarını keserek etkinlik için hazırlar. Çocuklara renkli tebeşirler ve A4 kağıdı boyutunda siyah renk fon kartonları dağıtılır. Fon kartonları üzerine hazırlanan 7 rakamı kalıpları bant ile hafif bir şekilde yapıştırılır. Çocuklar rakamın kenarlarından kalın bir şekilde tebeşirlerini bastırarak boyarlar. Boyama işleminin ardından dışa doğru parmaklarını bastırarak boyaları sürüklerler. Tüm kenarların boyası sürüklendikten sonra rakam kalıbı kartonun üzerinden çıkartılır ve dağıtma tekniği tamamlanır. Çalışmalar panoda sergilenerek eller yıkanır.
Oyun etkinliği için geniş bir alanın bitimine yan yana iki masa yerleştirilir. Her iki masaya da 7’şer tane ağaç kalıbı koyulur. Ağaçlar 1’den 7’ye kadar üzerine rakam yazılarak numaralandırılır. Bir tabak içerisine kırmızı oyun hamurları küçük parçalar halinde yuvarlanarak koyulur. Her iki masaya gidiş yoluna ise aralıklı şekilde 7 rakamı yazılı kağıtlar yapıştırılır. Oyun için istekli iki çocuk seçilir ve öğretmenin başla komutu ile çocuklar 7 rakamlarının üzerinden çift ayakla sıçrayarak masalara ulaşırlar. Kendi masasına ulaşan öğrenci hamur toplarını (elmaları) ağaçlardaki rakama dikkat ederek üzerlerine koymaya çalışır. Elmaları doğru yerleştirmeyi ilk bitiren çocuk yarışmayı kazanır.
Oyun etkinliği sonunda çocuklar masalara yönlendirilerek okuma yazmaya hazırlık etkinliğine geçilir. “7 rakamını tanıma, çizme ve gruplama” çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlanmasına rehberlik edilir.
MATERYALLER
“7” rakamı yazılı kağıt kalıpları, tebeşir, siyah fon kartonu, ağaç resimleri, kırmızı oyun hamurları
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
7 rakamı
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı öğrendik?
Parmaklarımızla 7 ye kadar sayalım.
Daha önce tebeşir ile boyama yapmış mıydınız?
Oyunumuzda kaç tane ağaç vardı?
AİLE KATILIMI: Ailelere; bir kağıda 1’den 7’ye kadar rakamlar yazmaları ve çocuklarından bulduğu 7 rakamlarını silmesini istemeleri önerilir.
UYARLAMA
























(B)
YEDİ CÜCELER
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Türkçe ve Müzik  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.


ÖĞRENME SÜRECİ
Yere minderler dizilir ve “Ben bir küçük tavşanım, havuçları toplarım, minderleri görünce, hooop diye üzerine hoplarım” sözleri ritimli bir şekilde söylenerek çocukların minderlere oturmaları sağlanır. Ardından “Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler” masalı okunur. Masal çocukların ilgilerine göre dramatize edilir.
Daha sonra çocuklar öğretmenin arkasına sıra olurlar ve “ Biz tam yedi cüceyiz” şarkısı söylenerek sınıfta dolaşılır.
Biz tam yedi cüceyiz
On dört kollu bir deviz
Biz tam yedi cüceyiz
On dört kollu bir deviz

Var mı bize yan bakan hey
Yan bakan hey yan bakan

MATERYALLER
Pamuk prenses ve yedi cüceler masal kitabı

SÖZCÜKLER
Cüce
KAVRAMLAR
7 rakamı
DEĞERLENDİRME
Okuduğumuz masalın adı neydi?
Masalımızda kaç tane cüce vardı?
Daha önce hiç cüce görmüş müydünüz?

AİLE KATILIMI:  
UYARLAMA




































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(3)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve selamlaşılır. Çocuklar birbirleri ile de selamlaşmaları yönünde desteklenir. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve oyun grupları oluşturmaları ve olumlu iletişim kurmaları yönünde desteklenir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sofra Kuralları”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Drama ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Cevizleri Topla” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Müzik etkinliği uygulanır.

GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           




 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
SOFRA KURALLARI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Drama, Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür.
Konuşmayı sonlandırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
Nezaket kurallarına uyar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.
Öğün zamanlarında yemek yemeye çaba gösterir.
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.
Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Kazanım 6: Günlük yaşam becerileri için gerekli araç ve gereçleri kullanır.
Göstergeleri:
Beslenme sırasında uygun araç ve gereçleri kullanır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Öğretmen çocuklara bugün sofrada uymamız gereken kuralları öğreneceğiz der. Birkaç örnek vererek sohbet başlatır. ( Ağızı kapatarak yemek yeme, küçük lokmalar alma, ağız şapırdatmama, ağız doluyken konuşmama, dirsekleri sofraya koymama, ağızı peçete ile silme, tabakta yemek bırakmama….) Çocuklardan da söz almak isteyenlere fırsat tanınarak düşünceleri alınır. Daha sonra birkaç yapılması gereken ve yapılmaması gereken davranış görselleri gösterilerek çocuklara hangi davranışın doğru, hangisinin yanlış olduğu sorulur. Ardından hadi çocuklar şimdi birlikte güzel bir yemek masası hazırlayalım ve bu doğru davranışları göstererek oyun oynayalım ne dersiniz? Diye sorar ve hazırlıklar yapılır.
3’erli veya 5’erli gruplar oluşturularak her gruba bir masa ve sandalyeler yerleştirilir. Dramatik oyun merkezinde bulunan mutfak gereçleri ile masalar hazırlanır. (Her grup kendi masası için hazırlık yapar.) Tüm hazırlıklar tamamlandığında öğretmen yemekte ne olmasını istersiniz? Diye sorar ve her çocuğa istediği yemeği temsili olarak tabaklarına koyar. Afiyet olsun diyerek kendi de bir masaya oturur ve hep birlikte yemeğe başlanır. Öğretmen model olarak her doğru davranışı sıra ile göstermeye çalışır. (Çatal-bıçak kullanma, küçük lokmalar alma, ağız kapalı yeme, peçete ile ağız silme…) Çocuklara ağızınızdaki lokma bittikten sonra küçük sesle birbirinizle de sohbet edebilirsiniz der. Çocukları gözlemleyerek doğru davranışları pekiştirir. Bir süre çocukların kendi başlarına oyunu devam ettirmelerine fırsat tanınır. Etkinlik için ayrılan süre tamamlandığında; çocuklar ellerinize sağlık sizlerde masayı hazırlamama yardımcı oldunuz. Hadi şimdi hep birlikte toplayalım denir. 
Drama etkinliği sonunda çocuklar masalara yönlendirilir. “Sofra kuralları” ile ilgili boyama sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak çocukların tamamlamaları sağlanır.
MATERYALLER
Sofra kuralları ile ilgili boyamalar ve görsel kartlar, mutfak gereçleri oyuncakları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Kural
KAVRAMLAR
Doğru-yanlış 
DEĞERLENDİRME
Masamızda neler vardı?
Ağzımızda yemek varken konuşursak ne olur?
Evde de tabağınızdaki yiyeceklerin hepsini bitiyor musunuz?
Biri sizin yaptığınız yemeği bitirmeyip tabakta bırakırsa ne hissedersiniz?

AİLE KATILIMI: Yemek sofrasında görgü kurallarına dikkat edilmesi konusunda çocuklarını  gözlemleyerek doğru davranışlarını pekiştirmeleri önerilir.
UYARLAMA















(B)
CEVİZLERİ TOPLA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Oyun ve Müzik  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen oyun alanına iki masa yerleştirir. Her iki masaya da içinde 10’ ar ceviz olan tabaklar koyulur. Tabakların bir iki karış ilerisine 10 bölmeli yumurta kabı yerleştirilir. Yarışmalı oyunun kuralları çocuklara anlatılır ve iki masanın cevizleri de birlikte sayılır. Yarışma için gönüllü iki çocuk seçilir ve maşa verilir. Müzik açıldığında çocuklar cevizleri maşa ile alarak yumurta kaplarını doldurmaya çalışırlar. Yumurta kabını ilk dolduran çocuk yarışmayı  kazanır. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
Oyun etkinliği sonrası çocuklarla orta alanda halka olunarak hareketleri ile birlikte “Ceviz Adam” şarkısı söylenir.
Ceviz Adam
Ceviz adam şip şap şup
Saçları rüzgar vu vu vu
Kaşları keman gıy gıy gıy
Burnu uzun lü lü lü
Karnı davul güm güm güm
Bize güler hah hah hah
Hah hah haaa.

MATERYALLER
İki adet tabak, 20 tane ceviz, iki adet 10 bölmeli yumurta kutusu

SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Ritmik sayma
DEĞERLENDİRME
Masalarda kaç tane ceviz vardı?
Maşa ile hangi yiyecekler alınır?
Anne veya babanızı maşa kullanırken gördünüz mü?
Maşa ile cevizleri almakta zorlandınız mı? 
AİLE KATILIMI:  
UYARLAMA


































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(4)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve selamlaşılır. Çocuklar birbirleri ile de selamlaşmaları yönünde desteklenir. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve oyun grupları oluşturmaları, olumlu iletişim kurmaları yönünde desteklenir. Toplanma zamanı geldiğinde çocuklara; oyuncaklarla bizler oynadık toplamakta bizim sorumluluğumuz hadi şimdi çalışkan arılar olalım ve sınıfımızı arı gibi hızlıca toplayalım denilerek yönlendirilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sorumlu Çocuklarız”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Fen ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Dağınık Panduflar” isimli Büyük Grup Oyun etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
SORUMLU ÇOCUKLARIZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Fen ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar.
Olumsuz cümle kurar.
Soru cümlesi kurar.
Bileşik cümle kurar.
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Sorumluluk nedir? Bilen var mı? diye sorulur ve çeşitli görsel materyaller ile açıklamalar yapar. Kendi temizliğimizden sorumlu olduğumuz gibi ailemize yardımcı olmak, odamızı toplamak, çevremizi temiz tutmak, hayvanlara ve doğaya zarar vermemek gibi sorumluluklarımızın olduğu anlatılır. Ardından “Sorumlu Parmaklar” isimli parmak oyunu oynanır.
Sorumlu Parmaklar
Başparmak çok dağınığım ( Baş parmak üzgün yüz ifadesi ile oynatılır)
İşaret parmak toplayalım (İşaret parmak oynatılır)
Orta parmak kaşını çatar (Kaşları çatarak Orta parmak oynatılır)
Yüzük parmak hadi yapalım (Gülen yüz ifadesi ile yüzük parmak oynatılır)
Bütün parmaklar yardım eder. (Tüm parmaklar oynatılır) ALINTI

Daha sonra “Sorumluluk” ile ilgili bir hikaye okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir.

Bir gün annesi Ege’nin odasının çok dağınık olduğunu gördü. “Güzel oğlum, lütfen oyuncaklarını
topla. Üzerine basıp düşebilirsin.” diye Ege’yi uyardı. Ege “Tamam anne.” diyerek odasına geldi. Ancak odası o kadar dağınıktı ki nereden başlayacağına bir türlü karar veremedi. Tam o sırada kapı çalındı. Ege’nin en yakın arkadaşı Bilge gelmişti. Ege sevinçle koştu, tabii oyuncaklarını toplamayı unuttu. Bir süre salonda oynadıktan sonra Ege “Odama gidelim mi?” diye sordu. Ege, odasının ne kadar dağınık olduğunu unutmuştu. Odaya girdiklerinde Bilge çok şaşırdı. Ege de odasının dağınıklığından dolayı utandı. Bilge “Ege, odana ne oldu böyle?” diye sordu. Ege “Oyun oynarken dalmışım. Ne kadar dağıldığını fark edemedim.” dedi. Bilge “Odalarımızı toplamak bizim sorumluluğumuzdur.” deyince Ege “Sorumluluk ne demek?” diye sordu. Bilge “Bizim görevimiz olan şeylere sorumluluk denir. İstersen ben sana yardım edebilirim. Odanı birlikte toplayabiliriz.” dedi.
Oda kısa süre sonra düzenlenmişti. Ege sorumluluğunu yerine getirmenin mutluluğu içinde Bilge’ye
teşekkür etti.

Hikaye sonrası öğretmen; Çocuklar bugün sınıfımızı süslemesi için güzel bir çiçek dikeceğiz ve bu çiçeğin bakım ve sorumluluğu size ait olacak. Der ve Bir masa  üzerinde gerekli olan malzemeleri tanıtır. Saksı içine gönüllü olan bir çocuğun yardımı ile biraz toprak koyulur. Öğretmen saksıya çiçeği yerleştirir. Bir başka gönüllü çocuğun yardımı ile saksının boş kalan kısmı toprak ile doldurulur. Çiçeğimizin büyüyebilmesi için neye ihtiyacı var? Diye sorulur alınan cevap doğrultusunda başka bir çocuktan çiçeği sulaması istenir. Hep birlikte çiçeğe bir isim bulunur ve güneş gören bir yere bırakılır.

Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. Her çocuğa beyaz renkte bir çiçek kalıbı verilir. Çocuklar çiçekleri keserek çıkartırlar. Kesilen çiçekler büyük bir fon kartonuna aralıklı olarak  yapıştırılır ve ortalarına çocukların vesikalık fotoğrafları yerleştirilir. Öğretmen çocuklara;  diktiğimiz çiçeğin sorumluluğunu her gün biriniz üstleneceksiniz. (Çiçeğin suyu var ise ertesi gün aynı çocuk tekrar bakarak sulayacaktır) Sorumluluğunu yerine getiren kendi çiçeğini boyayabilir. Diyerek proje çalışmasının üzerine “Sorumlu çiçekler” yazılır ve çocukların yetişebileceği uygun bir alana asılır. Etkinlikte kullanılan malzemeler toplanarak eller yıkanır.

MATERYALLER
“Sorumluluk” değeri ile ilgili görseller, saksı çiçeği, saksı, toprak, çiçek kalıpları, makas, yapıştırıcı, çocukların vesikalık fotoğrafları, büyük boy karton
SÖZCÜKLER
Sorumluluk
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Sorumluluklarımız nelerdir?
Sorumluluklarımızı yerine getirmezsek ne olur?
Bilge Ege’nin odasına girdiğinde neden şaşırdı?
Bilge Ege’nin odasını gördüğünde Ege ne hissetti?
Sizin odanızı kim topluyor?

AİLE KATILIMI: Çocuğumuza bir saksı çiçeğinin bakım ve sorumluluğunu verelim önerisi sunulur.
UYARLAMA
(B)
DAĞINIK PANDUFLAR
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 13: Estetik değerleri korur.
Göstergeleri:
Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
Giysilerini çıkarır.
Giysilerini giyer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde sandalyelere oturmaları sağlanır. Öğretmen kıyafetlerimizi ve ayakkabılarımızı giyip çıkarmamızın da bizim sorumluluğumuz olduğunu söyleyerek “Panduf giyme” oyununu çocuklara anlatır. Çocuklardan panduflarını  orta alana çıkartmaları istenir. Öğretmen pandufların hepsi farklı yerler olacak şekilde dağıtır. Müzik açılır ve tüm çocuklar kendi panduflarını bularak giymeye çalışırlar. Giymeyi başaran çocuk hemen sandalyesine oturur. Son kalan öğrenciye şarkı söyleme, zıplama gibi zorlanmayacağı cezalar verilir. Oyun çocukların ilgilerine göre devam ettirilir.

MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Sorumluluk
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Kıyafetlerimizi neden kendimiz giyinmeliyiz?
Panduflarınızı giyerken zorlandınız mı?
Panduflar ortadayken sınıfımız nasıl görünüyordu?

AİLE KATILIMI:  
UYARLAMA



MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(5)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce panolara “Yeşilay” ile ilgili afişler asar. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan kısa sohbetlerin ardından çocukların dikkati panoya çekilir. İçinde bulunduğumuz haftanın Yeşilay haftası olduğu söylenir. Yeşilay’ın insan sağlığına zararlı olan içecek ve maddelerle savaşan bir sağlık kuruluşu olduğu açıklanır. Ardından çocuklar kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun kurmalarına ve paylaşımda bulunmalarına rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Yeşilay Haftası”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği uygulanır. 
 “Ciğerlerim Sağlıklı” isimli Bütünleştirilmiş Fen, Sanat ve Hareket etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
YEŞİLAY HAFTASI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Çocuklara Yeşilay’ın amblemi gösterilir. Daha önce görmüş müydünüz? Diye sorulur. Yeşilay alkol, sigara, uyuşturucu gibi insan vücuduna zararlı maddelerle savaşan, insanlara bu maddeleri bırakmalarında yardımcı olan bir sağlık kuruluşu olduğu açıklanır. Ardından konu ile ilgili bir hikaye okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir.
“Sevgi çok üzgündü. Neden mi?… Çünkü babası sigara içiyordu. Bu durum annesini ve abisini de çok üzüyordu. Annesi eşinin bu kötü alışkanlıktan kurtulmasını istiyordu. Sevgilerin okulunda o gün Yeşilay haftası nedeni ile panel düzenlenmişti. Panelde Yeşilay çalışanları içki, sigara, uyuşturucu gibi maddelerin, kişiye ve topluma verdiği zararları anlatıyordu. Sevgi birden ağlamaya başladı. Bu durum Yeşilay çalışanlarının dikkatini çekti. Panelden sonra Sevgi’yi yanlarına çağırarak özel olarak konuştular. Sevgi babasının sigara içtiğini söyledi.
Yeşilay çalışanları: Eğer baban kabul ederse onu bu kötü alışkanlıktan kurtarırız, dediler.
Sevgi: Bunu yapar mısınız?
Yeşilaycılar: Neden olmasın, bizim görevimiz bu. Şimdi bu broşürü babana götürmeni istiyoruz. Bizim kurumumuza gelsin, yardımcı olalım. Sevgi çok sevindi, onlara teşekkür etti. Eve geldiğinde olanları anlattı. Annesi, abisi ve Sevgi akşam hep birlikte babaları ile konuşup onu ikna etmeye karar verdiler. Akşam babaları eve gelince, Sevgi babasına yaklaştı. Ona “Babacığım seni çok seviyorum.” diyerek broşürü uzattı.
Ali ve annesi: Biz de seni çok seviyoruz, lütfen bu kötü alışkanlığından vazgeç. Bak gözlerin çökmüş, yüzün kırışmış, rengin kararmış. Ya ciğerlerin, kalbin? Kim bilir ne haldedir. Böyle devam edersen, sağlığın iyice bozulur. Oysa daha mutlu bir aile olarak yaşayabiliriz. Babası söylenenleri dinliyor. Onlara hak veriyordu ama; “alıştım bir kere, bırakamıyorum ” diyordu. Sabah uyandığında babası broşürü inceledi: Çocuklar haklısınız ben de bu durumdan kurtulmak istiyorum; ama nasıl? Sevgi: Babacığım, Yeşilay’daki amcalar sana yardım edecekler. Lütfen sağlığına kavuş, mutlu bir aile olalım. Babası, o gün Yeşilay kurumuna gitti. Onları dinledi. Kısa sürede kötü alışkanlıklarını bıraktı. O günden sonra hiç sigara içmedi. Hep birlikte mutlu yaşadılar.” (ALINTI)
Hikayenin ardından “Yeşilay” şarkısı öğretmen tarafından söylenir ve çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Yeşilay
Uzak dur sigaradan
Sana zarar vermesin
Dumanı kötü kokar
İçimize dolmasın

Alkolle sigarayla
Savaşmalı durmadan
Sağlıklı olmak için
Uzak duralım her an.
MATERYALLER
“Yeşilay” amblemi
SÖZCÜKLER
Yeşilay
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Yeşilay insanlara nelerde yardımcı olur?
İnsan sağlığına zararlı kötü alışkanlıklar nelerdir?
Kötü alışkanlıkları olan insanlar ne yapmalı?
Kötü alışkanlıkları olan insanlar sağlıklı mıdır? Kendilerini nasıl hissediyor olabilirler?
Yeşilay’ın amblemi ile Kızılay’ın amblemi arasında nasıl bir fark var?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
(B)
CİĞERLERİM SAĞLIKLI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen-Sanat ve Hareket etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri kopartır/yırtar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 8: Sağlığı ile ilgili önlemler alır.
Göstergeleri:
Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler.
Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar.
Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önceden yarım boy fon kartonu üzerine ciğer resmini boyayarak yapıştırır. Ciğerlerin üzerlerine denk gelecek şekilde buzdolabı poşetleri ağız kısımları yukarıda bırakarak  alt kısmından bantlar. Üstte kalan ağız kısmına her iki poşet içinde birer tane kalın pipet yerleştirir ve poşetin ağzı sıkıca bantlanır. Çocuklara ciğerlerimizin sağlığını korumak için sigara ve alkolden uzak durmamız gerektiği açıklanır. Öğretmen hazırladığı ciğer maketini alarak pipetlere üfler. Ciğerlerimizin nefes aldığımızda nasıl hareket ettiklerini çocukların gözlemlemelerini sağlar. Ardından çocuklar sanat etkinliği için masalara yönlendirilir. 
Çocuklara A3 boyutunda ciğer boyama sayfaları dağıtılır. Bir ciğerin sağlıklı diğer ciğerin sağlıksız olduğunu söyler. Çocuklara sağlıklı olan ciğer renginin kırımızı, sağlıksız olan ciğerin ise kararmış bir görünüme sahip olduğunu söyler. Her çocuğa kırmızı ve siyah renkte krepon kağıtları dağıtılır. Çocuklar krepon kağıtlarını yuvarlayarak bir ciğere kırmızı, diğerine siyah olanları yapıştırırlar. Etkinlik tamamlandığında masalar düzenlenir ve eller yıkanır.
Öğretmen çocuklara kötü alışkanlıklardan uzak durmanın yanı sıra vücudumuzun sağlığı için spor yapmamızda gerekli hadi şimdi hep birlikte spor yapalım der ve geniş bir alana geçilir. 
Çocuklarla birlikte daire olarak yürüme, koşma, zıplama, kolları çevirme, ayakları çevirme gibi esneme hareketleri yapılır. Hareketler yapılırken burundan derin nefes alalım, ağzımızdan nefesimizi verelim. Diyerek çocukların ciğerlerinin nefes alırken ve verirken nasıl genişleyip daraldıklarını ellerini koyarak hissetmeleri sağlanır.
MATERYALLER
Ciğer resmi boyama sayfaları ve bir adet boyanmış ciğer resmi, iki adet buzdolabı poşeti, iki adet pipet, yapıştırıcı, siyah ve kırmızı krepon kağıtları
SÖZCÜKLER
Kötü alışkanlıklar
KAVRAMLAR
Sağlıklı-sağlıksız
DEĞERLENDİRME
Sağlıklı olan ciğerimizi hangi renk kapladık?
Siyah renk yaptığımız ciğer neden sağlıksızdı?
Daha önce ciğer resmi görmüş müydünüz?
Nefes alırken ciğerlerimiz nasıl hareket eder?
Nefes almakta zorlansaydınız nasıl hissederdiniz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile “Yeşilay” hakkında araştırma yapmaları ve sağlıklı olmak için yapılması gerekenler hakkında sohbet etmeleri önerilir. 
UYARLAMA




















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(6)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen öğrenciler gelmeden önce sınıf panolarına büyük ve küçük  “Ü” sesi görselleri ile “ü” sesi ile başlayan resimler  asar. Çocuklarla resimler incelenerek başlangıç seslerine dikkat çekilir. Sınıfta ismi aynı sesle başlayan arkadaşlarını bulmaları sağlanır. Ardından çocuklara hangi merkezde oyun kurmak istedikleri sorulup,  yönlendirilerek rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ü Sesi”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Ü’leri Asalım” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
Ü SESİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelerine otururlar. Öğretmen Ü sesi ile başlayan görsel kartları çocuklara göstererek isimlerini sorar. Çocuklar isimleri söyledikten sonra sizce bu varlıkların ortak noktası ne olabilir? Diye sorar cevap alınamaz ise isimlerini tekrar söylerken “ü” seslerine vurgu yaparak buldurmaya çalışır. Ardından “Ülkü’nün  Heyecanı” isimli hikaye okunur.
Ülkü o gün kuzeni Ümit onlara geleceği için çok heyecanlıydı. Hemen üzerine en sevdiği üçgen desenleri olan tişörtünü giydi  ve annesinin yanına koştu. Anneciğim Ümit gelmeden önce çadırımı birlikte bahçeye çıkarabilir miyiz? Oyuncaklarımı hazırlamak istiyorum dedi. Annesi tabi Ülkücüm  diyerek çadırı çıkarmasına yardım etti. O sırada kapı çalındı. Ülkü heyecanla kapıyı açtı ve ikisi birden gülmeye başladılar. Çünkü Ümit’in üzerinde de Ülkü’ nün üçgen desenli tişörtünün aynısı vardı. Hemen oyuna koyuldular. Bir süre oyuncakları ile oynadılar. Tam üfleyerek köpük baloncuklar çıkartıyorlardı ki Ülkü’nün annesi; hadi çocuklar size üzüm getirdim! Diye seslendi. İki kuzen üzümlerini afiyetle yediler. O kadar yorulmuşlardı ki Çadırda uyuyakaldılar.  (Ç.PASİN)
Daha sonra çocuklarla hikayede “ü” sesi ile başlayan sözcükler bulunur. 
Çocuklar üzüm sanat etkinliğini yapmak için masalara yönlendirilir. Üzüm boyama sayfaları, orta boy ponponlar ve parmak boyaları dağıtılır. Çocuklar ponponları parmak boyalarına batırarak üzüm tanelerinin üzerine bastırırlar. (Ponponları tutmada zorlanırlarsa ponponlar mandal ile tutturulabilir.) Tamamlanan çalışmalar kurumaları için kaldırılır ve eller yıkanır.

MATERYALLER
“ü” sesi ile başlayan görsel kartlar, üzüm boyama sayfası, ponponlar, parmak boyaları
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
“ü” sesi
DEĞERLENDİRME
Hikayemizde Ülkü neden heyecanlıydı? 
Ülkü ile kuzeni nerede oyun oynadılar?
Siz en çok kiminle oyun oynamaktan hoşlanıyorsunuz?
Ailenizde adı ü sesi ile başlayan bir var mı?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile “ü” sesi ile başlayan kelimeler türetme oyunu oynayabilecekleri önerilir.
UYARLAMA
























(B)
“Ü” LERİ ASALIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Geniş bir oyun alanının sonuna karşılıklı olacak şekilde iki sandalye yerleştirilir ve çamaşır ipi gibi ip veya rafya bağlanır. Aynı şekilde bir düzenek daha oluşturulur. Sınıftan oyun için gönüllü iki öğrenci seçilir. Öğretmen orta alana veya masalara çeşitli eşya ve varlıkların görsellerinin yer aldığı kartları karışık halde koyar. Müzik açıldığında çocuklar görsel kartları inceleyerek “ü” sesi ile başlayanları bulur ve kendine ait olan ipe mandalları kullanarak asmaya çalışır. Müzik kapandığında kartlar sayılır. En çok “ü” sesi ile başlayan kartı bulup asan çocuk oyunu kazanmış olur. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
Oyun etkinliği sonunda çocuklar masalara yönlendirilir. “ü” sesi ve çizgi çalışması sayfaları dağıtılarak verilen yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
“ü” sesi görsel kartları, ip veya rafya, mandal, “ü” sesi çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
“ü” sesi
DEĞERLENDİRME
İpe hangi ses ile başlayan kartları astık?
İpe mandal takmakta zorlandınız mı?
Anneniz çamaşır asarken hiç yardım etmiş miydiniz?
AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere gazete ve dergiler gönderilmesi rica edilir.
MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(7)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve selamlaşılır. Çocukların birbirleri ile selamlaşmalarına da rehberlik edilir. Çocuklarla hafta sonu yaptıkları hakkında sohbet edilerek dikkatleri mevsim panosuna çekilir. Mevsimlerin özellikleri ve hangi mevsimde olduğumuz ile ilgili sorular sorularak, çocukların cevapları dinlenir. Ardından seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun kurmalarına rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Mevsimler”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik etkinliği uygulanır. 
 “Canlı mı? Cansız mı?” isimli Bütünleştirilmiş Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
MEVSİMLER
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Mevsimlerin görselleri birer birer gösterilerek isimleri sorulur ve özellikleri hakkında sohbet edilir. Bir yılda dört mevsim olduğu vurgulanır ve çocukların parmaklarını kullanarak isimleri ile birlikte saymaları sağlanır. Ardından “Mevsimler” parmak oyunu hareketleri ile söylenir ve çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Mevsimler
Bir yılda dört mevsim var (Dört parmak gösterilir)
İlkinin adı ilkbahar (Bir parmak gösterilir)
Her yer yeşil olacak (Eller iki yana açılır)
İkincisi yaz (İkinci parmak gösterilir)
Denize girelim biraz (Kollarla yüzme hareketi yapılır)
Üçüncüsü sonbahar (Üçüncü parmak gösterilir)
Yapraklar düşüyor bak (İki elin parmakları sallanır)
Dördüncü mevsim kış (Dördüncü parmak gösterilir)
İşte üşüdük biz (Üşüme hareketi yapılır) (ALINTI)

Parmak oyununun ardından “Mevsimler” ile ilgili bir hikaye okunarak, sohbet edilir.
 Daha sonra “Mevsimler” şarkısı hep birlikte söylenir.
MEVSİMLER
İlkbaharda çiçekler açılır açılır
İlkbaharda çiçekler böyle açılır
Yaz gelince denizde yüzeriz yüzeriz 
Yaz gelince denizde böyle yüzeriz
Sonbaharda yapraklar dökülür dökülür
Sonbaharda yapraklar böyle dökülür
Kış gelince kar yağar üşürüz üşürüz
Kış gelince kar yağar böyle üşürüz

MATERYALLER
Mevsimler ile ilgili görseller ve hikaye kitabı
SÖZCÜKLER
Mevsim

KAVRAMLAR
Mevsimler
DEĞERLENDİRME
Bir yılda kaç mevsim var? İsimlerini sayalım.
Çiçekler hangi mevsimde açmaya başlar?
Siz en çok hangi mevsimi seviyorsunuz?
Kışın kartopu oynarken ne hissediyorsunuz?

AİLE KATILIMI: “Mevsimler” parmak oyununu çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir.

UYARLAMA

























(B)
CANLI MI? CANSIZ MI?
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun, Sanat ve  Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Gerektiğinde liderliği üstlenir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
“Bahçıvan” oyunu için çocuklar büyük bir halka oluştururlar, yere otururlar. Çocuklar arasından bir bahçıvan ve bir de yaramaz çocuk seçilir. Bahçıvan çiçekleri sularken yaramaz çocuk bahçede dolaşmaktadır. Bahçıvan yaramaz çocuğun yanına giderek sakın çimlere basma, çiçekleri koparma onlar canlı varlıklar der. Yaramaz çocuk beni yakalamayı başarırsan söylediklerini yaparım der ve kaçmaya başlar. Ama yaramaz çocuk hangi hareketi yapıyorsa bahçıvan da aynı hareketleri yapmak zorundadır. Örneğin çocuk iki kez kendi etrafında dönerse bahçıvan da dönecek, tek ayakta koşarsa bahçıvan da tek ayakta koşacaktır. Çocukların diledikleri gibi öykünmelerine fırsat tanınır ve bir süre sonra oyuncular değiştirilir. Tüm çocuklar katılım ağlayana kadar oyun devam ettirilir.
Oyunun ardından çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir ve iki gruba ayrılır. Masalara çocukların getirmiş olduğu gazete ve dergiler, makas ve yapıştırıcılar yerleştirilir. Çocuklardan resimleri inceleyerek canlı ve cansız olan varlıkları bulmaları istenir. Daha sonra bir gruptan canlı olan varlıkları diğer gruptan cansız olan varlıkları bulup kesmeleri istenir. Öğretmen büyük bir fon kartonuna “canlılar ve cansızlar” yazarak başlık koyar ve alt kısımlarına karşılık gelen bir resim yapıştırır. Varlık resimlerini kesen grup canlı varlıkları temsil eden grup ise canlı varlık görselinin bulunduğu bölüme resmi yapıştırır. Aynı şekilde cansız varlık resimlerini kesen grup üyeleri de cansız olan varlığın bulunduğu bölüme resmi yapıştırır ve grafik oluşturulur. Oluşturulan grafik sınıfın uygun bir bölümüne asılarak birlikte incelenir ve kullanılan malzemeler toplanır.
Daha sonra çocuklara “Mevsimler ve canlı-cansız” kavramı ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri  dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Gazete ve dergiler, makas, yapıştırıcı, fon kartonu  “Mevsimler ve canlı-cansız” kavramı ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Varlık
KAVRAMLAR
Canlı-cansız
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda bahçıvan yaramaz çocuğa neden çimen ve çiçeklere basmamasını söyledi?
Doğada canlı olan varlıklar neler?
Siz oyun oynarken çiçeklere basıyor musunuz? 

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte canlı ve cansız varlık bulma oyun oynayabilecekleri önerilir. 
Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere tuvalet kağıdı rulosu istenir.
UYARLAMA



















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(8)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın her köşesine rengarenk çiçekler yapıştırır. (Kapıya, pencerelere, panolara, dolaplara….) Kendisi de bir ilkbahar tacı hazırlayarak takar. Hoş geldiniz çocuklar bakın sınıfımıza bugün ilkbahar gelmiş her yer mis gibi kokan rengarenk çiçeklerle dolmuş. Der ve çocuklarla el ele tutuşarak hep birlikte  dönerler. Öğretmen varsa çocukların sorularını yanıtlar ve sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“İlkbahar Gelmiş Hoşgelmiş”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır. 
 “İlkbahar Partimiz” isimli Büyük Grup  Sanat, Fen ve Gözlem  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
İLKBAHAR GELMİŞ HOŞGELMİŞ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde sandalyelere oturmaları sağlanır. Öğrenilen mevsimler birlikte tekrar edilir. Öğretmen; çocuklar artık ilkbahar geldi ve ağaçlar tekrar çiçek açmaya başladı. Her yer yemyeşil. Göç eden kuşlar hava ısındığı için geri dönmeye başladılar. Kış uykusuna yatan hayvanlar uykudan uyandılar. Açıklamasını yapar ve sohbet edilir. Ardından çeşitli bilmeceler sorularak çocukların cevaplarını bulabilmeleri için bazı ipuçları verilir.
Her şey taze canlıdır,                           Mis gibi kokar,                            Uçar dağ gezer,
Güneş daha sıcaktır,                             Etrafa güzellik saçar.                  Uçar bağ gezer,
Hayvanlar yavrulamıştır,                      (Çiçek)                             Uçar iliksiz,
Baharın ilk adıdır.                                                                                     Uçar kemiksiz
(İlkbahar)                                                                   (Kelebek)

Daha sonra el kuklaları kullanılarak “Bahar Gelmiş” isimli hikaye anlatılır.
Ayı kardeş kış uykusundan uyandı. Gerindi ve inin kapısına koştu.
- “Oooo!”dedi, “ Bahar gelmiş.”
Gerçekten de bahar gelmişti. Hava ılıktı. Güneş çok olmasa da ısıtıyordu. Ayı kardeş güneşte ısındı. Çiçeklenmiş kırları, ağaçları seyretti. Kuşların cıvıltılarını dinledi, bu sırada gurul gurul sesler duydu. 
- “ Hmmm, acıkmışım “ dedi.
Hemen armut ağacına koştu. Armut ağacı ona :
- “ Daha yeni çiçek açtım. Yaz mevsimini beklemelisin. “ dedi.
Ne yapsın? Bu kez de büyük bir ağaca gitti. Arılar bu ağacın gövdesindeki çatlağa bal yaparlardı. Şimdi de balları olabilirdi diye düşündü. Her taraf çiçeklerle doluydu çünkü. Ayıcık arılarda biraz bal istedi.
- “Olmaz dedi arılar. “Bal yapmaya daha yeni başladık. Hele bir yaz mevsimi geçsin sonbaharda gel”. Ayıcık biraz çiçek, biraz yaprak yedi, ama doymadı. Leyleklerden yardım istedi. Leylekler :
- “ Biz buraya yeni geldik. Nerde yiyecek bulabilirsin, bilmiyoruz” dediler.
Ayıcık açlıktan kıvrana kıvrana dere kıyısına indi. Taşların üzerinde gezerken birden başı döndü ve dereye düşüverdi. Su çok soğuktu, hemen dışarı fırladı. Ama gömleğinin içine bir şey girmişti. Baktı : Kocaman bir balık……
- “ Yaşasın”! diye bağırdı.
Ayıcığın karnı doyunca, taşların üzerine yattı. Güneşte kurundu.
- “ Baharı şimdi daha çok seviyorum” dedi. (ALINTI)

Hikayenin sonrası çocuklar geniş bir alana geçerler ve halka şeklinde yere otururlar. Çocuklara ağaç oldukları söylenir. Öğretmen önce kaç tane ağacımız var? Hadi birlikte sayalım der. Ardından oyuna geçilir.
Öğretmen, “Ağaçlar çiçek açtı.’’ deyince çocuklar ayağa kalkarak kollarını yana açarlar. “Çiçekler döküldü.’’ deyince yere çömelirler. “Rüzgar esti” dediğinde ise sallanırlar. Yönergeler karışık olarak ve hızlandırılarak verilir. Şaşıran çocuk oyundan çıkar. En son kalan öğrenci alkışlanır.

Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. “ İlkbahar mevsimi ve ritmik sayma” ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılarak verilen yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.


MATERYALLER
Ayı, ağaç, arı, leylek el kuklaları, “İlkbahar ve ritmik sayma” ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Göç, kuş cıvıltısı

KAVRAMLAR
Mevsimler, İlkbahar
DEĞERLENDİRME
İlkbaharda ağaçlarda nasıl bir değişim olur?
İlkbahar gelince hayvanlarda da değişiklik olur mu?
Bahar gelince ağaçların ve çiçeklerin  kokusunu duyuyor musunuz? Ne hissediyorsunuz?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA








(B)
İLKBAHAR PARTİMİZ
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Sanat, Fen ve Gözlem etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.
Nesne/varlığın dokusunu söyler.
Nesne/varlığın sesini söyler.
Nesne/varlığın kokusunu söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara baharın gelişini kutlamak için bahar tacı yapacakları söylenir ve etkinlik masalarına yönlendirilir. Öğretmen çocuklara fon kartonundan hazırlanmış çiçek, yaprak kalıpları, makas ve yapıştırıcı vererek daha önceden hazırlanmış taçları dağıtır. Çocuklar çiçek ve yaprakları keserek taçların üzerine diledikleri gibi yapıştırırlar. Öğretmen tamamlanan taçları ayarlayarak çocuklara takar. Kullanılan malzemeler kaldırılarak eller yıkanır.
Öğretmen çocuklara hadi çocuklar şimdi de bahçemize çıkalım ve doğadaki değişimleri inceleyelim. Der. Çocuklardan taçlarını takmalarını ister. Birlikte bahçeye çıkılarak ağaçların yaprakları incelenir. (Rengi, şekli, kokusu) Diğer ağaçların yaprakları ile benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşulur. Çiçek açmış ağaçların ne ağacı olduğu tahmin edilmeye çalışılır. Daha sonra çocukların bir alanda toplanarak yere uzanmaları ve gözlerini kapatarak etraftaki sesleri, kuş cıvıltılarını dinlemeleri istenir. Çocuklara hangi sesleri duydukları sorulur.  Öğretmen bir süre sonra çocuklara bir sürprizi olduğunu söyler ve müzik açar. Bahar partimize hoş geldiniz diyerek çocukların dans etmelerine fırsat tanır.
MATERYALLER
Taç, çiçek ve yaprak kalıpları, makas, yapıştırıcı

SÖZCÜKLER
Doğa 
KAVRAMLAR
İlkbahar Mevsimi, benzer-farklı
DEĞERLENDİRME
Bugün ne tacı yaptık?
Ağaçlarda ne gibi değişiklikler vardı?
Bütün ağaçların yaprakları aynı renkte miydi?
Doğadaki sesleri gözleriniz kapalı dinlerken ne hissettiniz?
Evinizin önünde ağaç var mı? Ne ağacı olduğunu biliyor musunuz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte bir doğa yürüyüşü yapmaları ve ilkbahar mevsiminde bitkilerde ne gibi değişimlerin olduğunu gözlemleyerek, sohbet etmeleri önerilir. 
UYARLAMA
























MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(9)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Sınıftaki geçici öğrenme panosuna Mehmet Akif Ersoy’un bir fotoğrafı ve etrafına Türk bayrakları asılır. Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Çocukların dikkati panoya çekilerek fotoğraftaki kişiyi daha önce görmüş müydünüz? Diye sorulur ve İstiklal Marşımızın yazarı olduğu açıklanır. Türk bayrağı birlikte incelenir. Üzerinde ne olduğu, rengi, şekli gibi özellikleri hakkında konuşularak, nerelerde gördükleri sorulur ve sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek, verimli vakit geçirmelerine rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“İstiklal Marşımızın Kabulü”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Şanlı Bayrağım” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Oyun   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
İSTİKLAL MARŞIMIZIN KABULÜ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Kalem kontrolünü sağlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Mehmet Akif Ersoy’ un fotoğrafı çocuklara gösterilerek tanıtılır. İstiklal Marşımızın yazarı olduğu açıklanır. Bu günün 12 Mart olduğu ve İstiklal Marşının da bu gün Milli Marşımız olarak kabul edildiği söylenir. Mehmet Akif Ersoy  İstiklal Marşında; “Rengini şehitlerimizden alan bayrağımızın Türk milletinin olduğunu, bağımsızlık sembolümüz olarak daima göklerde dalgalanacağını anlatmıştır.” Mehmet Akif Ersoy’ a teşekkür ederiz denir. İstiklal Marşının okullarda, milli bayramlarda, resmi törenlerde… söylendiği  açıklanır. İstiklal Marşı okunurken nasıl durulması gerektiği anlatılarak, bunun bir saygı göstergesi olduğu açıklanır. Ardından çocukların saygı duruşunda bulunmaları sağlanarak İstiklal Marşı dinlenir ve eşlik edilir. 
Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Mehmet Akif Ersoy’ un fotoğrafı, çocukların vesikalık fotoğrafları ve Türk bayrağı boyamaları dağıtılır. Çocuklar Mehmet Akif Ersoy’ un resmini keserek mavi renkte A3 boyutundaki fon kartonuna yapıştırırlar. Yanına kendi vesikalık fotoğraflarını yapıştırarak, kuru boyaları ile vücutlarını çizerek tamamlarlar. Türk bayrakları da boyanarak en üste yapıştırılır ve etkinlik tamamlanır. Öğretmen çocuklara: Mehmet Akif Ersoy ile tanışmış olaydınız ona ne söylemek istediniz? Diye sorarak, cevapları çalışmalarının üzerine not eder. Çalışmalar panolarda sergilenerek eller yıkanır.

MATERYALLER
Mehmet Akif Ersoy’ un fotoğrafları, çocukların vesikalık fotoğrafları, Türk bayrağı boyamaları, kuru boyalar, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Yazar, Milli Marş, bağımsızlık, şehit, tören, saygı duruşu
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Mehmet Akif Ersoy kimdir?
Bugün neden önemli bir gün?
İstiklal Marşımızı hangi zamanlarda söyleriz?
İstiklal Marşımızı dinlerken ne hissediyorsunuz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte Mehmet Akif Ersoy’ un Hayatı ile ilgili araştırma yaparak bilgiler doğrultusunda sohbet etmeleri önerilir.

UYARLAMA





















(B)
ŞANLI BAYRAĞIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Fen ve Oyun etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen sınıfın orta alalına bir masa yerleştirir ve çocuklardan da masayı rahat görebilecekleri şekilde oturmalarını ister. Masanın üzerine kenar kısımları kırmızı krepon kağıdı ile kaplanmış, dikdörtgen bir borcam  veya tepsi yerleştirilir. (Tepsinin orta kısmına krepon gelmeyecektir) Öğretmen çocuklara ; Beyaz kalın bristol kartondan hazırlanmış Ay ve Yıldız figürlerini göstererek, şanlı bayrağımızın sembolleri olduğunu söyler. Ay ve Yıldızın arka kısımlarına tepsiden biraz yüksekte durmalarını sağlayacak bir materyal yapıştırılır. Gönüllü olan bir öğrenciden tepsinin içerisine ay ve yıldızı doğru şekilde yerleştirmesi istenir. Öğretmen; çocuklar sizce bizim şanlı bayrağımıza benzedi mi? Diye sorar ve çocuklardan renginin kırmızı olması gerektiği cevabını almayı bekler. Doğru cevap alındığında “evet haklısınız Türk bayrağının rengi kırmızı olmalı” denilerek gönüllü bir öğrenci yardımı ile pet şişedeki su tepsinin kenar kısımlarındaki krepon kağıdına denk gelecek şekilde yavaşça dökülür. Bir süre sonra kırmızı kağıdın renginin, suyla birlikte tepsinin ortasında  biriktiği gözlemlenir. Türk bayrağına benzeyip benzemediği sorulur ve bayrağımızın  özellikleri hakkında sohbet edilir. 
Oyun etkinliği için üç öğrenci seçilir. Orta alana elektrik bantları ile büyükçe bir daire çizilir. Öğrencilerden bir tanesi dairenin içine geçer ve elinde çıtalı Türk bayrağı tutar. Seçilen diğer iki öğrenciden de dairenin çizgisinde durmaları istenir. Müzik açıldığında çocuklar çizgi üzerinde dolaşarak dans ederler. Müzik kapandığında arkadaşının elindeki bayrağı en çabuk alıp havaya kaldıran oyunun galibi olur ve alkışlanır. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
MATERYALLER
Dikdörtgen şeklinde tepsi, kırmızı krepon kağıdı, beyaz renk ay ve yıldız kalıbı, çıtalı bir Türk  bayrağı

SÖZCÜKLER
Bayrak, sembol

KAVRAMLAR
Kırmızı renk ve dikdörtgen şekli
DEĞERLENDİRME
Türk bayrağının sembolü nedir?
Bayrağımız ne renk?
Bayrağımızın şekli nedir?
Türk bayrağı nerelerde asılıdır, nerelerde gördünüz?
Bayrağımızı gördüğünüzde ne hissediyorsunuz?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA






















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(10)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen iyice şişirilmiş yeşil renk bir balonun üzerine büyük gözler, kol ve bacaklar yapıştırarak kurbağa figürü oluşturur. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Öğretmen kurbağa balonu göstererek sizi kurbişim ile tanıştırmak istiyorum der. Kurbiş gölde yaşayan bir kurbağa çok yemek yediği için şişmanlamış. Sizde kendinizi tanıtmak ister misiniz?  Diyerek çocukların ilgisini çeker. Ardından kurbişin kilo vermesi için ne yapması gerekir? Kurbiş ne renk? Soruları sorularak sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Yeşil Kurbişim”  isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Şişman Kral-Tüyden Hafif Prenses” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
YEŞİL KURBİŞİM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın rengini söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Öğretmen bugün deney yaparak bir renk oluşturmaya çalışacağız. Bakalım hangi renk ortaya çıkacak der ve gerekli olan malzemeleri göstererek tanıtır. İçi yarıya kadar su dolu plastik su şişesi, mavi ve sarı renk krepon kağıtlarını masaya yerleştirir. Kağıtların renklerini sorarak çocukların bilgileri pekiştirilir. Ardından öğretmen su şişesinin içine mavi ve sarı renk krepon kağıtları atar. Şişenin ağzı kapatılır ve çocuklardan sıra ile şişeyi sallamalarını ister. Ortaya çıkan rengin yeşil olduğu görülür. Çocuklara yeşil renkte olan başka neler var diye sorulur. 
Öğretmen peki kurbağalar ne renk olur? diye sorar. Alınan cevabın ardından hadi o zaman yeşil kurbişler yapalım diyerek sanat etkinliğine geçilir. Her çocuğa yeşil renk A4 kağıtlarından kurbağa etkinlik kalıpları dağıtılır. Çocuklar kalıpları keserek çıkartırlar. Ardından öğretmenin yönergeleri doğrultusunda kurbağalar katlanarak üç boyutlu hale getirilir. Plastik veya köpük tabaklar içine kurbağalar yapıştırılarak ayakta durmaları sağlanır. Etkinlik sonunda kullanılan malzemeler kaldırılarak eller yıkanır.

MATERYALLER
Plastik su şişesi, mavi ve sarı krepon kağıtları, Kurbağa etkinlik kalıpları, makas, yapıştırıcı ve plastik tabaklar.
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Yeşil renk

DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rengi öğrendik?
Hangi renkler karıştığında yeşil renk ortaya çıkıyor?
Kurbağalar nasıl ses çıkartır?
Kurbağalar göl ve derelerde yaşamaktan mutlu mudur sizce? Neden?

AİLE KATILIMI: “Çocuğumuzdan evdeki yeşil renk olan eşyaları bulmasını isteyelim” yazılı notlar gönderilir.

UYARLAMA


































(B)
ŞİŞMAN KRAL VE TÜYDEN HAFİF PRENSES
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Türkçe, Drama ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla yarım daire şeklinde minderlere oturulur. Öğretmen Şişman bir Kral ve zayıf bir prenses resmini çocuklara göstererek tanıtır. Sözlerine uygun öykünmeler ile kısa bir hikaye anlatır.
Ülkenin birinde şişman mı şişman bir kral varmış. Kral yemek yemeyi o kadar çok severmiş ki bütün gün yer ve tahtına oturur uyuklarmış. Ülkenin prensesi ise hiç yemek yemeyi sevmez önüne gelen her yemeğe burun kıvırırmış. Günler aylar geçmiş. Kral yemek yiyip bütün gün hareketsiz oturmaktan çok şişmanlamış. Artık hiç hareket edemez, koltuğundan kalkamaz olmuş. Prenses ise hiç yemek yemediği için çok zayıflamış ve güçsüz kaldığı için hemen yoruluyormuş.  İkisi de çok mutsuzmuş. O günden sonra kral yeteri kadar yemeye ve spor yapmaya başlamış. Gittikçe zayıflayıp sağlığına kavuşuyormuş. Prenses ise daha fazla yemek yiyerek dengeli beslenmiş ve güçlenmiş, artık hiç yorulmuyormuş. Yaşasın!  sağlıklıyız ve mutluyuz. Diyerek dans etmeye başlamışlar.
Hikayenin ardından öğretmen “Şişman kral ve tüyden hafif prenses” dramasının  müziğini Mp3 olarak açar ve yönergeler verilir.  
Oyunda şişman kralların erkekler, tüyden hafif prenseslerin kızlar olacağı açıklanır. Müziğin kalın sesinde erkekler şişman olmak için yanaklarını hava ile doldurur, kollarını genişçe açar ve  yavaş hareket ederek müzik ritmine uygun dans ederler. İnce ses çalmaya başladığında ise erkekler donar, kızlar bir tüy gibi zarif hareketlerle dans ederlerken, donmuş olan krallara dokunmadan danslarını sürdürürler. Tekrar kalın seste ise bu defa kızlar donar, erkekler onlara değmeden özgün danslarını sürdürürler. Müziğin en sonunda hem kalın, hem de ince ses karma biçimde olduğundan, şişman krallarla tüyden hafif prensesler birbirlerine değmeden özgün dansı sürdürürler.
Dramanın ardından çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. “Yeşil renk ve şişman-zayıf” kavramları ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri dağıtılarak yönergeye uygun olarak tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Şişman kral ve zayıf prenses görselleri, “yeşil renk ve şişman-zayıf” kavramı çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Kral, prenses, Ülke

KAVRAMLAR
Şişman-zayıf
DEĞERLENDİRME
Hikayemizdeki kral neden şişmanlamış?
Tüyden hafif prenses neden çabuk yoruluyormuş?
Kral ve prenses neden mutsuzlarmış? 
Sizde yemeklerinizi yeterince yiyor musunuz?

AİLE KATILIMI: 
Çocuğumuzdan gazete ve dergilerden “şişman-zayıf” insan resimlerini bulmasını isteyebiliriz önerisi sunulur.
UYARLAMA







MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(11)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve selamlaşılır. Çocuklar birbirleri ile de selamlaşmaları yönünde desteklenir. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve oyun grupları oluşturmaları, olumlu iletişim kurmaları yönünde desteklenir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sevimli Tırtıllarımız”  isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Tırtıl Yarışı” isimli Bütünleştirilmiş Oyun   ve Okuma Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
SEVİMLİ TIRTILLARIMIZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar.
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Daha önceden öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemeler tekrar edilerek “Tırtıl” parmak oyunu oynanır. Öğretmen hareketleri ile bir kez söyler ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Tırtıl 
Tırtılın canı çok sıkılmış
Başlamış gezinmeye 
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır(parmaklar kolun üzerinde gezdirilir.)
Orda bir ağaç görmüş
Başlamış tırmanmaya
Tıkır da tıkır tıkır da tıkır tıkır da tıkır(parmaklar kolun üzerinde gezdirilir.)
Karnı acıkmış, oradan bir dal koparmış
Başlamış yemeye
Çıtır da çıtır çıtır da çıtır çıtır da çıtır(yeme hareketi yapılır.)
Karnı doymuş, keyfi yerine gelmiş(eller başın arkasına konur.)
Başlamış oynamaya
Şıkır da şıkır şıkır da şıkır şıkar da şıkır(parmaklar şıklatılıp, oynanır.)
Uykusu gelmiş, başlamış uyumaya
Mışıl da mışıl mışıl da mışıl mışıl da mışıl(gözler kapanır, eller başın
altına yastık yapılır.) (ALINTI) 

Parmak oyununun ardından kitap merkezinden seçilen bir hikaye okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir.
Daha sonra çocuklara sevimli tırtıllar yapılacağı söylenerek etkinlik masalarına yönlendirilir.
Öğretmen gerekli olan malzemeleri tanıtır ve yerleştirir. Her çocuğa kartona çizilmiş olan yaprak kalıpları, renkli kartonlara çizilmiş şeritler, tırtılın kafası için daire şeklinde kartonlar, şöniller, oynar gözler, makas ve yapıştırıcı verilir. Çocuklar öncelikle yaprak kalıplarını keserek hazırlarlar. Ardından renk renk şeritleri keserek tek tek çember biçiminde birleştirip yapıştırırlar. Çemberler birbirine yapıştırılarak tırtılın gövdesi oluşturulur. Daire şekilleri gövdeye eklenerek kafa kısmı yapılır ve şöniller geçirilerek antenleri oluşturulur. Son olarak tırtıla oynar gözler de yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. Çocuklara tırtıllarını kestikleri yaprakların üzerinde gezdirebilecekleri söylenir. Daha sonra hep birlikte eller yıkanır.

MATERYALLER
Kartona çizilmiş, yaprak kalıpları, şeritler, şöniller, oynar gözler, yapıştırıcı, makas
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Daha önce hiç tırtıl gördünüz mü? Ne renkti?
Tırtıllar ne yer sizce?
Tırtılların ayakları var mıdır?
Ağaçlarda yaprak bulamayınca tırtıllar ne hisseder acaba?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA

















(B)
TIRTIL YARIŞI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun etkinliği için oyun alanına iki masa yerleştirilir ve her iki masaya da büyük ve uzun kartondan tırtıllar hazırlanır. Tırtılların gövdeleri boş çemberlerden oluşturulur. Çemberlerin içini dolduracak şekilde öğrenilen renklerden daireler hazırlanır. Öncelikle örüntü kavramı çocuklara gösterilerek açıklanır. Öğretmen tırtılın ilk iki veya ilk üç çember gövdesine renkli dairelerden yerleştirir. Çocuklara örüntüyü devam ettirmeleri için aynı renkleri tekrarlamaları gerektiği söylenir ve örüntü gösterilerek devam ettirilir. Ardından oyuna geçilir. 
Oyun yarışma şeklinde düzenlenir. Gönüllü iki çocuk seçilir. Öğretmenin başla komutu ile çocuklar tırtıl gibi hareket ederek masalara ulaşırlar. (Önce ellerini ileri koyarlar, ardından gövdelerini sürüklerler) Masaya ulaşan öğrenci öğretmenin başlattığı örüntüyü tırtıla daireleri yerleştirerek tamamlamaya çalışır. Örüntüyü ilk tamamlayan öğrenci oyunun galibi olur. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanan kadar devam ettirilir.
Daha sonra çocuklar Okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Çizgi çalışması ve örüntü” çalışma sayfaları, boya kalemleri dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Kartondan hazırlanmış tırtıl ve daireler, “çizgi ve örüntü” çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Örüntü
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Örüntüyü tamamlarken zorlandınız mı?
Örüntüyü oluştururken hangi şekilleri kullandınız?
Başka nelerle örüntü oyunu oynayabiliriz?
Daha önce tırtıl yürüyüşü gördünüz mü? Bizim yürüyüşümüze benziyor muydu?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile düğmeleri kullanarak örüntü çalışması yapmaları önerilir.
UYARLAMA






























MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(12)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve selamlaşılır. Çocuklar birbirleri ile de selamlaşmaları yönünde desteklenir. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve oyun grupları oluşturmaları, olumlu iletişim kurmaları yönünde desteklenir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ben Bir Elma Kurduyum”  isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik  etkinliği uygulanır. 
 “İçinde-Dışında” isimli Bütünleştirilmiş Oyun   ve Okuma Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
BEN BİR ELMA KURDUYUM 
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sanat etkinliği için masalara yönlendirilir. Çocuklara elma yerken içinden kurt çıktığını hiç gördünüz mü? Diye sorulur. Biz bugün elmalar yapacağız fakat elmalarımız kurtlu. Yaramaz kurt elmanın içine saklanmış denir ve etkinlik için gerekli malzemeler masalara yerleştirilir. Çocuklara öncelikle elma görseli kalıpları dağıtılır. Çocuklar elmaları keserler. Daha sonra çocuklara kağıttan iki adet şerit verilir ve kedi merdiveninin yapılışı gösterilir. Çocuklar kedi merdivenlerini tamamladıktan sonra bir ucuna ponpon yapıştırılarak elma kurdunun kafası oluşturulur. Ponpona oynar gözler takılır ve ağız çizilir. Şeridin diğer ucu ise elmaya yapıştırılarak etkinlik tamamlanır. 
Etkinliğin ardından “Ben bir elma kurduyum” şarkısı öğretmen tarafından bir kez söylenir ve hareketleri ile çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Ben bir elma kurduyum kıvrıla kıvrıla gezerim
Nerde bir elma görsem dayanamaz süzerim
Kırt kırt nari nari nom
Kırt kırt nari nari nom

Dalda duran elmayım
Olgunlaştım sormayın
İçime yaramaz kurt düştü
Kuşlar başıma üşüştü

Kırt kırt nari nari nom
Kırt kırt nari nari nom

Elmanın kalbindeyim
Çok tatlı bir yerdeyim
Mutluyum sevinçliyim
Haydi gelin dans edelim

Kırt kırt kırt kırt nana nini nom

MATERYALLER
Karton elma kalıpları, renkli A4 kağıdından kesilmiş şeritler, makas, yapıştırıcı, ponponlar, oynar gözler
SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Etkinlikteki elmalarımız hangi renkti?
Başka hangi yiyecekten kurt çıkabilir?
Elma kurdu elmaları yemekten mutlu mudur sizce? Neden?

AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA





























(B)
İÇİNDE-DIŞINDA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Yere minderler dizilir ve “Ben bir küçük tavşanım, havuçları toplarım, minderleri görünce, hooop diye üzerine hoplarım” sözleri ritimli bir şekilde söylenerek çocukların minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen yere bir sepet koyar. İçine ve dışına birkaç oyuncak koyar. İçinde ve dışında olan oyuncakları göstererek tanıtır. Çocukları sıra ile yanına çağırır ve gelen öğrencinin sepeti incelemesini ister. Ardından çocuk arkasını döner. Öğretmenin bakabilirsin yönergesi ile çocuk döner ve yer değiştiren oyuncağı bulması istenir. (Sepetin içindeki oyuncaklardan biri dışına çıkartılır, dışındaki oyuncaklardan bir içine koyulur) Yer değişikliğini bilen  çocuk alkışlanır ve oyun devam eder.
Daha sonra “Bülbül kafesin içinde” oyunu oynanır. Çocuklar geniş bir oyun alanına alınır ve el ele tutuşarak  halka olmaları istenir. Bu halka bülbülün kafesi olur. Çocuklar arasından sayışmaca ile iki üç "bülbül" seçilir. Bülbüller kafes içinde dolaşırlar. Oyun sırasında, halkadaki çocukların, "bülbül kafeste" sözlerini yineleyerek ve ellerini (halkayı bırakarak) çırpmaları istenir. Bu sırada bülbüller halkadan çıkmaya çalışırlar. Halkadaki çocuklar, bülbülleri kafesten dışarı çıkarmamak için (bülbül nereden çıkmak istiyorsa oradaki çocuklar ) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin açık yerini kapatırlar. Kafesten (arkadaşlarının kolları, bacakları arasından) kaçabilen bülbüller oyunu kazanmış olurlar. 
Oyun sonunda çocuklara; hadi bülbül gibi uçarak masalara geçelim denir. “İçinde-dışında” kavramı ile ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak verilen yönerge doğrultusunda çalışmayı tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Sepet, oyuncaklar, “içinde-dışında” kavramı ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri

SÖZCÜKLER
Bülbül, kafes
KAVRAMLAR
İçinde-dışında
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda kafesin içinde ne vardı?
Bülbül olduğunuzda kafesin dışına çıkmada zorlandınız mı?
Kafesin içinde başka hangi hayvanlar olur?
Kafes içinde olmak sizce nasıl bir duygu?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile bir sepete top atma oyunu oynamaları, oyun sonunda sepetin içindeki ve dışındaki topları birlikte saymaları önerilir.
UYARLAMA


































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(13)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce panolara “Çanakkale Zaferi” ile ilgili posterleri ve  Seyit Onbaşı’nın fotoğrafını asar. Çocuklar güler yüzle karşılanarak selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocukların dikkati panoya çekilir. Çanakkale savaşında yurdumuzu kurtarmak için canını feda eden kahraman Türk askerleri oldukları açıklanarak Seyit Onbaşı’nın fotoğrafını gösterir. Çanakkale Zaferinde düşman gemilerinin denize dökülmesinde ve geri çekilmelerinde çok büyük önemi olan korkusuz ve güçlü bir Türk askeri olduğu açıklanır. Daha sonra çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Çanakkale Zaferi”  isimli Bütünleştirilmiş Büyük Grup Türkçe ve Oyun etkinliği uygulanır. 
 “Çanakkale Geçilmez” isimli Bütünleştirilmiş Büyük Grup Sanat   ve Müzik   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
ÇANAKKALE ZAFERİ 
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Türkçe ve Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır.
Göstergeleri:
Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
Düz cümle kurar.
Olumsuz cümle kurar.
Soru cümlesi kurar.
Bileşik cümle kurar.
Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Yönergeler doğrultusunda koşar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Bu günün öneminden bahsedilir. Çanakkale savaşında Atatürk ve askerlerinin yanı sıra ; büyük, küçük, genç, yaşlı demeden herkesin yurdumuzu kurtarmak için çaba gösterdiği anlatılır. Türk askerlerinin azmi ve gücü sayesinde zafer elde ettiğimiz ancak bir çok askerimizi de   şehit verdiğimiz anlatılır. Ardından “Seyit Onbaşı” ve “Çanakkale Zaferi” ni anlatan çizgi film çocuklara izlettirilir. Çizgi film sonunda çocuklarla soru-cevap şeklinde sohbet edilir. 
Daha sonra çocuklarla birlikte oyun etkinliği için okul bahçesine çıkılr ve “Bayrak yarışı” oyunu oynanacağı söylenerek kuralları açıklanır. Çocuklar iki gruba ayrılarak arka arkaya sıra olurlar. Her sıranın ilerisine (koşma mesafesi kadar) birer sandalye koyulur. Sıranın başında bulunan çocuklara çıtalı bayraklar verilir. Öğretmenin başla komutu ile sıranın başında bulunan çocuklar bayrakları yukarıda tutarak koşmaya başlar. Kendi gruplarına ait sandalyenin etrafını dolanır ve kendi grubunun başında bulunan arkadaşına bayrağı teslim eder, sıranın arkasına geçer. Bayrağı teslim alan çocuk aynı yönergeleri tekrarlar. Hangi grubun üyeleri daha hızlı bayrak değişimini yapıp bitirirse oyunun galibi olur.

MATERYALLER
Bayraklar
SÖZCÜKLER
Zafer, azim, güç
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Çanakkale Savaşında Yurdumuzu kurtarmak için neler yapılmış?
Seyit Onbaşı nasıl bir askermiş?
Bizim için savaşan askerlere ne söylemek isterdiniz?
AİLE KATILIMI: “Çanakkale Zaferi ile ilgili çocuklarınızla sohbet ederek, Seyit Onbaşı hakkında araştırma yapabilirsiniz” önerisi sunulur.

UYARLAMA


































(B)
ÇANAKKALE GEÇİLMEZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Büyük Grup  Sanat ve Müzik etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 11: Atatürk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alır.
Göstergeleri:
Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Öğretmen daha önceden büyük boy mukavvanın üzerine karton ve kutuları kullanarak temsili “Çanakkale Anıtı” hazırlar, üzerine Türk bayrağını asarak “Çanakkale Geçilmez” yazar. Çocuklara asker boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar askerleri boyadıktan sonra keserler. Öğretmenin desteği ile kesilen asker resimlerinin arka kısımlarına ek yapılır ve ayakta durmaları sağlanır. Öğretmenin hazırladığı Çanakkale Anıtının bulunduğu mukavvanın üzerine askerler aralıklı şekilde yerleştirilerek grup çalışması tamamlanır ve okulda sergilenir. Çocuklar ile birlikte kullanılan materyaller toplanır.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte ortada halka olunarak “Türklerin Gemisi” isimli şarkı sözlere uygun hareketler ile söylenir.
Türklerin Gemisi

Türklerin gemisi kırmızı direkli (2)
İçindeki askerler aslan yürekli (2)
Kaçma düşman kaçma tutarım seni (2)
Çanakkale boğazında yutarım seni (2)
Düşmanın gemisi yeşil direkli (2)
İçindeki askerler tavşan yürekli (2)
Kaçma düşman kaçma tutarım seni (2)
Çanakkale Boğazında yutarım seni (2)

MATERYALLER
Büyük boy mukavva, kartonlar, asker boyama sayfaları, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı

SÖZCÜKLER
Çanakkale boğazı
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Daha önce Çanakkale Anıtını görmüş müydünüz?
Askerleri gördüğünüzde ne hissediyorsunuz? Onlara ne söylemek istersiniz?
Şarkımızda Türklerin gemisinin direk rengi neydi?
Aslan yürekli olan askerler hangileriydi? 

AİLE KATILIMI: “Türkleri Gemisi” şarkısı not edilerek evlere gönderilir ve ailelerden çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir.
UYARLAMA



























MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(14)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce bir masaya geometrik şekillerden oluşan ahşap veya plastik bloklar ve yapbozlar yerleştirir. Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Karşılıklı yapılan sohbetlerin ardından çocuklara masadaki şekillerin isimleri sorulur. Çocuklar şekillerin isimlerini tekrar ettikten sonra öğretmen bu şekilleri kullanarak neler yapabilecekleri ile ilgili örnekler verir. Çocukların özgün çalışmalar yaparak vakit geçirmelerine fırsat tanınır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Bu Şeklin Yarısı Nerede?”  isimli  Bireysel Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Şekilleri Severiz” isimli Bütünleştirilmiş Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
BU ŞEKLİN YARISI NEREDE? 
Etkinlik Türü:  Bireysel Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları şekline göre ayırt eder, eşleştirir.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların şeklini ayırt eder, karşılaştırır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bir bütünü parçalara böler.
Bütün ve yarımı gösterir.
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen etkinlik öncesi kartonlardan; öğrenilen şekillerin yarım parçalarını hazırlar. Bir kısmını torba veya kutu içerisine yerleştirir. Şekillerin diğer yarımlarını da masaların üzerine dağınık bir şekilde koyar. Çocuklardan masanın etrafında toplanmalarını ister. Her çocuk öğretmenin elindeki torbadan bakmadan bir şeklin yarısını alır. Daha sonra masanın üzerinden elindeki şeklin diğer yarısını bulmaya çalışır. (Şeklin yarısını tamamlarken renginin de aynı olmasına dikkat etmelidir) Elindeki şeklin yarımını bulup tamamlayan çocuk sandalyesini alarak oturur. Tüm çocuklar sıra ile aynı yönergeyi tamamlarlar.
Öğretmen çocuklara A4 kağıtları ve boya kalemleri dağıtır. “Şimdi bulduğumuz yarım şekilleri birleştirerek bütün halinde kağıdımıza yapıştıralım” der. Çocuklar tam şekilleri elde ettikten sonra boyalarını kullanarak tamamlama çalışması yaparlar. Öğretmen zorluk çeken öğrencilere çeşitli örnekler vererek seçim yapmasını sağlar. Çocuklar çalışmada serbest bırakılarak özgün çalışmalar oluşturmaları desteklenir. Tamamlanan çalışmalar ile ilgili sohbet edilerek panolarda sergilenir. Ardından kullanılan materyaller toplanarak eller yıkanır.
MATERYALLER
Kartondan hazırlanmış yarım geometrik şekiller, yapıştırıcı, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Daire, üçgen, kare, dikdörtgen şekilleri, tam-yarım kavramı
DEĞERLENDİRME
Torbadan çıkan şekiller tam mıydı? Yarım mı?
Torbada hangi şekiller vardı?
En sevdiğiniz şekil hangisi?
Evlerimiz hangi şekle benziyor?
Arabaların tekeri hangi şekle benziyor?

AİLE KATILIMI: Okulda uygulanan tamamlama çalışmasını evde çocukları ile birlikte tekrar uygulayabilecekleri önerilir.

UYARLAMA




















(B)
ŞEKİLLERİ SEVERİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Bütün ve yarımı gösterir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar geniş bir oyun alanında dağınık şekilde dururlar. Öğretmen önceden hazırladığı şekillerin yarım ve tam kalıplarını çocuklara dağıtır. Örn: Çocuğun bir elinde tam daire, diğer elinde yarım daire) Hareketli bir müzik açılır. Çocuklar müzik eşliğinde dans ederler. Müzik durduğunda öğretmen yarım derse yarım şekilleri, tam derse tam şekilleri havaya kaldırarak heykel olurlar. Yanlış şekli kaldıran çocuk oyun dışı kalır. Oyun çocukların ilgilerine göre devam ettirilir.
Daha sonra çocuklarla yarım halka olunarak minderlere oturulur. Öğretmen şekiller şarkısını bir kez söyler, ardından hep birlikte tekrar edilir.
Şekiller
Üçgendir benim adım, tın tın tın tın tınlarım
Üç kenarım vardır benim 1 2 3
Karedir benim adım her yerde ben de varım
Dört eşit kenarım var 1 2 3 4
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta haydi bulsan
Dairedir benim adım yuvarlak döner başım
Hiç kenarım yoktur benim çünkü ben bir daireyim
Dikdörtgen benim adım dört kenardan yapıldım
İki kısa iki uzun çubuklarla buluştum
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta ara tara kurcala
Bak bak bak bak etrafına bak, şekiller her tarafta haydi bulsana

Şarkı eşliğinde çocuklar etkinlik masalarına alınır. “ Tam-yarım ve geometrik şekiller” ile ilgili çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak yönergeye uygun olarak tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
Kartonlardan hazırlanmış tam ve yarım şekiller, “Tam- yarım ve geometrik şekiller ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri”
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Tam-yarım kavramı, daire, üçgen, kare, dikdörtgen şekilleri
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda hangi şekilleri kullandık?
Dikdörtgen şekli yarımken hangi şekle benziyor?
Anneniz karpuzu ortadan kestiğinde karpuz tam mı olur yoksa yarım mı?
Bir elmanın yarısını arkadaşınız ile paylaşmak size ne hissettirir? Arkadaşınız size ne söyler?

AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün “Yaşlılar Haftası” kapsamında sınıfa gelerek hikaye okumak isteyen, bilmeceler sormak isteyen aile büyükleri için bir davetiye hazırlanır ve okula davet edilir.
UYARLAMA



















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(15)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen saçlarına kar spreyi sıkar, gözlük takar ve eline bir baston alarak çocukları karşılar. “Hoş geldiniz çocuklar beni tanıdınız mı? çocukların gülüşmeleri sırasında bir günde nasıl bu kadar yaşlandım anlamadım! Ayyy kalkamıyorum bana yardım eder misiniz?” Der. Çocukların yardımına teşekkür eder. Sınıftan bir süreliğine ayrılarak eşyaları bırakır ve geri döner. Çocuklarla sohbet edilir. Ardından seçtikleri öğrenme merkezlerinde oyun kurmaları için yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ninelerimiz ve Dedelerimiz”  isimli  Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır. 
 “Yaşlılara Saygı” isimli Bütünleştirilmiş Drama ve Türkçe  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
NİNELERİMİZ VE DEDELERİMİZ 
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar sanat etkinliği için masalara yönlendirilir ve “dede ile nine” kukla çalışması yapılacağı söylenir. Öğretmen dede ve nine boyama sayfalarını çocuklara dağıtır. Çocuklardan boyamalarını ister. Boyanan resimler kesilerek çıkartılır. Dede ve ninelerin saçlarına pamuklar yapıştırırlar. Şöniller kullanılarak gözlük yapılır. Ardından etkinlikler dil çubuklarına bantlanır. Çocukların tamamlanan kuklaları birbirleri ile konuşturarak vakit geçirmelerine fırsat tanınır. Etkinlik sonunda kullanılan malzemeler toplanarak eller yıkanır. 
Sanat etkinliğinin ardından çocuklarla minderlere oturulur ve “Ninem Kocaman Gözlüklü” isimli şarkıyı öğretmen bir kez söyler daha sonra hep birlikte tekrar edilir.
NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ
Ninem kocaman gözlüklü
Çizgili çizgili önlüklü
Her zaman başı yüklü (2)

Dedem sivri sakallı
Hep kaskatı yakalı
Bakışından korkmalı (2)

Çok kızıyorum halama
Yüz veriyor ablama
Bebeğe verir mama (2)
Bana gelince yok yok
MATERYALLER
Dede ve nine boyama sayfaları, pamuk, şöniller, dil çubukları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Başı yüklü olmak, yüz vermek
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Yaptığımız dede ve nine resimleri sizin dede ve ninelerinize benziyor mu?
Dede ve ninelerin saçları neden beyaz olur sizce?
Babaannenizi, anneannenizi ve dedelerinizi ziyarete gittiğinizde mutlu oluyorlar mı?
Onlarla nasıl vakit geçiriyorsunuz? Neler yapıyorsunuz?   

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA


































(B)
YAŞLILARA SAYGI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Drama ve Türkçe  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
Nezaket kurallarına uyar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara doğduğunuzda bebektiniz. Peki bebekler nasıl yürür? Diye sorar. Alınan cevabın ardından emekleyerek sınıfta dolaşmalarını ister. “Büyüdünüz ve çocuk oldunuz. Çocuklar nasıl yürür?” ardından çocuklar hoplayarak zıplayarak yürürler. “Anne ve baba oldunuz” dediğinde normal bir şekilde yürürler. Ardından “yaşlandınız dede ve nine oldunuz, nasıl yürüyeceksiniz?” dediğinde çocuklar ellerinde baston varmış gibi eğilerek zar zor yürümeye çalışırlar. Yürüme dramasının ardından çocukların sandalyelere yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Öğretmen “Dedemin Gözlükleri” isimli parmak oyununu hareketleri ile bir kez söyler. Ardından çocuklarla birlikte tekrar edilir.
 DEDEMİN GÖZLÜKLERİ 

Dedem uyurken
(Uyuma öykünmesi yapılır)
Gözlüklerini kaybetmiş
(Baş ve işaret parmaklarıyla gözlük yapılır)
Aramış taramış
(Sağa sola bakılır)
Birde bakmış
(Eller başın üstüne götürülür)
Başının üstünde
(Başın üzerinde gözlük yapılır)

Parmak oyunu sonrası öğretmen çocuklara bir sürprizi olduğunu, misafirlerinin geleceğini söyler. Büyüklere nasıl davranılması gerektiği, neler yapılması gerektiği ile ilgili kısaca sohbet edilir ve çocukların büyükanne ve büyükbabaları sınıfa davet edilir. Çocuklar hoş geldiniz diyerek büyüklerin ellerini öperler ve misafirler için ayrılan sandalyelere oturmalarını sağlarlar. Gönüllü  iki öğrenci misafirlere kolonya ve şeker ikram eder. Çocuklardan sıra ile aile büyüklerini arkadaşlarına tanıtmaları sağlanır. Daha sonra hikaye anlatmak isteyen veya bilmeceler sormak isteyen aile büyüklerine söz verilir. Karşılıklı sohbet edilir. Aile katılımı sona erdiğinde büyüklerin elleri öpülüp teşekkür edilerek uğurlanır.
MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Misafir
KAVRAMLAR
Genç-yaşlı
DEĞERLENDİRME
Büyükanne ve dedelerinizi sınıfta misafir etmek nasıl bir duygu? Ne hissettiniz?
Büyüklerimizi nasıl karşıladık?
Neden büyüklerin elleri öpülür?
Evinize misafir olarak gelen büyüklerinizin de elini öpüyor musunuz? 
Büyükanneniz veya dedeniz ile en çok ne yapmaktan hoşlanırsınız?

AİLE KATILIMI: Yaşlılar Haftasında yapılan etkinlikler hakkında veliler bilgilendirilerek aile büyüklerini ziyaret etmeleri önerilir.
UYARLAMA
















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(16)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Çocuklar bireysel veya grup oyunlarını oynarlarken öğretmen olumlu iletişim kurmalarına rehberlik eder. Toplanma zamanı geldiğinde müzik eşliğinde toplanmaları sağlanır. Bugün sınıfta kaç kişiyiz sayalım der ve hep birlikte sayılır. Sınıf sayısı az ise “bugün sınıfımız tenha, daha çok arkadaşımız olsaydı kalabalık olacaktık” der. Veya tam tersi “bugün sınıfımız kalabalık, daha az arkadaşımız olsaydı tenha olacaktı” der ve kavrama dikkat çeker.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Uçan Balonlarımız”  isimli  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Drama ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Hangi Grup Daha Kalabalık” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma-Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           

 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
UÇAN BALONLARIMIZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Drama ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler.
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
Çözüm yollarından birini seçer.
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.
Seçtiği çözüm yolunu dener.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara kalabalık ve tenha resimleri gösterilir. Hangisinin daha kalabalık hangisinin tenha olduğu sorulur. Benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşulur. Otobüs duraklarının, alışveriş merkezlerinin, parkların kalabalık yerler olduğu söylenir. Gündüz sokakların daha kalabalık olduğu geceleri ise daha tenha olduğu açıklanır. Ardından çocuklar geniş bir oyun alanına alınır. Hızlı ve yavaş müzik yönergeye uygun şekilde açılır. 
_ Markette alışveriş yapıyorsunuz (çocuklardan alışveriş yapıyormuş gibi hareket etmeleri istenir) market çok kalabalık alışveriş arabasını sürerken dikkatli olun. Kasaya geldiniz ve çok kalabalık, sıra var ne yapacaksınız? Çocukların sıraya girme öykünmesi yapmaları sağlanır. 
_ Caddede yürüyorsunuz ve çok kalabalık insanlara çarpmamak için nasıl yürürsünüz? Çocukların doğru cevabı gösteren hareketleri kendilerinin bulmalarına fırsat verilir. 
_ Hadi şimdide pikniğe gidelim. Ohhhhh burası çok tenha çok az insan var. Denilerek çocukların rahat hareket etmeleri sağlanır. (Top oynama, ip atlama…)
Dramanın ardından çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. “Uçan balon” etkinliği yapılacağı söylenir. Gerekli olan malzemeler masalara yerleştirilir. (Balonlar, köpük su bardağı, pipetler, boyalar, çocuk boyama sayfaları, vesikalık fotoğraflar, makas, yapıştırıcı) Öncelikle balonlar şişirilir. Balonu şişirmede zorlanan çocukların balonları şişirilir. Çocuk boyama sayfaları dağıtılır. (üst beden) çocuklar resimleri boyadıktan sonra baş kısmına kendi vesikalık fotoğraflarını yapıştırırlar. İsteyen çocuklara birkaç boyama daha verilir ve istedikleri arkadaşlarının resmini yapıştırabilecekleri söylenir. Tamamlanan boyamalar kesilir ve köpük bardaklara yapıştırılır. Bardağa pipetlerin (iki veya üç pipet) uç kısımları zımbalanır. Pipetlerin diğer uç kısımları ise balona bant ile yapıştırılır. Öğretmen tamamlanan uçan balonları incelemelerini ister. Hanginizin uçan balonu daha kalabalık, hanginizin balonu tenha diye sorulur. Etkinlik sonunda kullanılan malzemeler toplanır ve eller yıkanır. 
MATERYALLER
Kalabalık-tenha görselleri, balonlar, pipetler, köpük bardaklar, çocuk boyama sayfaları, çocukların vesikalık fotoğrafları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Gündüz, gece, cadde, uçan balon
KAVRAMLAR
Kalabalık-tenha
DEĞERLENDİRME
En kalabalık olan yerler nerelerdir?
Geceleri caddeler neden tenha olur?
Kalabalık yerlerde gezmekten mi, tenha yerlerde gezmekten mi hoşlanırsınız? 
Ailenizle hiç pikniğe gittiniz mi? Kalabalık mıydı yoksa tenha mı? 

AİLE KATILIMI: Birlikte markete giderek alışveriş yapmaları ve marketin kalabalık mı? yoksa tenha mı? olduğunu sormaları istenir.
UYARLAMA








(B)
HANGİ GRUP DAHA KALABALIK
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Mekânda konum alır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılarak “Bezirgan Başı” isimli oyun oynanır. Oyun için geniş düz bir alan belirlenir ve tebeşir ile çizgi çizilir. Çocuklar arasından iki gönüllü seçilir. Çizgi çocukların arasında kalacak şekilde konum alırlar ve ellerini birleştirirler. Seçilen çocuklar diğer arkadaşlarına duyurmadan birer meyve veya hayvan ismi belirlerler. Diğer çocuklar arka arkaya sıra olurlar ve şarkı eşliğinde iki arkadaşlarının elleri arasından geçerek tekrar başa dönerler.
Aç kapıyı Bezirgan başı bezirgan başı
Kapı hakkı ne verirsin ne verirsin
Arkamdaki yadigar olsun yadigar olsun
Bir sıçan, iki sıçan, üçte dolaba kapan. (Bu sözler söylendiğinde hangi çocuğa sıra geldiyse bezirganlar ellerini kapatarak arkadaşlarına seçtikleri isimlerden hangisini istediğini sorarlar. Çocuk söylediği ismi alan arkadaşının arkasına geçer)
Oyun tüm çocuklar dolap yapan arkadaşlarının arkasına geçene kadar devam eder. Her iki grupta birlikte sayılır. Hangi grubun kalabalık hangi grubun tenha olduğu bulunur. 
Gruplardaki çocuklar birbirlerinin belinden sıkıca tutarlar. Bezirganlarda çizgiyi geçmeden el ele tutuşurlar. Öğretmenin başla komutu ile her iki grupta birbirini çekerek çizgiyi geçirmeye çalışır. Çizgiyi geçen veya kopan grup oyunu kaybeden taraf olur.  Oyun çocukların ilgilerine göre devam ettirilir.

Oyun sonrası çocuklarla tekrar sınıflara dönülür. Eller yıkandıktan sonra okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Kalabalık-tenha ve çizgi çalışma sayfaları” çocuklara dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
“Kalabalık-tenha ve çizgi çalışma sayfaları” boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Bezirgan, yadigar
KAVRAMLAR
Kalabalık-tenha
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda dolabı kapatmak için kaça kadar saydık?
Oyunda hangi grup daha kalabalıktı?
Oyunda birbirinizi çekerken zorlandınız mı?
Oyunumuzu oynarken neden birbirimizi sıkıca tuttuk?

AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere bir adet tuvalet kağıdı rulosu göndermeleri rica edilir.
UYARLAMA



























MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(17)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panolara çocuklar gelmeden önce “Orman Haftası” ile ilgili broşürler asar. Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocukların dikkati afişlere çekilerek içinde bulunduğumuz haftanın “Orman Haftası” olduğu söylenir ve soru-cevap şeklinde sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun grupları oluşturmalarına fırsat tanınır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ormanları Koruyalım”  isimli  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Tohumlar Fidana” isimli Bütünleştirilmiş Müzik, Oyun ve Okuma-Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
ORMANLARI KORUYALIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve  Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken bağlaç kullanır.
Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Nesneleri kopartır/yırtar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. “Sar sar sar makarayı, çöz çöz çöz makarayı, şöylede böyle şap şap şap, şöylede böyle şap şap şap, aslan geliyor, kaplan geliyor tıp” sözleri ritmik olarak söylenerek çocukların dikkati çekilir. Çocuklara içinde bulunduğumuz haftanın “Orman Haftası” olduğu söylenir. Birçok ağacın bir araya gelerek ormanı oluşturduğu, birçok canlıya yuva olduğu anlatılarak, ormanları korumak için yapılması gerekenler hakkında sohbet edilir. Ardından “Ben Bir Ağacım” parmak oyunu öğretmen tarafından hareketleri ile bir kez söylenir, çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Ben bir Ağacım
Bu taraf uzun dalım(sağ kol uzatılır)
Bu taraf kısa dalım(sol kol daha kısa tutulur)
Bu tarafıma karga konar Gak gak gak der(sağ el sağ omuza dokundurulur)
Bu tarafıma serçe konar Cik cik cik der(sol el sol omuza dokundurulur)
Gak gak gak Cik cik cik gak gak gak cik cik cik (her iki el sırayla hızlı bir şekilde omuzlara dokundurulur)

Daha sonra “Ormanda Yangın Var” isimli hikaye okunur.

Sevimli sincap ailesi çok güzel bir ormanda yaşıyorlardı. Ormanda birbirinden güzel ağaçlar, mis gibi kokan çiçekler vardı. Ormanda bulunan derenin suyu şırıl şırıl akardı. Sadece sincap ailesi değil bütün hayvanlar burada olmaktan çok mutluydu. Burada karınlarını doyurur, oyunlar oynar sıcacık yuvalarında uyurlardı. Bir gün sincap ailesi çok kötü bir duman kokusu ile uykularından uyandılar ve gözlerine inanamadılar. Ormanda piknik yapmak için gelen bazı insanlar ateş yakmış ve söndürmeden de oradan uzaklaşmışlardı. 
Baba sincap; Uyanın uyanın ormanımız yanıyor! diye bağırdı. 
O anda ormanda yaşayan bütün hayvanlar telaş içinde oraya toplandılar.
 Küçük sincaplar; biz ne yapacağız şimdi! Evimiz yanıyor diye ağlamaya başladılar.
Baba sincap; Ormanımızı kurtarmalıyız hadi koşun hemen dereden su getirelim dedi. Bütün hayvanlar su taşımaya başladılar. Neyse ki kısa zamanda yangını söndürmeyi başardılar. Hepsi çok yorgundu fakat yuvaları olan ormanı kurtardıkları içinde çok mutluydular.
Küçük sincap; yaşasın! güzel yuvamız kurtuldu, yine eskisi gibi koşup oynayabiliriz diyerek mutluluk dansı ederken tüm hayvanlarda neşe içinde küçük sincaba eşlik ettiler. Ç.PASİN
Öğretmen hikaye sonunda  piknikte yakılan ateşlerin iyi söndürülmediği takdirde yangına sebep olabileceğini açıklar. Orman yangını gördüklerinde 177 Orman yangını ihbar hattını arayabileceklerini söyler.
Daha sonra “hadi çocuklar şimdi birer küçük sincap olalım ve etkinlik için masalarımıza geçelim” der. 
“Ağaç” sanat etkinliği için gerekli olan malzemeler masalara yerleştirilir. Her çocuğa rulo verilir. Rulonun etrafını kaplayacak şekilde çizilmiş kahverengi elişi kağıtlarını çocuklar keserek rulolarını kaplarlar. Üst uç kısımlarına aralıklı olarak kesikler atılır ve ağacın dalları oluşturulur. Yeşil renkte büyükçe krepon kağıdı buruşturularak uç kısımları gövdenin içine yerleştirilir. Daha sonra çocuklar kırmızı krepon kağıtlarını yuvarlayarak elmalar yapıp ağaca aralıklı bir şekilde yapıştırırlar. Tamamlanan bütün ağaçlar bir mukavva üzerine koyulur ve orman grup etkinliği oluşturularak sınıfın uygun bir bölümünde sergilenir.

MATERYALLER
Tuvalet kağıdı ruloları, kahverengi elişi kağıtları, yeşil renk krepon kağıtları, kırmızı renk krepon kağıtları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Orman, telaş
KAVRAMLAR
DEĞERLENDİRME
Ormanlar neden önemlidir?
Ormanlar yok olursa ne olur?
Orman yangını nasıl çıkar?
Orman yangını gördüğümüzde ne yapmalıyız?
Ormandaki ağaçlar yok olursa hayvanlar ne yapar?
Daha önce ormanda yürüyüş yada piknik yaptınız mı?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
(B)
TOHUMLAR FİDANA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Müzik, Oyun ve  Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
“El ele tutuşalım, halkaya karışalım, haydi gülüm sende gel oynayalım loy loy” sözleri ritmik olarak söylenerek çocuklarla birlikte halka olunur. “Orman” isimli şarkı halkada iken öğretmen tarafından hareketleri ile birlikte söylenir ardından çocuklarında eşlik etmesi sağlanır.
Orman
                                      Tohumlar fidana                      Yuvadır kuşlara
                                      Fidanlar ağaca                         Örtüdür toprağa
                                     Ağaçlar ormana                        Can verir doğaya
Dönmeli yurdumda                  Ormanlar yurdumda

Daha sonra çocuklarla “Fidan ve ağaç” oyunu oynanır. Öğretmen fidan dediğinde çocuklar yere çömelerek ellerini başlarının üzerine koyarlar. Ağaç dediğinde ise ayağa kalkarak kollarını havaya kaldırırlar. Öğretmen hızlanarak ve sıralamayı değiştirerek çocukları şaşırtmaya çalışır. Şaşıran çocuk oyundan çıkar. Son çocuk kalana kadar oyun devam ettirilir. 

Oyun sonunda çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Orman Haftası ve Dikkat” çalışma sayfaları, boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.

Eğitimciye Öneri: Okul bahçesine çocuklarla birlikte fidan dikilebilir.

MATERYALLER
“Orman Haftası ve dikkat” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Tohum, fidan, doğa
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Tohumlar biraz büyüdüklerinde ne olurlar?
Daha önce hiç tohum gördünüz mü?
Ağaçlar nasıl büyür?
Ormanlar hayvanlara nasıl yuva olur?
Ormanda yürüyüş yaparken kendinizi nasıl hissedersiniz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte doğa yürüyüşü yaparak ağaçlardaki değişimleri gözlemleyebilecekleri önerilir.
Velilerden bir sonraki gün  etkinlikte kullanılmak üzere metal veya karton kutu göndermeleri rica edilir.

UYARLAMA































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(18)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar için üzerinde sevimli bir pil resmi olan kolyeler hazırlar. Kendisi de bir tane takarak çocukları karşılar. Her bir öğrenci ile ayrı ayrı sohbet edilir.  Öğretmen çocuklara; bugün hepimiz pil dedektifleri olacağız. Sizlere de kolyeler hazırladım takmak ister misiniz? Diye sorar. Pilin ne olduğu nerelerde kullanıldığı hakkında konuşulur. Ardından çocuklar öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun grupları oluşturmaları için rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Pil Dedektifleri”  isimli  Bütünleştirilmiş  Türkçe Grup  ve Bireysel Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Pilli Robotlar” isimli Bütünleştirilmiş   Drama ve Okuma-Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
PİL DEDEKTİFLERİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe Grup  ve  Bireysel Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapıştırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla “Pillerin doğaya verdiği zararları” anlatan bir çizgi film videosu izlenir. Ardından çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Pillerin nerelerde kullanıldığı ve biten pilleri ne yaptıkları sorulur. Biten pillerin çöpe atılmaması gerektiği vurgulanır. Pillerin içerisinde kimyasal maddelerin bulunduğu, çöpe atılan pillerin çöp depolama alanlarında toprağa ve suya karışarak doğaya zarar verdiği açıklanır. Hem bu nedenle hem de atık pillerin geri kazanımı yoluyla doğal kaynakların verimli kullanımını artırmak için atık pilleri naylon torba, karton kutu ya da kavanozlarda biriktirilerek, süpermarketlerde, okullarda, belediyelerin belirlediği toplama merkezlerinde bulunan atık pil kutularına atmaları gerektiği anlatılır. 
Sohbetin ardından hadi pil dedektifleri; o zaman pillerimizi biriktirmek için güzel bir toplama kutusu hazırlayalım. Denilerek çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir.
Çocuklardan daha önceden istenilen metal veya karton kutular öğretmenin yardımı ile evalarla veya renkli kağıtlarla kaplanır. Ağız kısmı da aynı malzemeler kullanılarak kaplanır ve pilleri atmak için kesik oluşturulur. Çocuklar kaplanan kutunun üzerine boya kalemlerini kullanarak resimler yaparlar. İsteyen çocuklar sticker kullanarak kutuları süslerler. Tamamlanan pil toplama kutuları evlere gönderilmek üzere kaldırılır ve eller yıkanır.

MATERYALLER
Metal veya karton kutular, evalar, renkli kağıtlar, boya kalemleri, stickerlar
SÖZCÜKLER
Pil, kimyasal madde
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Hangi eşyalar pil ile çalışır?
Pil olmasaydı eşyalarımız nasıl çalışırdı?
Biten pillerinizi ne yapıyorsunuz?
Çöpe atılan piller doğaya nasıl zarar verir?
Atık piller nedeniyle topraktaki bitkilerin ve hayvanların zarar görüyor olması size ne hissettirdi?

AİLE KATILIMI: “Pili bitmiş olan oyuncakları çocuğumuzla birlikte kontrol ederek, atıl pil kutularımıza atabiliriz” önerisi sunulur.
UYARLAMA


















(B)
PİLLİ ROBOTLAR
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş   Drama-Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar geniş bir oyun alanında toplanırlar. Öğretmen şimdi hepinizden pil ile çalışan robotlar olduğunuzu düşünmenizi istiyorum. Ben pillerini taktığım zaman robot gibi hareket edeceksiniz der ve müzik açar. Öğretmen sıra ile çocukların pillerini takar ve pili takılan çocuk özgün bir şekilde robot gibi müzik eşliğinde hareket etmeye başlar. Müzik hızlı- yavaş bir şekilde ayarlanarak çocuklarından müziğin ritmine göre hareket etmeleri istenir. Ara sıra robotlar buzun üzerinde, halının üzerinde, taşların üzerinde, robotlar bozuldu…. Gibi yönergeler verilir. Etkinlik çocukların ilgili sürelerine göre ayarlanır. Drama sonunda öğretmen robotların pillerinin bittiğini söyler ve çocukların hareketsiz kalmaları gerektiğini belirtir. Müziği kapatır ve eline bir kutu alarak “ hadi pil dedektifleri! Biten pillerinizi çıkartıp kutuya atabilirsiniz” der.
Daha sonra çocuklar okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Kesik çizgileri takip ederek pilleri atık pil kutusuna ulaştıralım”, “Sudoku” çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak, yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.

MATERYALLER
“Kesik çizgileri takip ederek pilleri atık pil kutusuna ulaştıralım” ve “Sudoku” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Atık pil, robot
KAVRAMLAR
Hızlı-yavaş
DEĞERLENDİRME
Robotlarımız ne ile çalıştı?
Robotlarımız neden bozulmuş olabilir?
Pili biten oyuncaklar çalışır mı?
Robotlarımızın pili bitince nereye attık? Neden?
Robot gibi hareket etmek nasıl bir duygu?

AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere birer eşarp ve plastik kaşık göndermeleri istenir.
UYARLAMA





































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(19)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce panolara, perdelere, dolaplara rengarenk kelebekler yapıştırır. Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Öğretmen; çocuklar bugün bize rengarenk kelebekler eşlik edecek. Ne kadar güzel kanatları var değil mi? Diyerek çocukların kelebekleri incelemelerine fırsat tanır. Daha sonra kendi seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek, oyun grupları oluşturmalarına rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Kozadaki Kelebekler”  isimli  Bütünleştirilmiş  Türkçe, Drama, Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Kaç Benek” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma-Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           



 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
KOZADAKİ KELEBEKLER
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Drama ve Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen; “Biz minicik kelebekleriz, bütün gün uçar eğleniriz, yorulunca da çiçeklere konar dinleniriz.” Sözlerini ezgili bir şekilde söyleyerek çocukların minderlerin etrafında uçma hareketi yaparak dolaşmalarını ve minderlere oturmalarını sağlar. Ardından “Kelebek” parmak oyununu hareketleri ile birlikte söyler ve çocuklarla tekrar edilir.
Kelebek
Küçük aç tırtıl yaprakları yedi kıtır kıtır kıtır kıtır  (Yeme hareketi yapılır)
Çok yoruldu kendine koza ördü fırfır fırfır fırfır fırfır  (Parmaklar sallanarak örme hareketi yapılır)
Bir güzel uyudu kozada mışıl mışıl mışıl mışıl  (Eller baş altına koyulur, uyuma hareketi yapılır)
Büyüdü büyüdü kozayı yırttı çatır çutur çatır çutur (Eller iki yanan açılır )
Kozadan çıkınca kelebek olup  kanatlarını çırptı pır pır pır pır ( Uçma hareketi yapılır) Ç.PASİN
Parmak oyununun ardından öğretmen görsel materyaller kullanarak kelebeğin oluşumunu anlatan bir hikaye okur. 
Yaprağın üzerinde hareket eden bir tırtıl vardı. Bir gün gökyüzünde uçan bir kuş gördü. “Keşke bende onun gibi uçabilseydim” diye içinden geçirdi minik tırtıl. Yusufçuk böceğinin gökyüzünde uçuşunu hayranlıkla izleyip “keşke bende uçabilseydim” diye düşündü minik tırtıl. Minik tırtıl uçamadığı için çok üzgündü. Üstelik karnı da acıkmıştı. Ağacın yapraklarını kemirmeye başladı. Kemirdi kemirdi kemirdi… giderek büyümeye ve şişmanlamaya başlamıştı. Üstelik çok yorgundu, ağacın dalında uyumaya karar verdi. Minik tırtıl içerisinde uyuyabileceği bir koza yaptı. “ Umarım rüyamda uçabildiğimi görürüm” diye düşünürken kozanın içinde uyuyakaldı. Uyudu uyudu uyudu…. Uykusundan uyandığında artık bir tırtıl değildi. Rengarenk kanatları olan bir kelebeğe dönüşmüştü minik tırtıl ve artık uçabiliyordu. ALINTI

Okunan hikaye ile ilgili sohbet edilerek dramatize edilir. Çocuklar tırtıl olarak sınıfta dolaşırlar. Öğretmen sınıfa yapraklar serpiştirir. Çocuklar yaprakları yeme öykünmesi yaparlar. Ardından çocuklar uykularının geldiğini göstermek için esnerler ve yerde büzülerek uyumaya başlarlar. Öğretmen uyuyan tırtılların üzerine eşarpları kapatır ve bunların koza olduğunu söyler. Bir süre sonra öğretmenin yönergesi ile tırtıllar kozadan çıkmaya başlar. Kozadan çıkan kelebekler oldukları söylenir. Çocuklar eşarplarını kanat gibi kullanarak uçmaya başlarlar. Öğretmen “Sevimli Kelebek” şarkısını Mp3 olarak açar ve hep birlikte uçup dans etmelerine fırsat tanınır.

Dramanın ardından “hadi minik kelebekler uçalım ve çiçeklere konalım” denilerek çocukların etkinlik için masalara geçmeleri sağlanır. Öğretmen kelebek sanat etkinliğinin yapılacağını söyleyerek gerekli olan malzemeleri masalara yerleştirir. ( Kelebek kanadı kalıpları, şöniller, renkli plastik kaşıklar, makas, yapıştırıcı) Çocuklar kelebek kanatlarını keserek çıkartırlar. Öğretmenin yardımı ile kaşıklar kelebeğin gövdesini oluşturacak şekilde yapıştırılır. Şöniller ile kelebeklerin antenleri oluşturulur. Kelebeğin gözleri, ağzı gazlı kalemler ile çizilir. Son olarak çocuklara simli evalardan veya elişi kağıtlarından renkli benekler dağıtılır ve kelebeğin kanatlarını süslemeleri istenir. Tamamlanan kelebek figürleri evlere götürülmek üzere kaldırılır ve masalar düzenlenerek eller yıkanır.
MATERYALLER
Kelebeğin oluşumunu anlatan görseller, eşarplar, kelebek kanadı kalıpları, plastik kaşıklar, şöniller, elişi kağıtları, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Koza
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Tırtıllar ne yer?
Tırtıl büyüyüp kelebek olmak için nerede uyumuş?
Tırtıl kozadan çıkarken neye dönüştü?
Sizce uçmak nasıl bir duygu?
Siz hiç koza gördünüz mü?

AİLE KATILIMI: “Kelebek” parmak oyunu not edilerek evlere gönderilir ve çocukları ile birlikte tekrar etmeleri istenir.
UYARLAMA
(B)
KAÇ BENEK
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen oyun etkinliği için kartondan büyük bir kelebek hazırlayarak duvara yapıştırır ve üzerini şeffaf bant ile kaplar. Kelebeğin boyutuna uygun olacak şekilde renkli benekler hazırlayarak arkalarına bant yapıştırır ve masaya yerleştirir. 
Çocuklar yarım ay şeklinde sandalyelere otururlar. Öğretmen bir şapka içerisine pinpon toplarına veya gazoz kapaklarına 1 den 7 ye kadar olan rakamları yazarak koyar. Sıranın başında bulunan çocuğa şapka verilir. Öğretmen “Sevimli Kelebek” şarkısını açar ve şapka elden ele dolaştırılır. Öğretmen müziği kapattığında şapka kimde kaldıysa o öğrenci şapkadan bir top seçer ve üzerindeki rakamın adını söyler. Ardından masada bulunan beneklerden çıkan sayı kadar alarak kelebeğin kanadına yapıştırır. Öğretmen tüm çocukların etkinliğe katılımını sağlayacak şekilde müziği ayarlar ve oyun bu şekilde devam ettirilir.

Oyun sonunda çocuklar okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara alınır. “Sayılara ait renklere dikkat ederek resmi boyayalım” konulu çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlanmasına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Kartondan hazırlanmış büyük kelebek görseli, kartondan benekler, üzerine rakamlar yazılı pinpon topları, şapka, rakamları tanıma ile ilgili çalışma sayfası, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
1-7 arası rakamlar
DEĞERLENDİRME
Şapkamızın içinde kaç tane top vardı?
Kelebekler büyük mü olur? Yoksa küçük mü?
Daha önce hiç benekli kelebek gördünüz mü?
Siz bir kelebek olsaydınız ne renk olmak isterdiniz?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(20)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın uygun bir bölümüne krepon kağıtlarını kullanarak perde hazırlar ve dramatik oyun merkezine çeşitli kostümler, maskeler yerleştirir. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklara bugünün “Dünya Tiyatro günü” olduğu söylenir ve hazırlanan bölümdeki kostümler tanıtılır. Çocukların kostümleri kullanarak özgün canlandırma yapmalarına ve oyun grupları oluşturmalarına fırsat tanınır. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Tiyatro Sahnemiz”  isimli  Bütünleştirilmiş  Bireysel ve Grup Türkçe, Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Aynadaki Yansımam” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
TİYATRO SAHNEMİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Türkçe, Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler.
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
Çözüm yollarından birini seçer.
Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.
Seçtiği çözüm yolunu dener.
Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer.
Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini öykü yoluyla sergiler.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. “Ellerini salla salla salla salla salla, şıklat şıklat şıklat şıklat şıklat, döndür döndür döndür döndür döndür, elleri koy dizine, öğretmenini dinle” sözleri söylenerek çocukların dikkati toplanır. Ardından çocuklara tiyatronun ne olduğunu biliyor musunuz? Diye sorulur ve alınan cevaplar değerlendirilir. Bu günün “Dünya Tiyatro Günü” olduğu söylenir. Tiyatro ile ilgili çocuklara bilgi verilerek sinema ile aralarındaki benzerlik ve farklılıklar hakkında konuşulur. Ardından bir hikaye başlatılır ve çocuklardan hikayeyi tamamlamaları istenir.
Ege ve Bilge okul tiyatrosunda görev almışlardı. Ege arı , Bilge ise kelebek rolünde oynayacaklardı. O gün sabah erkenden kalktılar, kahvaltılarını yapıp hemen giyecekleri kostümleri hazırlamaya başladılar. Anne ve babaları ile birlikte yola koyuldular. Okulda iki arkadaş ve aileleri karşılaştı. Ege ve Bilge hazırlanmak için sahne arkasına geçerken aileleri de onlara bol şans dilediler ve tiyatro gösterisini izlemek için tiyatro salonunda yerlerini aldılar. İki arkadaş çok heyecanlıydı. Çünkü az sonra bütün gözler onların üzerinde olacaktı. Bilge kelebek kostümünü giydi ve beklemeye başladı. Ancak Ege hala giyinmemişti, bir terslik vardı. Ege kostümünün bir parçası olan arı kanatlarını evde unutmuştu. Şimdi ne yapacağım! Diyerek üzgün bir şekilde Bilge’ ye baktı………….
Hikayenin kalan kısmı çocuklarla birlikte devam ettirilir ve tamamlanarak bütün halinde okunur.
Öğretmen çocuklara “hadi şimdi bizlerde kendi tiyatro sahnemizi oluşturalım” diyerek çocukları etkinlik masalarına yönlendirir. Her çocuğa üzerinde boş tiyatro sahnesinin bulunduğu boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar kuru boyalarını kullanarak sahnenin perdelerini boyarlar. Öğretmen çocukların vesikalık fotoğraflarını verir ve çocuklardan fotoğrafları sahneye yapıştırarak hangi rolde oynamak istiyorlarsa o kostümü çizip boyayarak resmi tamamlamalarını söyler. ( İsteyen çocuklara birkaç arkadaşının da vesikalık fotoğrafı verilebilir) Çocuklar etkinliklerini tamamladıklarında öğretmen hangi rolü aldıklarını ve tiyatro gösterilerinin ismini sorarak etkinliklerin üzerine not eder. Tamamlanan çalışmalar panolarda sergilenerek eller yıkanır.

MATERYALLER
Tiyatro sahnesi için krepon kağıtları, tiyatro sahnesi boyama sayfası, kuru boyalar, çocukların vesikalık fotoğrafları, yapıştırıcılar.
SÖZCÜKLER
Tiyatro, sahne, rol, kostüm
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Tiyatro ile sinema arsındaki fark neydi?
Tiyatroda neden sessiz olmalıyız?
Daha önce tiyatro gösterisi izlediniz mi?
Tiyatro gösterisinde sizde rol almış olsaydınız Ege ve Bilge gibi heyecanlanır mıydınız? Neden?

AİLE KATILIMI: Ailelere; çocukları ile birlikte bir tiyatro oyununu izlemeye gidebilecekleri önerisi sunulur.

UYARLAMA










(B)
AYNADAKİ YANSIMAM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
Sıra bildiren sayıyı söyler.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen daha önceden hazırladığı tiyatro sahnesinin karşısına sandalyeler yerleştirerek temsili tiyatro salonu oluşturur. Eline üzerinde 1 den 7 ye kadar numaraların yer aldığı küçük not kağıtları alarak bir kukla sahnesi arkasına geçer. Çocuk sayısına göre not kağıtları 3’ er tane 1 yazılı 2’şer tane 2 rakamı yazılı şeklinde çoğaltılır.( Kukla sahnesi gişe olarak kullanılır) “Hadi çocuklar tiyatro gösterimiz başlamak üzere, biletlerinizi alarak yerlerinize oturabilirsiniz” der ve tüm çocukların biletlerini alıp aynı rakamın yazılı olduğu sandalyelere oturmalarını sağlar. Çocuklara tek tek kaçıncı sırada oturduğunu sorar. Ardından  “Çok sessiz olmalıyız diyerek tiyatroda uyulması gereken kuralları tekrar eder. 
Ardından gönüllü iki öğrenci seçilir ve “Ayna” oyununu oynayacakları söylenerek oyunun kuralları açıklanır. Seçilen öğrenciler tiyatro sahnesine geçerler. Çocuklardan biri ayna diğeri ise aynaya bakan kişi rolündedir. Aynaya bakan çocuk hangi hareketleri yaparsa karşısındaki ayna olan çocukta aynı hareketleri yapmak zorundadır. Öğretmen birkaç örnek gösterir ardından çocukların özgün hareketler bularak oyunu sürdürmelerine rehberlik edilir. Oyun için ayrılan süre tamamlandığında çocuklar alkışlanır ve farklı iki çocuk seçilerek oyun devam ettirilir. 
Oyun sonunda çocuklar sandalyelerini alarak etkinlik masalarına geçerler. “ Dünya Tiyatro Günü” ve “Labirent” çalışma sayfaları, boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Küçük not kağıtları, kukla sahnesi, “Dünya Tiyatro günü” ve “Labirent” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Tiyatro sahnesi, bilet
KAVRAMLAR
1-7 arası rakamlar
DEĞERLENDİRME
Tiyatro gösterisi izleyebilmemiz için ne aldık?
Biletlerimizde ne yazıyordu?
Ayna olarak hareketleri tekrar ederken zorlandınız mı? 
Ayna olmasaydı nasıl göründüğümüzü nerden bilebilirdik? 

AİLE KATILIMI: Bir sonraki etkinlikte kullanılmak üzere velilerden eşarp göndermeleri rica edilir.
UYARLAMA


































MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(21)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panolara sanat ile uğraşan farklı engelleri olan kişilerin fotoğraflarını yapıştırır. Çocuklarla bu kişilerin ne gibi engelleri olduğu, hangi sanat dalıyla ilgilendikleri, nasıl başardıkları ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra çocuklar öğrenme merkezlerinde diledikleri materyaller ile oynamaları için yönlendirilir.



OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Farklı Olsak da Buluşuruz Sanatla”  isimli  Bütünleştirilmiş   Türkçe, Drama ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Engel Değil” isimli Bütünleştirilmiş Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
FARKLI OLSAK DA BULUŞURUZ SANATLA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Drama ve  Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken zamir kullanır.
Cümle kurarken edat kullanır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemelere elleriyle şekil verir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Çocuklarla “Engelli kimlere denir? Engellilere nasıl yardımcı olmalıyız? Onlara karşı sorumluluklarımız nelerdir? Gibi konularda sohbet edilir. Herhangi bir bedensel  engeli olan insanlarında aslında bizlerden çok farkı olmadığı, bizlerin yapabildiği birçok işi onlarında yapabildikleri anlatılır. Örnek olarak güne başlarken incelenen sanatçıların fotoğrafları gösterilir. (Heykeltıraş, ressam, müzisyen….) Aşık Veysel’ in fotoğrafına çocukların dikkati çekilir ve hayatı ile ilgili kısaca bilgi verilir. Ülkemizde yetişen ünlü bir ozan olduğu söylenir. ( İmkan dahilinde eserlerinden bir tanesi dinletilebilir) 
Yapılan sohbetin ardından çocuklara “şimdi kollarını kullanamayan bir ressam olduğumuzu hayal edeceğiz” denilerek sınıfta boş düz bir duvar var ise çocuklar bu bölüme alınır. Öğretmen çocuklara pipetler dağıtır ve pipetleri ağızlarında tutmalarını, kollarını ise arkalarında birleştirmelerini ister. “Şimdi hepiniz birer ressamsınız ve ellerinizi kullanamıyorsunuz. Pipetlerinizi fırça olarak hayal etmenizi ve tuvallerinize harika resimler çizmenizi istiyorum.” Diyerek kendi de model olur “fırçalarımızı boyaya batıralım, şuraya sarı bir güneş çizelim…. Ardından çocukların hayal ettikleri resimleri yapmaları için fırsat tanır. 
Etkinlik sonunda çocuklarla minderlere oturulur. Ressamların tuvallerine hangi resimleri yaptıkları, ne gibi engelleri olduğu nasıl resim yaptıkları hakkında sohbet edilir. Ellerimizi kullanarak resim yapmaktan daha zor olduğu fakat imkansız olmadığı farklılıkların insanların sanat ile uğraşmalarına engel olmadığı açıklanır. 
Sohbet sonunda çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen çocuklara oyun hamuru veya kil hamuru  dağıtır. “Sizler birer heykeltıraşsınız ancak gözleriniz görmüyor. Ellerinizle hissederek şekiller oluşturmaya çalışacaksınız. Denilerek eşarplar ile çocukların gözleri bağlanır. Çocuklardan ne yapmak istediklerini düşünmeleri ve hissederek çalışmaları söylenir. Bir süre sonra çocukların gözleri açılır. Yapmak istedikleri heykel ile hayal ettikleri arasındaki benzer ve farklı yönler hakkında konuşulur. Daha sonra çocuklar diledikleri gibi figürler oluşturmaları için serbest bırakılır.
MATERYALLER
Engelli sanatçılara ait fotoğraflar, pipetler, oyun hamuru veya kil, eşarp
SÖZCÜKLER
Engel, farklılık, heykeltıraş, ressam, müzisyen, sanat, tuval
KAVRAMLAR
Benzer-farklı
DEĞERLENDİRME
Birbirimizden farklı olmamız resim yapmamıza engel mi? Neden?
Gözleriniz bağlıyken heykel yapmak mı? ellerimizi kullanmadan resim yapmak mı? daha zordu.
Herhangi bir engeli olan ve sanatla uğraşan tanıdığınız var mı?
Gözleriniz bağlı, hamurlarla heykeller yaparken ne hissettiniz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte görmeden dokunduğu nesneleri tanıma oyun oynayabilecekleri önerilir.
UYARLAMA







(B)
ENGEL DEĞİL
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler.
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Duyuşsal özelliklerini söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun etkinliği için geniş bir alanda çember olarak ayakta dururlar. Öğretmen “Körebe” oyununun oynanacağını söyler oyunun kurallarını açıklar. Çemberin içine gönüllü bir ebe alınır. Ebenin gözleri eşarp ile bağlanır. Çocuklar “körebe körebe beni tanımaz isen ebesin körebe” sözlerini ezgili bir şekilde söyleyerek dönerler. Gözleri bağlı ebe şarkının sonunda öğretmenin desteği ile ilerler ve bir arkadaşının karşısına geçer. Saçlarına, yüzüne dokunarak arkadaşını tanımaya çalışır. Tanımakta zorlanırsa çeşitli sorular yönelterek bulmaya çalışır. (Kız mı erkek mi?, saçları sarı mı? kahverengi mi?...) Tanırsa gözleri açılır ve çembere geçer. Tanınan öğrenci ebe olur ve oyun bu şekilde istekli tüm çocuklar ebe olana kadar devam eder.
Oyun sonunda çocukların minderlere oturmaları sağlanır. Öğretmen bir ritim aleti alır ve çocuklardan gözlerini kapatmalarını söyler. Ses çıkartır ve hangi ritim aletine ait olduğunu bulmalarını ister. Ritim aletinin ismini bildiklerinde sıra ile dağıtılır. Daha önceden öğrenilen şarkılar ritim aletleri eşliğinde söylenir. Müzik etkinliği sonunda çocuklara; tekerlekli sandalyede olmamız müzik aleti çalmamıza engel olabilir miydi? Diye sorularak alınan cevap doğrultusunda sohbet edilir.
Daha sonra çocuklar Okuma Yazmaya Hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Farkındalık, eşleştirme ve çizgi” çalışma sayfaları ile boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Gözlerin bağlanması için eşarp, ritim aletleri, “farkındalık, eşleştirme, çizgi” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Körebe, ritim
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Gözleriniz bağlıyken arkadaşınızı tanımakta zorlandınız mı?
Körebe oyununda gözleriniz bağlıyken ne hissettiniz?
Duymayan biri sizce şarkı söyleyebilir mi?
Gözleriniz kapalıyken ritim aletlerini nasıl tanıdınız?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA


















MART
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(22)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen kitap merkezini çocuklar gelmeden önce düzenler. İmkan dahilinde yeni kitaplar eklenir. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetleri ardından çocuklara yeni eklenen kitaplar tanıtılır ve isteyenlerin kitap alarak inceleyebilecekleri yalnız kitapları aldıkları yere tekrar koymaları gerektiği söylenir. Diğer öğrenme merkezlerinde vakit geçirmek isteyen çocuklara da fırsat tanınır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Kütüphane Haftası”  isimli  Bütünleştirilmiş Türkçe- Alan Gezisi etkinliği uygulanır. 
 “Benim Canım Kitabım” isimli Bütünleştirilmiş Bireysel Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI

EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
KÜTÜPHANE HAFTASI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe- Alan Gezisi Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.
Okumayı taklit eder.
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Öğretmen içinde bulunduğumuz haftanın “Kütüphane Haftası” olduğunu söyler. Kütüphanede bir çok kitabın bulunduğu, kitap okumak isteyen veya bilgiye ulaşmak isteyen insanların buraya giderek istedikleri kitabı inceleyebildikleri anlatılır. “ Ben Bir Kitap Kurduyum” şiiri öğretmen tarafından bir kez söylenir ardından hep birlikte tekrar edilir. 
Ben bir kitap kurduyum
Hiç durmadan okurum
Kitaptır en iyi dostum
Doğruluğa açılır onunla her yolum

Şiir sonunda öğretmen çocuklara okul kütüphanesine gidileceğini söyler. Kütüphanede uyulması gereken kuralları anlatır. (Sessiz olunması, kitaplara zarar verilmemesi, alınılan yere tekrar koyulması….) Ardından hep birlikte kütüphaneye gidilir. Çocukların anlatılan kurallara uyarak kitapları incelemelerine fırsat tanınır. Ayrılan süre sonunda öğretmen kütüphaneden çocuklarla birlikte bir kitap seçer ve  çocuklara resimlerini göstererek okur.
MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Kütüphane 
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Kütüphanede uyulması gereken kurallar nelerdir?
Kütüphaneye neden gidilir?
Daha önce kütüphaneye gitmiş miydiniz?
Kitaplara zarar vermemek için ne yapmalıyız?

AİLE KATILIMI: Ailelere; Kütüphane haftasında çocuğunuza bir kitap hediye etmeye ne dersiniz? Yazılı notlar gönderilir.
UYARLAMA









































(B)
BENİM CANIM KİTABIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Bireysel Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.
Okumayı taklit eder.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına geçerler. Öğretmen “bugün kendi kitaplarımızı hazırlayacağız.” Der ve gerekli olan malzemeleri masalara yerleştirir. Ortadan ikiye katlanmış A4 kağıtları ve boya kalemleri çocuklara dağıtılır. Diledikleri gibi resim yaparak hikaye oluşturabilecekleri söylenir. Çocuklar kağıtlarının ön ve arka kısımlarını resimleyerek tamamlarlar. İsteyen çocuklara ek kağıt verilebilir. Çocuklar resimlerini tamamladıklarında sıra ile hikayelerini arkadaşlarına anlatırlar. Ardından öğretmen mor, mavi ve turuncu A4 kağıtlarını ikiye katlar, çocukların hikayelerini içine yerleştirerek kapak yapılır. Kağıt sayfalarının birbirinden ayrılmaması için kenar kısmında delik açılır, kurdele  veya rafya ile bağlanır. Çocuklara oluşturdukları hikayenin adı sorulur ve kapağa yazılır. 
Etkinlik sonunda öğretmen tamamlanan kitapların yerleştirileceği raflı bir alan ayarlar. Mor kapaklı kitabı olanların üst rafa, mavi kapaklı kitabı olanların orta rafa, turuncu kapaklı kitabı olanların ise alt rafa kitaplarını yerleştirmelerini ister. Yerleştirme işleminin sonunda çocuklara kitapların yerleri tekrar sorulur. Üst rafta hangi kitaplar var?, Orta rafta hangi kitaplar var?, Alt rafta hangi kitaplar var? 
Daha sonra çocuklara “Kütüphane haftası, fark bulmaca, alt-üst-orta ve mandala” çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir. 
 
MATERYALLER
Beyaz, mavi, turuncu, mor renk A4 kağıtları, rafya veya kurdele, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Alt-üst-orta
DEĞERLENDİRME
Kendi kitaplarınızı oluşturmak nasıl bir duygu?
Evde kitaplığınız var mı?
Kimlerin kitapları mor kapaklıydı?
Sizce resimsiz kitap olur mu?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA







