NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(1) 
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Çocuklarında birbirleri ile selamlaşmalarına rehberlik edilir. Çocuklarla yapılan sohbetin ardından masalara yapbozlar ve eğitici masa oyuncakları yerleştirilir. İstekli çocuklar yönlendirilerek bireysel veya grup halinde vakit geçirmelerine imkan tanınır. Toplanma zamanı geldiğinde öğretmen biri geniş biri dar olan kutuları göstererek; küçük parçaları dar kutuya, büyük parçaları geniş kutuya koymaları gerektiğini söyler ve örnek olarak birkaç tane koyar. Hep birlikte oyun materyalleri toplanır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Güzel Evim-Canım Ailem ” isimli Bütünleştirilmiş Büyük Grup Türkçe-Müzik ve Küçük Grup Sanat  etkinliği uygulanır. 
 “Şekilleri Sayalım” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI


EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
GÜZEL EVİM-CANIM AİLEM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Türkçe, Müzik ve Küçük Grup Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanım 4: Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır.
Göstergeleri:
Cümle kurarken isim kullanır.
Cümle kurarken fiil kullanır.
Cümle kurarken sıfat kullanır.
Cümle kurarken zamir kullanır.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler.
Evinin adresini söyler.
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
Gerektiği durumlarda farklı görüşlerini söyler.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Öğretmen kendi evini ve ailesini çocuklara anlatarak tanıtır. ( benim evim apartmanın 3. Katında, biz evde 3 kişiyiz…) Ardından çocuklara sıra ile kendi evlerini ve ailelerini tanıtmaları için fırsat tanınır. Ev adreslerini bilip bilmedikleri sorulur. “Evimiz” parmak oyunu öğretmen tarafından hareketleri ile söylenir ve hep birlikte tekrar edilir.
EVİMİZ 
Burası bizim evimiz ( Eller başın üzerinde çatı yapılır) 
Annem, babam (Sol elin parmakları açılır. Baş parmak ve işaret parmak gösterilir)
Kardeşim, ablam ve ben (Orta, yüzük ve serçe parmak.) 
Tam beş kişiyiz. (Sağ elin parmakları açılır.) 
Çok mutluyuz, neşeliyiz. (Kollar havaya kaldırılır.)

Parmak oyununun ardından kitap merkezinden seçilen bir hikaye kitabı okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir ve “Güzel Evim” şarkısı önce öğretmen tarafından daha sonra çocuklarla birlikte söylenir. 

Güzel Evim 
Kapı pencere duvar.
Herkesin bir evi var. 
Bizimki şu tek katlı.
Kutu gibi pek tatlı.
Orda doğdum büyüdüm.
Emekledim yürüdüm.
Yazın korur sıcaktan
Kışın soğuktan kardan.
Şu sokaktan gelinir 
Hemen kolay bulunur 
Adres alın yine de
Buyurun gelin bize de.

Öğretmen; Çocuklar! haydi bizde kendimize kutu gibi evler yapalım. Der ve çocukların grup sayılarına göre büyük iki veya üç adet karton kutuyu sınıfa getirir. Karton kutuların üst açık kısımları üçgen şeklinde birleştirilip çatı olacak şekilde bantlanır. Tahta kalemleri ile eve pencere ve kapı çizilir. Öğretmen kapıyı açılabilir olması için yarım şekilde keser. Öğretmen evlerin kapılarını  çizerken birinin geniş birinin dar olmasına dikkat eder. Çocuklar ev sayısına göre gruplara ayrılırlar. Her çocuğa pastel boyaları verilir. Birbirleri ile fikirlerini paylaşarak evleri boyamalarına fırsat tanınır. Hangi evin kapısının dar, hangi evin kapısının geniş olduğu sorulur. Belli bir süre çocukların tamamladıkları evler ile oyun kurmaları için zaman tanınır.

MATERYALLER
İki veya üç tane büyük kutu, bantlar, pastel boyalar
SÖZCÜKLER
Aile 
KAVRAMLAR
Dar-geniş 
DEĞERLENDİRME
Aile kimlerden oluşur?
Evin bölümleri nelerdir?
Dar kapıdan girmek mi daha zor? Geniş kapıdan girmek mi?
Sizin evinizin kapısı dar mı? geniş mi?
Aile olmak nasıl bir duygu?
AİLE KATILIMI: Evinizdeki eşyaları kullanarak dar ve geniş olanlarını bulma oyunu oynayabilirsiniz önerisi sunulur.
Çocuklarına ev adreslerini öğretmeleri istenir.
UYARLAMA

(B)
ŞEKİLLERİ SAYALIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
Kazanım 12: Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeleri:
Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.
Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.
Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Geniş bir oyun alanına yere belli aralıklarla daire, üçgen, kare ve dikdörtgen şekilleri her biri farklı renkte olacak şekilde bantlarla çizilir. Şekillere giden yolları belirlemek için şekillerle aynı renkte bant ile düz bir çizgi çekilir. Çizgilerin başlangıç yerine bir masa koyulur ve üzerine kartonlardan kesilmiş veya imkan varsa ahşap şekiller karışık olarak yerleştirilir. Oyun dört çocuk ile oynanır. Her çocuk bir şekil seçer ve ismini söyler. Öğretmenin başla komutu (Müzik açılır)  ile çocuklar masanın üzerinden, seçtikleri şekillerden bir tane alır ve kendi şekillerine giden çizgi üzerinden kayma adımları ile ilerler, yürüyüş çizgisinin sonundaki büyük şekillerin içine koyarlar. Tekrar geri dönüp birer tane şekil alıp aynı yönergeyi tekrarlarlar. Müzik kapandığında her çocuk kendi şekillerini sayar. En çok şekil götüren çocuk oyunun galibi olur. Oyun bütün çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
Oyun sonunda çocuklar Okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Dikkat-şekiller ve ritmik sayma, Dar-geniş kavramı, eşleştirme, labirent” çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Dört farklı renkte bant, kartonlardan kesilmiş veya ahşap şekiller,  “Dikkat-şekiller ve ritmik sayma, Dar-geniş kavramı, eşleştirme, labirent” çalışma sayfaları ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Kayma adımı
KAVRAMLAR
Daire-üçgen-kare-dikdörtgen şekilleri, ritmik sayma, dar-geniş
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda hangi şekiller vardı?
Oyunumuzda kaç tane şekil vardı?
Kayma adımı ile giderken zorlandınız mı?
Hiç köşesi ve kenarı olmayan şekil hangisi?
AİLE KATILIMI: Çocuğunuzla oyuncaklarını daireye, üçgene, kareye ve dikdörtgene benzeyenleri gruplama ve sayma çalışması yapabilirsiniz. Önerisi sunulur.
UYARLAMA





























NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(2)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen öğrenciler gelmeden önce sınıf panolarına büyük ve küçük  “Ö” sesi görselleri ile “ö” sesi ile başlayan resimler  asar. Çocuklarla resimler incelenerek başlangıç seslerine dikkat çekilir. Sınıfta ismi aynı sesle başlayan arkadaşlarını bulmaları sağlanır. Ardından çocuklara hangi merkezde oyun kurmak istedikleri sorulur ve  yönlendirilerek rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ö Sesi ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır. 
 “Biz Küçük Ördekleriz ” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Oyun   etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
“Ö” SESİ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 9: Sesbilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen “Biz küçük ördekleriz, vak vak vak vak gezeriz, bir göl gördüğümüzde hemen girip yüzeriz” sözlerini ezgili bir şekilde söyler ve çocukların ördek yürüyüşü yaparak minderlerin etrafında dolanıp oturmalarını sağlar. Eline bir kız çocuk kuklası alarak konuşturur.
Merhaba arkadaşlar ben Öykü (çocukların merhaba demeleri beklenir)
Ben bugün çok üzgünüm çünkü küçük ördeğimi kaybettim. Acaba siz gördünüz mü? (Çocukların cevapları dinlenir)
Vak vak vak vak (Diğer ele ördek parmak kuklası alınır ve arkada saklanır)
Siz de bir ses duydunuz mu? Arkadaşlar 
Ben bu sesi tanıyorum benim canım küçük ördeğimin sesi. Küçük ördeğim neredesin? (Çocuk kukla sağa sola çevrilir)
Vak vak vak vak (Ördek kukla gösterilir)
Öykü; nerelerdeydin  seni her yerde aradım canım ördeğim  (Çocuk kuklası ile ördek kuklası sarılır) 

Çocuklara kukla oyunundaki karakterlerin isimleri sorulur. “Ö” sesi ile başladıklarına dikkat çekerek başka “ö” sesi ile başlayan sözcükler türetmelerini ister. Gerekli görülürse görsel materyaller ile ipuçları verilir. Sınıfta ismi “ö” sesi ile başlayan arkadaşlarının olup olmadığı sorulur. Daha sonra “Ördek” şarkısı Mp3 olarak dinlenir ve hep birlikte sözlerine eşlik edilir.

Ördek
Paytak paytak yürürsün.
Sen ne tatlısın.
Bazen gölde yüzersin.
Bazen uçarsın.

Ördek haydi gel konuş.
Vak vak vak vak vak
Haydi bir şarkı söyle.
           Vak vak vak vak vak

Ardından çocuklar okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir. “Ö” sesi ile ilgili çalışma sayfaları verilerek yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Kız çocuk ve ördek parmak kuklası, “Ö” sesi ile başlayan görseller, “Ö” sesi ile ilgili çalışma sayfası, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
“Ö” sesi
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi sesi öğrendik?
Ailenizde ismi “Ö” sesi ile başlayan biri var mı?
Öykü kimi arıyordu?
Öykü ördeğine kavuştuğunda ne hissetmiş olabilir?
Ördek hangi ses ile başlıyor?

AİLE KATILIMI: Birlikte “Ö” sesi ile başlayan isim veya eşyaları bulma oyunu oynayabilecekleri önerilir.
UYARLAMA



















(B)
BİZ KÜÇÜK ÖRDEKLERİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Sanat ve Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların sesini ayırt eder, karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
Sesin geldiği yönü söyler.
Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.
Sesin özelliğini söyler.
Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.
Verilen sese benzer sesler çıkarır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına alınır ve “ördek” tacı yapılacağı söylenir. Gerekli olan malzemeler masalara yerleştirilir. Sarı renk karton veya evalardan taç kalıbı, turuncu renkte gaga kalıbı ve göz kalıpları çocuklara dağıtılır. Çocuklar kestikleri taç kalıplarının üzerine göz ve gagaları yapıştırırlar. Öğretmen taçları çocukların başlarına uyarlayarak bantlar ve takar. Etkinlik sonunda çocuklara ördek sesi çıkartıp taklidini yaparak kullanılan malzemeleri toplayabilecekleri söylenir ve eller yıkanır.
Sanat etkinliğinin ardından çocuklar geniş bir oyun alanına alınır ve “Ördek Nerede?” oyunu oynanır.
İstekli olan çocuklardan bir ebe seçilir ve  gözleri bağlanır. Bir diğer gönüllü çocuk ördek olarak seçilir.  Diğer çocuklara kaz oldukları söylenir ve hep birlikte ördek ve kaz yürüyüşü yaparak gezinirler. Gezinirken kazlar “tıss tıss” diye ses çıkarırken, ördek “vak vak” diye ses çıkarır. Ebe gözleri bağlı şekilde ördeği karışık sesler arasından bulmaya çalışır. Ayrıca hangi arkadaşı olduğunu da tahmin etmesi gerekir. Ebe arkadaşını sesinden tanırsa ebelikten kurtulur. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda devam ettirilir.

MATERYALLER
Karton veya evalar, makas, yapıştırıcı, gözleri bağlamak için eşarp
SÖZCÜKLER
Kaz
KAVRAMLAR
Ö sesi
DEĞERLENDİRME
Ördek taçlarımız hangi renkti?
Daha önce kaz görmüş müydünüz?
Kazlar nasıl ses çıkartır?
Kazların sesi mi yoksa ördeklerin sesi mi kulağınıza daha güzel geldi?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA
























NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(3)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuk sayısı kadar  üzerinde “8” rakamı yazan kolyeler hazırlar. Rakam panosuna 8 rakamını ve karşılığı olan sekiz nesneyi yerleştirir. Öğretmen de çocukları “8” rakamı kolyesini takarak karşılar. Selamlaşılır ve sohbet edilir. Öğretmen çocuklara kolyesini göstererek kolyemdeki rakamın ismini biliyor musunuz? Diye sorar. Alınan cevapların ardından bugün “8” rakamını öğreneceğiz sizler de “8” kolyesi takmak iste misiniz? Diyerek kolyeleri çocuklara takar. Bu kolyeler sizin isterseniz gün boyunca takabilirsiniz der ve çocukları öğrenme merkezlerine yönlendirir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“8 Rakamı” isimli Bütünleştirilmiş Matematik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır. 
 “Seksek Oynayalım” isimli Büyük Grup Oyun  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;

(A)
8 RAKAMI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Matematik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın miktarını söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.
Kazanım 15: Parça-bütün ilişkisini kavrar.
Göstergeleri:
Bir bütünün parçalarını söyler.
Parçaları birleştirerek bütün elde eder.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. “8” rakamı çocuklara gösterilerek tanımaları sağlanır. Parmaklarla rakamı gösterme, sekiz kez alkış tutma, sekiz kez ayak vurma….çalışmalarının ardından parmaklarla havada ve masaların üzerinde rakam yazılmaya çalışılır. Ardından öğretmen masaların üzerine dil çubukları koyar. Çocuklardan dil çubuklarını sayarak sekizer tane olacak şekilde gruplamalarını ister. 
Daha sonra öğretmen çocukların ayırdıkları çubukların alt kısımlarına  1’ den 8’ e kadar rakamları gazlı kalem ile yazar. (Her çubuğa bir rakam yazılır) Çocuklara farklı boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar kuru boyalarını kullanarak resimleri boyarlar. Öğretmenin desteği ile boyanan resimlerin arka kısımlarına 1’ den 8’e kadar numaralandırılmış dil çubukları yapıştırılır. Her dil çubuğu kesilerek ayrılır ve yapboz oluşturulur. Çocuklar dil çubuklarının altındaki rakamlara dikkat ederek sıra ile yan yana yerleştirir ve yapbozu tamamlarlar. Çocukların yapbozlarını paylaşarak tekrar tekrar denemelerine bir süre imkan tanınır. Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda eller yıkanır.
Okuma yazmaya hazırlık çalışmasında “8 Rakamını tanıma, çizme ve gruplama” ile ilgili çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Dil çubukları, boyama sayfaları, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, “8 Rakamını tanıma, çizme ve gruplama” ile ilgili çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER
Yapboz
KAVRAMLAR
8 Rakamı
DEĞERLENDİRME
Bugün hangi rakamı öğrendik?
Yapbozumuzu oluştururken kaç tane dil çubuğu kullandık?
Kendi yapboz oyuncağınızı oluşturmak hoşunuza gitti mi?
Evde ailenizle yapboz oynuyor musunuz?

AİLE KATILIMI: Çocuğunuzdan bir kağıda “8” rakamını çizmesini isteyebilirsiniz. Önerisi sunulur.
UYARLAMA



























(B)
SEKSEK OYNAYALIM
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve çıkarma işlemlerini yapar.
Göstergeleri:
Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla okul bahçesine çıkılır ve seksek oyununun oynanacağı söylenir. Oyunda kullanmak için çocuklarla birlikte taş toplanır. Öğretmen tebeşir ile yere seksek çizerek, 1’ den 8’ e kadar olan rakamları yazar. Bir torbanın içerisine 1’ den 8’ kadar olan rakamların yazılı olduğu pinpon toplarını koyar. Seksek oyununun bitişinden az uzaklıkta bir mesafeye ise toplanan taşlar koyulur. (Taşlar 8’den az olmalıdır ve ayrı bir yerde taş bulundurulmalıdır) Çocuklar arasından sek sek oyununa başlamak için sayışmaca ile biri seçilir. Seçilen çocuk öğretmenin elindeki torbadan bir sayı çeker ve ismini söyler. Hangi rakam geldiyse o rakamın yazılı olduğu sayıya taşı koyar ve tek ayakla sıçrayarak ilerler. Yan yana gelen rakamlara çift ayak ile basılır. Öğretmen model olarak oyunu bir kez gösterir. Seksek oyununu tamamlayan çocuk oyun sonundaki taşları sayar. 8’ den az ise diğer taşlardan üzerine ekleyerek 8’ e tamamlar. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
MATERYALLER
Tebeşir, taş, pinpon topları
SÖZCÜKLER
Seksek 
KAVRAMLAR
1-8 arası rakamlar, ritmik sayma
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda hangi rakamlar çiziliydi?
Daha önce seksek oynamış mıydınız?
Seksek oyununu taş yerine başka ne ile oynayabilirdik?
Taşları sayıp 8 taşa tamamlarken zorlandınız mı?
AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün etkinlikte kullanılmak üzere bir adet kullanılmış cd göndermeleri rica olunur.
UYARLAMA
NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(4)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Çocuklarında birbirleri ile selamlaşmalarına rehberlik edilir. Çocuklar yapılan sohbetlerin ardından seçtikleri öğrenme merkezlerine geçerek oyun grupları oluşturmaları için yönlendirilir. Oyun esnasında olumlu iletişim kurmaları desteklenerek rehberlik edilir ve zaman zaman oyunlarına katılım sağlanır. Ayrılan süre sonunda müzik eşliğinde sınıf düzenlenir.



OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Arı Kardeş” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Sanat etkinliği uygulanır. 
 “Çiçeklerim Büyüyor” isimli Bütünleştirilmiş  Drama-Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
ARI KARDEŞ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
Ev/okuldaki eşyaları toplar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Çocuklara ilkbahar mevsiminde doğada hangi değişimlerin olduğu sorularak öğrendikleri pekiştirilir. İlkbahar mevsiminin gelmesine çok sevinen minik hayvanlar sizce hangileri? Diye sorulur ve arı sesi, kuş sesi çıkarılarak ipuçları verilir. Kelebeklerin kanat çırpışı, uğurböceklerinin antenleri taklit edilir. Çocuklara arıların ilkbaharı çok sevdikleri çünkü çiçeklerden bal özü toplayarak bize nefis ballar yaptıkları açıklanır. Daha sonra “Beş minik arı kardeş” parmak oyunu öğretmen tarafından bir kez hareketleri yapılarak söylenir, hep birlikte tekrar edilir.

Beş minik arı kardeş varmış (Bir elin parmakları sallanır)
Birinci minik arı kardeş uyanmış ( Baş parmak gösterilir ve diğer parmaklar kapatılır)
Günaydın arı kardeşler...  ( Baş parmak konuşturulur)
İkinci minik arı kardeş uyanmış (İşaret parmak gösterilir)
Günaydın arı kardeşler... (İşaret parmak sallanır)
Üçüncü minik arı kardeş uyanmış (Orta parmak gösterilir)
Günaydın arı kardeşler... (Orta parmak sallanır)
Dördüncü minik arı kardeş uyanmış (Yüzük parmak gösterilir)
Günaydın arı kardeşler... (Yüzük parmak sallanır)
Beşinci minik arı kardeş uyanmış (Serçe parmak gösterilir)
Günaydın arı kardeşler... (Serçe parmak sallanır)
Beş minik arı kardeşte uyanmışlar (Tüm parmaklar sallanır)
Yüzlerini yıkamışlar (Yüz yıkama öykünmesi yapılır)
Karınlarını doyurmuşlar ( Yemek yeme öykünmesi yapılır)
Bal özü toplamaya gitmişler (Uçma öykünmesi yapılır)

Parmak oyunu sonunda öğretmen “Arı” şarkısını Mp3 olarak dinletir. Ardından hep birlikte şarkıya eşlik edilerek dans edilir.

      İncecik kanadım var                                         Kış gelince hiç uçmam
      Vız vız uçarım                                                   Kovanımda yatarım
      Çiçeklere hep konar                                          Yavru arılarıma
      Ballar yaparım                                                   Okşar bakarım
      Popomda sivri iğnem                                          Bahar gelince kalkar
      Cıs diye cıs diye cıs diye sokarım                      Kanadımı kanadımı kanadımı açarım
      Size bal yapmak için                                          Gezerim çiçekleri
      Vız diye vız diye vız diye uçarım                        Balları balları balları toplarım

Ardından çocuklar “arı” sanat etkinliği için masalara yönlendirilir. Çocuklara arı için kanat, siyah şeritler, başlık ile birlikte anten kalıpları dağıtılarak kesmeleri sağlanır. Ardından kesilen parçaları cd lere yönerge doğrultusunda yapıştırırlar. Son olarak oynar gözler yapıştırılır ve ağızlar çizilir. Çocukların tamamlanan arılar ile bir süre oynayarak vakit geçirmelerine fırsat verilir. Ardından etkinlikler kaldırılır ve öğretmen “hadi çalışkan arılar birlikte masamızı toplayalım” der ve arı sesi çıkartarak masaları düzenlemelerine rehberlik eder.
MATERYALLER
Kullanılmış cd ler, arı etkinlik kalıpları, oynar gözler, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Bal özü
KAVRAMLAR
İlkbahar mevsimi
DEĞERLENDİRME
Ağaçlar hangi mevsimde çiçeklenir?
Arılar neden çiçekleri sever?
Çiçeklerin kokusunu duymak size ne hissettiriyor?
Arıları çiçeklerden bal özü toplarken gördünüz mü?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA

(B)
ÇİÇEKLERİM BÜYÜYOR
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Drama- Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 18: Zamanla ilgili kavramları açıklar.
Göstergeleri:
Olayları oluş zamanına göre sıralar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Belli bir yüksekliğe zıplar.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar geniş bir alanda dağınık şekilde dururlar. Öğretmen; sizler birbirinden güzel çiçek filizlerisiniz. Filizlerimi saksılara dikiyorum. (Çocuklar çömelerek küçülürler, öğretmen sıra ile çiçeklere dokunur ve toprağa diker.) Biraz su vermeliyim diyerek çiçekleri sular. Çiçeklerimin büyümesi için güneşe de ihtiyacı var diyerek saksıları güneşli bir yere bırakıyormuş gibi öykünme yapar. Birkaç gün çiçekleri sulamayı unuttuğunu söyler ve çocuklar boyunlarını bükerler. Öğretmen; özür dilerim şimdi hemen sizlere su veriyorum diyerek çiçekleri sular ve çocuklar başlarını kaldırırlar. Yavaş yavaş büyümeye başlıyorsunuz. İşte! Çok güzel bir lale, buda menekşe….. sıra ile çocukların başları okşanır. Çocuklar yavaş yavaş kollarını havaya kaldırarak büyüdüklerini gösterirler. Öğretmen “haydi güzel çiçeklerim birlikte dans edelim” der ve el ele tutuşularak fon müziği eşliğinde dans edilir.
Oyun etkinliği için çocuklar “El ele tutuşalım, halkaya karışalım, haydi gülüm sende gel oynayalım loy loy” sözleri ezgili bir şekilde söylenerek çocuklarla halka olunur. Öğretmen çocuklar arasından birini seçer ve seçilen çocuk halkanın ortasında durur. Halkadaki çocuklarla dönülerek “Laleler- Sümbüller” isimli oyun oynanır. Sözler ezgili bir şekilde söylenir. “Biz bu akşam Ayşelere gittik (Ortadaki çocuğun ismi söylenir), laleler açmış, sümbüller açmış ( Çocuklar kollarını çiçek açıyormuş gibi havaya kaldırırlar) Laleler hop hop (Alkış tutularak zıplanır) Sümbüller hop hop. Sözlerin ardından bu akşam kime gidelim? Diye sorulur bir arkadaşını seçerek elinden tutup ortaya getirmesi istenir. Yer değişikliği yapıldıktan sonra oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir.
Oyunun  ardından çocuklar Okuma yazmaya hazırlık etkinliği için masalara yönlendirilir. “Ritmik sayma, uğurböceklerini bulalım ve çiçeğin kesik çizgilerini tamamlayarak boyayalım” konulu çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamalarına rehberlik edilir.  

MATERYALLER
“Ritmik sayma, uğurböceklerini bulalım ve çiçeğin kesik çizgilerini tamamlayarak boyayalım” konulu çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Filiz 
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Çiçeklerin büyümeleri için nelere ihtiyacı var?
Çiçekler neden solar?
Evdeki çiçeklerin bakımını üstleniyor musunuz?
Çiçekler soldukları zaman ne hissediyor olabilir?

AİLE KATILIMI: Evdeki çiçeklerin bakım ve sorumluluğunu çocuğunuza verebilirsiniz. Önerisi sunulur. 
UYARLAMA



















NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(5)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce öğrenme merkezlerinde bulunan oyuncak ve materyallerin bir kısmını ters çevirir. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından öğretmen; “ çocuklar merkezlerimizi birlikte inceleyelim. Bakalım ne gibi bir fark göreceksiniz” der ve birlikte materyaller incelenir. Çocukların farkı bulabilmeleri için “oyuncak araba sizce nasıl duruyor?” gibi sorular yöneltilir. Doğru cevap alındığında çocuklarla birlikte ters duran materyaller düzeltilir ve çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ters mi? Düz mü?” isimli Bütünleştirilmiş Oyun, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır. 
 “Dökülmeyen Su Deneyi” isimli Büyük Grup Fen etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
TERS Mİ? DÜZ MÜ?
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun, Sanat ve  Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Nesneleri yan yana dizer.
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla oyun alanında halka olunur. Öğretmen çocuklardan panduflarını orta alana fırlatmalarını ister. Ardından panduflar  birlikte incelenir düz ve ters duranlar gösterilir. Daha sonra çocuklar sandalyelere alınır. İstekli iki çocuk seçilir. Seçilen çocuklardan pandufların  eşlerini bularak kendileri için ayrılan yere düz bir şekilde dizmeleri istenir. Öğretmen müzik açar ve yarışma başlar. Ortadaki panduflar  bittiğinde her iki öğrencinin de düzelttikleri  sayılır. Kim daha çok panduf  düzelttiyse yarışmanın galibi olur. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir. 
Oyun etkinliğinin ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. “el baskısı ile maymun” sanat etkinliğinin yapılacağı söylenir. Öğretmen çocuklara maymun figürü için baş kısmının çizilmiş olduğu kalıpları dağıtır. Çocuklar etkinliği kesip çıkartır ve oynar gözler yapıştırır. Daha sonra  üzerinde ağaç dalı bulunan boyama sayfaları ve sulu boyalar  dağıtır. Çocuklar ağaç dalını, suluboyaları ile boyarlar. Öğretmenin desteği ile el baskısı yapılarak maymunun gövdesi dalda ters duracak şekilde oluşturulur. Etkinlik sonunda maymunların düz mü? Yoksa ters mi? durduğu sorulur. Tamamlanan etkinlikler kurumaları için uygun bir bölüme kaldırılır ve eller yıkanır.
Ardından çocuklara “Ters-düz kavramı  ve fark bulmaca”  ile ilgili çalışma sayfaları,  boya kalemleri dağıtılarak yönergeye uygun olarak tamamlanmasına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Ağaç dalı boyama sayfası, maymun kalıbı, oynar gözler, makas, yapıştırıcı, suluboyalar, “Ters-düz kavramı  ve fark bulmaca”  ile ilgili çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Ters-düz
DEĞERLENDİRME
Pandufların  eşlerini bulurken zorlandınız mı?
Bütün eşyalarımız ters dursaydı ne olurdu?
Sizce ters durarak ellerimizin üzerinde yürüyebilir miyiz?
Maymunlar ağaçta nasıl ters duruyorlar?
Ters durmak sizce eğlencelimi?  

AİLE KATILIMI: Evde çocuğumuzla plastik bardakları kullanarak hızlıca ters çevirme-düz çevirme oyunu oynayabilirsiniz. Önerisi sunulur.
UYARLAMA






























(B)
DÖKÜLMEYEN SU DENEYİ
Etkinlik Türü:  Büyük Grup  Fen Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar fen etkinliği için öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde otururlar. “Dökülmeyen su deneyi” uygulanır. Öğretmen bir bardağa su doldurur. Bardak şu anda sizce ter mi? duruyor düz mü?  bardağı ters çevirirsem sizce su dökülür mü? Diye sorar. Alınan cevapların ardından bardağın ağzını kapatacak büyüklükte kare şeklinde bir kağıdı bardağın üstüne kapatır. Şimdi ters çevireceğim bakalım ne olacak? Der. Su dökülmez çünkü kağıdın altındaki hava basıncı kağıda doğru kuvvet uygulamaktadır. Açıklaması yapılır. Deney istekli çocuklar ile desteklenerek birlikte tekrar yapılabilir. 

MATERYALLER
İçi su dolu bardak, kağıt
SÖZCÜKLER
Hava basıncı
KAVRAMLAR
Ters-düz
DEĞERLENDİRME
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandık?
Bardağımızı ters çevirdiğimizde neden dökülmedi?
Bardakta su yerine mısır olsaydı dökülür müydü? Neden?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA





NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(6)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panolara çocukların görebilecekleri şekilde (+)  işaretinin sembolünü ve nesnelerin görselleri ile yapılan bir toplama işlemi görselini yerleştirir. Çocuklara; bugün toplama işlemini öğreneceğiz. Der ve çocuklarla birlikte panoda bulunan nesneler sayılır kaç tane olduğu bulunur. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun kurmalarına rehberlik edilir.



OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Yuvarla ve Topla ” isimli Bütünleştirilmiş Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır. 
 “Toplayalım-Sayalım” isimli Bütünleştirilmiş Oyun-Matematik ve Müzik  etkinliği uygulanır.


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;


(A)
YUVARLA VE TOPLA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.
MOTOR GELİŞİMİ
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri sıkar.
Malzemelere elleriyle şekil verir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen yanına iki çocuk alır. Kaç kişi olduklarını sorar. Daha sonra bir arkadaşlarını daha çağırır. Şimdi kaç kişi oldular toplayalım denir. Farklı çocuklarla aynı işlem tekrarlanır. (+) işaretinin sembolü çocuklara gösterilir. Toplama işlemi yapılırken kullanıldığı açıklanır. Toplama işleminin sonundaki sayıyı yazmadan önce eşittir işaretinin koyulması gerektiği söylenir ve sembolü tanıtılır. Aynı işlem birkaç kez çocuklarla sözlü olarak tekrarlanır. Masanın üzerine belli aralıklarla (+) ve eşittir işareti tahta kalemi ile yazılır. (+) işaretinin yanına 1 tane lego diğer yanına ise 2 tane lego yerleştirilir. Çocuklarla birlikte toplama işlemi yapılır. İstekli olan bir çocuk çağrılarak eşittir işaretinin yanına toplam kadar lego koyması istenir. Çocukların toplama işlemini kavramaları için etkinlik birkaç kez uygulanır.
Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. Her çocuğa bulunduğu masanın bölümüne artı ve eşittir işareti yapıştırılır. Çocuklara oyun hamurları dağıtılır. Oyun hamurlarını koparıp yuvarlayarak (+) işaretinin her iki yanına istedikleri kadar koymaları ardından eşittir işaretinin sonuna hamurları toplayarak çıkan sayı kadar hamur yuvarlayıp koymaları istenir. Belli bir süre çocukların bu şekilde vakit geçirmelerine fırsat tanınır. Öğretmen çocukların çalışmalarını kontrol ederek rehber olur.
Daha sonra  “toplama işlemi” çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamaları sağlanır.
MATERYALLER
Tahta kalemi, Legolar, oyun hamurları, kartondan hazırlanmış (+) ve  eşittir işaretleri, “Toplama işlemi” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
Toplama 
KAVRAMLAR
1-10 arası sayılar
DEĞERLENDİRME
(+) işareti gösterilir. Bu işaret ne için kullanılır?
Legolarla toplama yaparken zorlandınız mı?
Eşittir işareti gösterilir. Bu işareti daha önce nerelerde gördünüz?
Oyun hamurları ile toplama işlemi yapmak sizce eğlenceli miydi?

AİLE KATILIMI: Çocuğunuzla birlikte düğmeleri kullanarak toplama işlemi yapmaya ne dersiniz? Yazılı notlar evlere gönderilir.
UYARLAMA






























(B)
TOPLAYALIM-SAYALIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Oyun-Matematik ve Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen matematik oyun etkinliği için daha önceden dört adet mutfak eldiveninin içerisine un doldurur. (Çok fazla olmayacak şekilde) Sınıfın uygun bir orta alanına masa yerleştirir ve masanın üzerine içi un dolu eldivenlerden bir tanesi koyulur. Yanına (+) işareti yerleştirilir. Yanına bir eldiven daha koyulur ve eşittir işareti, onun yanına da iki tane eldiven yerleştirilir. Eldivenlerin bütün parmakları kapatılır. İstekli çocuklardan birini öğretmen yanına çağırır ve bir sayı söyler. Çocuk ilk eldivenin parmaklarını söylenen sayı kadar açar. Ardından öğretmen bir sayı daha söyler. Bu kez çocuk (+) işaretinin diğer yanındaki eldivenin parmaklarını söylenen sayı kadar açar. Öğretmen çocuktan açık olan parmakları sayarak toplam kaç tane olduğunu söylemesini ister. Çocuk parmakları doğru saydığı takdirde eşittir işaretinin yanındaki iki eldivenin parmaklarını bulduğu sayı kadar açmasını söyler. Etkinlik tüm çocuklar katılım sağlayana kadar sürdürülür.
Etkinlik sonunda çocuklar minderlere geçerler ve “Say Bak” şarkısı hep birlikte söylenir.
Sağ elimde beş parmak
Sol elimde beş parmak
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5
1,2,3,4,5

 
Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak say bak say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

MATERYALLER
Dört adet içi un dolu eldiven
SÖZCÜKLER
Toplama, artı, eşittir 
KAVRAMLAR
1-10 arası sayılar
DEĞERLENDİRME
Toplama işlemini eldivenden başka ne ile yapabilirdik?
Parmakları sayarken zorlandınız mı?
Bir elimizde kaç parmak var?
İki elimizin parmakları toplam kaç tane?
9 parmaklı yada 11 parmaklı birini daha önce gördünüz mü? 

AİLE KATILIMI: Bir sonraki gün oyun etkinliğinde kullanılmak üzere bir çift çorap göndermeleri rica edilir.
UYARLAMA




























NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(7)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın tavanına veya panoya krepon kağıtlarını kullanarak büyükçe bir gökkuşağı yapar ve asar. Çocuklar geldiğinde “hoş geldiniz bugün yağmur ve güneş bir araya gelerek size bir sürpriz yaptılar. Sınıfımıza gökkuşağı gelmiş” denir. Çocukların gökkuşağının renklerini incelemelerine ve sorular yöneltmelerine fırsat tanınır. 
    Başka bir geçici öğrenme panosuna ise tek ve çift olan nesnelerin görsellerini asar. Çocuklara tek olan nesnelerin neden tek olabilecekleri sorulur. Çift olması gereken nesneler bulunur. Ardından çocuklar  seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun grupları oluşturmalarına ve olumlu iletişim kurmalarına rehberlik edilir. Toplanma zamanı geldiğinde çocuklardan çift olan oyuncak ve materyalleri ayrı bir bölüme toplamaları söylenir ve toplanma zamanı sonunda oyuncaklar incelenir.

 OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ne Güzeldir Gökkuşağı ” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe- Sanat ve Fen  etkinliği uygulanır. 
 “Çorabımın Eşi Nerde?” isimli Bütünleştirilmiş Büyük Grup Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır. 



GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           

 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
(A)
NE GÜZELDİR GÖKKUŞAĞI
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat ve Fen  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Kazanım 9: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları renk tonlarına göre sıralar.
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Daha önce gökkuşağını gördünüz mü? Diye sorulur. Gökkuşağındaki renklerin isimleri ve yedi renkten oluştuğu açıklanır. Gökkuşağının güneş ışınlarının yağmur damlacıkları ile kırılıp dağılması ile meydana geldiği  anlatılır. Ardından “Gökkuşağı ve Papatya” isimli şiir öğretmen tarafından söylenir. İstekli çocuklar eşleştirilerek şiiri tekrar etmeleri sağlanır.
Gökkuşağı                           Papatya                     
Hey papatya baksana!                      Böbürlenme renkli kuşak
Ne güzel benim renklerim                O renkler senin değil
Ne beyazım ne sarı,                         Eğer gelirse güneş
Bin bir renk içindeyim                      Sana gününü gösterir

Şiirin ardından “Gökkuşağı” hikayesi okunarak sohbet edilir.

Dünyanın bütün renkleri bir gün bir araya toplanmışlar ve hangi rengin en önemli en özel olduğunu tartışmaya başlamışlar:
YEŞİL demiş ki: "Elbette en önemli renk benim. Ben hayatın ve umudun rengiyim. Çimenler, ağaçlar, yapraklar için seçilmişim. Şöyle bir yeryüzüne bakın, her taraf benim rengimle kaplı..."
MAVİ hemen atılmış: "Sen sadece yeryüzünün rengisin. ya ben? Ben hem gökyüzünün hem denizin rengiyim. Gökyüzünün mavisi insanlara huzur verir ve huzur olmadan siz hiçbir işe yaramazsınız"
SARI söz almış: "Siz dalga mı geçiyorsunuz? Ben bu dünyaya sıcaklık veren rengim. Güneşin rengiyim. Ben olmazsam soğuktan donarsınız hepiniz"
TURUNCU onun sözünü kesmiş: "Ya ben? Ben sağlık ve direncin rengiyim. İnsan yaşamı için gerekli vitaminler hep benim rengimde bulunur. Portakalı, havucu düşünün. Ben pek ortalarda görünen bir renk olmayabilirim ama güneş doğarken ve batarken gökyüzüne o güzel rengi veren de benim unutmayın"
KIRMIZI daha fazla dayanamamış: "Ben hepinizden üstünüm! Ben kan rengiyim! Kan olmadan hayat olur mu! Ben ateşin ve cesaretin rengiyim! Bensiz bu dünya bomboş olurdu!"
MOR ayağa kalkmış: "Hepinizden üstün benim. Ben asalet ve gücün rengiyim. Bütün krallar, liderler beni seçmişlerdir. Ben otorite ve bilgeliğin rengiyim, insanlar beni sorgulamaz. Dinler ve itaat ederler"
Ve bütün renkler hep bir ağızdan kavgaya tutuşmuşlar. Her biri diğerini itip kakıyor "en büyük benim" diyormuş. Derken.. bir anda şimşekler çakmış  ve yağmur damlacıkları gökten düşmeye başlamış. Bütün renkler neye uğradıklarını şaşırmış, korkuyla birbirlerine sarılmışlar ve YAĞMUR' un sesi duyulmuş...
"Siz ne yapıyorsunuz? bu kavganızın anlamı ne, bu üstünlük çabanız neden? Siz bilmiyor musunuz ki her biriniz farklı bir görev için yaratıldınız, birbirinizden farklısınız ve her biriniz kendinize özelsiniz. Şimdi el ele tutuşun ve bana gelin"
Renkler bunun üzerine kendilerinden çok utanmışlar. El ele tutuşup birlikte gökyüzüne havalanmışlar ve bir yay şeklini almışlar. Yağmur onlara "bundan böyle..."demiş.." her yağmur yağdığında siz birleşip bir renk cümbüşü halinde gökyüzünden yeryüzüne uzanacaksınız ve insanlar sizi gördükçe huzur duyacaklar, güç bulacaklar. İnsanlara yarınlar için umut olacaksınız..... Gökyüzünü bir kuşak gibi saracaksınız ve size GÖKKUŞAĞI diyecekler. Anlaştık mı?"
Bu yüzden ne zaman dünyamız yağmurla yıkansa, ardından gökyüzünde GÖKKUSAĞI belirir.
Biz de gökkuşağındaki o renkler gibi birbirimizden farklıyız ve hepimiz özeliz. Bunu bilerek etrafımızla uyum içinde yaşamalıyız. (ALINTI)

Hikaye nin ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır ve “gökkuşağı” boyama sayfaları dağıtılarak kuru boyaları ile boyamalarına rehberlik edilir.

Etkinlik sonunda  öğretmen çocuklara sihirli taşları kullanarak bir deney yapacaklarını söyler. Yassı oval bir tabak içerisine tüm kenarları kaplayacak şekilde bonibonlar yerleştirir. ( Bonibonlar yerleştirilirken aynı renklerin yan yana gelmemesine ve aralıksız dizilmesine dikkat edilmelidir.) Daha sonra bir miktar sıcak su tabağın orta kısmına yavaşça dökülür. Bonibonlara ulaşan sular ile şekerlerin renkleri akarak dağılmaya başlar. Renkler önce ayrı ayrı bir süre sonra birleşmiş şekilde görülür. Renkler birleşirken farklı renk tonları ortaya çıkar. Çocuklara sihirli taşların renkleri karışınca neye benzedi? Diye sorulur ve gökkuşağı cevabı alınmaya çalışılır. Renkler incelenirken renk tonlarına, açık koyu renklere dikkat çekilir ve çocukların da gözlemlerini ifade etmelerine imkan tanınır.
                                                       
MATERYALLER
Gökkuşağı boyama sayfaları, boya kalemleri, Bonibon şekerler, yassı tabak, sıcak su
SÖZCÜKLER
Gökkuşağı, ışık kırılması, Sihirli taş
KAVRAMLAR
1-10 arası sayılar, Ana ve ara renkler, renk tonları

DEĞERLENDİRME
Gökkuşağı kaç renkten oluşur?
Hikayemizde renkler neden kavga etmişler?
Gökkuşağını daha önce gördünüz mü? Şeklini neye benzetiyorsunuz?
Gökkuşağının üzerinde gezebilseydiniz ne hissederdiniz?
Deneyimizde sihirli taşların renklerinin dağılması için ne kullandık?
Deneyimizde ortaya çıkan renkler size neyi hatırlattı?
Koyu renkler mi yoksa açık renkler mi daha fazla görünüyordu?
Deneyimizde rengarenk görüntü size ne hissettirdi?

AİLE KATILIMI: “Çocuğunuzla birlikte gökkuşağının oluşumunu araştırıp sohbet edebilirsiniz” önerisi sunulur.
UYARLAMA


















(B)
ÇORABIMIN EŞİ NERDE?
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Büyük Grup Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların rengini ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların uzunluğunu ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri toplar.
Nesneleri takar.
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun etkinliği için iki sandalye belli aralıklarla karşılıklı yerleştirilir. Aynı şekilde bir başka iki sandalye de karşılıklı koyulur. Sandalyelere çamaşır ipi veya rafya bağlanır. Öğretmen çocuklara bir gün önce istenen çorapları getirmelerini söyler. Çocukların çorapları renklerine uzunluklarına, kalınlıklarına göre incelenerek karşılaştırılır. Çoraplardan bir tanesi gösterilerek tek mi? yoksa çift mi? olduğu sorulur. Doğru cevabın ardından çorap diğer eşi ile yan yana getirilerek, şu anda çift oldular açıklaması yapılır.  Daha sonra öğretmen tüm çorapları oyun alanına karışık olarak bırakır. Oyun için gönüllü iki çocuk seçilir ve müzik açılır. Çocuklar yerdeki çorapları hızlıca inceler ve çift olarak kendi iplerine mandal ile asarlar. Müzik kapandığında çift çoraplar sayılır hangi çocuk daha fazla çorap asabildiyse oyunun galibi olur.
Oyun sonunda çocuklar Okuma yazmaya hazırlık etkinliği için masalara yönlendirilir. “dikkat, tek-çift ve çizgi” çalışma sayfaları ile boya kalemleri dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.  
                                                       
MATERYALLER
Çamaşır ipi veya rafya, mandal, çoraplar, “dikkat, tek-çift ve çizgi” çalışma sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
Tek-çift
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda ipe ne astık?
Farklı renk veya uzunlukta çorap giyilir mi? Neden?
Daha önce annenize çamaşır asmada yardım ettiniz mi?
Astığımız çoraplar tek miydi? Yoksa çift mi?

AİLE KATILIMI: Ailelere; çocukları ile birlikte tek ve çift olan çorapları ayırarak dolaplarını düzenleyebilecekleri önerisi sunulur.
UYARLAMA



























NİSAN
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(8)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panoya Mevlana’nın görsellerini ve afişlerini asar. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Her bir öğrenci ile  sohbet edilir. Ardından Mevlana’nın resimlerine çocukların dikkati çekilir ve daha önce görmüş müydünüz? Tanıyor musunuz? Diye sorulur. Mevlana ile ilgili kısa bir bilgi verilir. ( Hoşgörünün temsilcisi, sevgiyi, paylaşmayı öğütleyen büyük bir din ve ilim insanı olduğu açıklanır.) Daha sonra çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir. Birbirleri ile olumlu iletişim kurmaları, paylaşımda bulunmaları yönünde rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Hoşgörülü Olmak” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama  etkinliği uygulanır.
 “Semazenlerimiz” isimli Büyük Grup Sanat etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
HOŞGÖRÜLÜ OLMAK
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini açıklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
Duyuşsal özelliklerini söyler.
Kazanım 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
Göstergeleri:
Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.
Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
Nezaket kurallarına uyar.
Kazanım 17: Başkalarıyla sorunlarını çözer.
Göstergeleri:
Başkaları ile sorunlarını onlarla konuşarak çözer.
Arkadaşlarıyla sorunlarını çözemediği zamanlarda yetişkinlerden yardım ister.
Gerekli zamanlarda uzlaşmacı davranır.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Hoşgörünün ne demek olduğu ile ilgili görseller kullanılarak açıklama yapılır. Birbirimize karşı hoşgörülü olursak daha mutlu olacağımız, birbirimizi kırmamış olacağımız söylenir. Ardından “Hoşgörü” değeri ile ilgili bir hikaye okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir.
Ege ile Bilge bahçede oyun oynuyorlardı. Yanlarında en sevdikleri oyuncakları da vardı. Birlikte
paylaşarak çok iyi vakit geçiriyorlardı. Ege, Bilge’ye “Topacın yanında mı?” diye sordu. Bilge “Evet, en sevdiğim oyuncaklarımdan birisi olduğu için yanımda.” dedi. Ege “Öyleyse biraz da topaçlarımızla oynayalım mı?” dedi. Bilge “Elbette olur, diyerek oyuncaklarının arasından topacını çıkarttı. Biraz oynadıktan sonra Ege Bilge’ye “Senin topacınla oynayabilir miyim? Sen de benim topacımla oynarsın.” dedi. Bilge, Ege’nin bu teklifini kabul etti. Ege birkaç kez topacı çevirdi. Son atışında topacın ipi elinden kaçtı. Topaç çimlere doğru yuvarlandı. Nereye gittiğini ikisi de anlayamadı. Uzun süre topacı aradılar ancak bir türlü bulamadılar. Ege, Bilge’ye çok üzgün olduğunu söyledi. Akşam olmak üzereydi. Artık eve dönme zamanı gelmişti. Ege ile Bilge eve döndüklerinde anneleri ikisini de üzgün görünce neler olduğunu sordu. Ege ile Bilge olanları
anlattılar. Ege’nin annesi “Bilgeciğim, topacını kaybettiği için Ege’ye karşı ne hissettin?” diye sordu. Bilge “Topacım kaybolduğu için çok üzgünüm ama Ege’ye kızamıyorum çünkü o bunu bilerek yapmadı.” Diye cevap verdi. Ege’nin annesi “Aferin Bilge, bu davranışın Ege’ye karşı hoşgörülü olduğunu gösterir. Bu davranışından dolayı sana çok teşekkür ederim.” dedi. Ege’ye dönerek “Egeciğim, Bilge sana çok hoşgörülü davranmış. Bunun için sen de ona teşekkür etmelisin.” dedi. Ege, Bilge’ye teşekkür etti ve kendi topacını uzatarak “Al Bilge, bu senin olsun.” dedi. Bilge buna çok sevindi. Bilge’nin annesi “Çocuklar, gördüğünüz gibi hoşgörü bize çok şey kazandırır.” dedi.

Drama etkinliği için öğretmen bir şapka içerisine hoşgörülü olmayı gerektiren davranışların görsellerini koyar. ( Arkadaşına yanlışlıkla çarpan bir çocuk, arkadaşının oyuncağını yanlışlıkla kıran bir çocuk, sıra olduğunu fark etmeden arkadaşının sırasını alan bir çocuk….) Çocuklar sandalyeleri ile halka olarak otururlar. Öğretmen müziği açar ve sayışmaca ile şapkayı bir öğrenciye verir. Şapka elden ele dolaşır. Müzik kapandığında şapka kimde kaldıysa şapkanın içinden bir resim çeker. Öğretmen hangi arkadaşınla gördüğün resmi anlatmak istersin? Diye sorar. Öğrenci bir arkadaşını seçer. Öğretmen çocuklara roller verir. Örn: resmi çeken çocuk hatalı davranışta bulunan, diğer çocuk hata yapılan olur. Çocuklar diyaloglarda özgür bırakılır ve doğaçlama resmi canlandırmaları, özür dilerim, önemli değil sözcüklerini kullanmaları beklenir. Gerekli görüldüğü takdirde öğretmen destekler.
MATERYALLER
Şapka, hoşgörülü olma ile ilgili görseller
SÖZCÜKLER
Hoşgörü
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Ege Bilge’nin hangi oyuncağını kaybetti?
Bilge oyuncağını kaybettiği için Ege’ye kızdı mı? Neden?
Ege Bilge’nin oyuncağını kaybettiğinde kendini nasıl hissetti?
Arkadaşlarınızdan biri sizi oyuncağınızı kaybetseydi siz ne yapardınız?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA




(B)
SEMAZENLERİMİZ
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini açıklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapıştırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen Çocuklara “sizlere Mevlana’ nın resimlerini göstermiştim hatırlıyor musunuz?” diye sorar. Tekrar fotoğrafları gösterilerek bilgileri pekiştirilir. Semazenlerinde ilahi bir müzik eşliğinde döndükleri  iyiliği, güzelliği, sevgiyi, hoşgörüyü temsil ettikleri çocuklara anlatılır. 
Ardından semazenlerin dönüş yaptıkları bir tasavvuf müziği açılır ve çocuklara semazen boyama sayfaları verilir. Çocuklar semazenlerin üst kıyafetlerini diledikleri gibi boyarlar. Baş kısımlarına kendi vesikalık fotoğraflarını yapıştırırlar. Etek kısımlarına ise krepon kağıtlarını buruşturarak yapıştırırlar. Tamamlanan semazenler panoda asılı olan Mevlana’nın fotoğrafının etrafına asılarak sergilenir. Çocuklarla birlikte kullanılan materyaller toplanarak eller yıkanır. 
                                               
MATERYALLER
Semazen boyama sayfaları, çocukların vesikalık fotoğrafları, beyaz krepon kağıtları, yapıştırıcı.
SÖZCÜKLER
Semazen, tasavvuf, hoşgörü
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Semazenler ne için dönerler? Neyi temsil ederler?
Semazenlerin kıyafetleri nasıldır?
Daha önce hiç semazen gösterisi izlediniz mi?
Semazenler dönerken ne düşünüyor olabilir?
Sürekli dönüyor olmak sizce nasıl bir duygu?

AİLE KATILIMI: Ailelere; çocukları ile “Hoşgörü” değeri hakkında sohbet etmeleri ve hangi davranışları göstermeleri gerektiği konusunda örnek vermeleri önerilir.
Bir sonraki günün “siyah ve beyaz” renk günü olduğu velilere bildirilir. “Renk Müzesi” nde sergilenmek üzere  siyah-beyaz eşya, oyuncak ve materyaller göndermeleri rica edilir.
Uygulanacak etkinlikte kullanılmak üzere ailelerden tüylü-tüysüz kumaş parçaları göndermeleri rica edilir.

UYARLAMA



























NİSAN
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(9)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce sınıfın uygun bir bölümüne masa yerleştirir ve siyah-beyaz renk krepon kağıtlarını kullanarak masayı süsler. Kendisi de aynı zamanda siyah-beyaz kıyafet ile çocukları karşılar. “Hoş geldiniz çocuklar! Bugün siyah ve beyaz günümüz bende sizleri bu güzel renklerle karşılamak istedim” der. “Sizin için bir renk müzesi hazırladım. Bu müzede sadece siyah ve beyaz eşyalar olacak der” ve çocuklardan evden getirdikleri eşyaları masanın üzerine yerleştirmelerini ister. Ardından müzedeki eşyalar incelenerek sohbet edilir.

Geçici bir öğrenme panosuna ise  tüylü ve tüysüz hayvanların görselleri yapıştırır. Çocuklarla birlikte görseller incelenir hangisinin tüylü hangisinin tüysüz olduğu sorulur ve alınan cevaplar doğrultusunda sohbet edilir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun grupları oluşturmalarına rehberlik edilir.

OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Siyah Beyaz Köpeğim” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik ve Sanat  etkinliği uygulanır.
 “Tüylü-tüysüz” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık   etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           

 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;
 (A)
SİYAH-BEYAZ KÖPEĞİM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Müzik ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın adını söyler.
Nesne/varlığın rengini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde sandalyelere oturmaları sağlanır. Daha önceden öğrenilen parmak oyunları ve şarkılar tekrar edilerek “Köpek” parmak oyunu öğretmen tarafından bir kez hareketleri ile birlikte söylenir, ardından çocuklarla tekrar edilir.
Köpek
Bir köpek varmış ( Eller başa götürülerek kulak yapılır)
Kulübede yaşarmış (Eller baş üstünde çatı yapılır)
Bir ses duyunca (El kulakta ses dinleme öykünmesi yapılır)
Havlamaya başlarmış (Havlama taklidi yapılır)

Parmak oyununun ardından kitap merkezinden seçilen bir hikaye okunarak soru-cevap şeklinde sohbet edilir ve “Cici Köpeğim” şarkısı elle ritim tutularak söylenir.
Cici Köpeğim
  Hav hav hav benim cici köpeğim      Hav hav hav benim cici köpeğim
                         Hav hav hav köyümü bekle                Hav hav hav evimi bekle
                        Sana kemik vereyim                          Taştan sopadan korkma
                        Gel biraz da seveyim                         Yabancıyı hç sokma
                        Benim cici köpeğim                           Saldır havla bırakma
                        Köyümü bekle                                   Evimi bekle


Hav hav hav benim cici köpeğim
                                                    Hav hav hav kapımı bekle
                                                    Güneş gidip batınca
                                                    Gece gelip çatınca
                                                    Ben uykuya yatınca
                                                    Kapımı bekle


Öğretmen çocukların “siyah-beyaz renk müzesi” için getirmiş oldukları materyallere dikkat çekerek, çocukların sıra ile kendi eşyalarını ve rengini tanıtmalarını ister. Ardından  çocukların etkinlik masalarına geçmeleri sağlanır.   “Dalmaçyalı köpek” etkinliğinin yapılacağı söylenir ve köpeğin görselleri çocuklara gösterilerek tanıtılır. Öğretmen; bu köpeği diğer köpeklerden farklı kılan özelliğinin ne olduğunu sorar. Gerekirse ipuçları verilerek çocukların siyah-beyaz olduğu, benekli olduğu gibi yanıtları vermeleri sağlanır. Siyah ve beyaz renklerde olan başka bir hayvan var mıdır acaba? Diye sorarak çocukların düşünmelerini buldukları hayvanları söylemeleri sağlanır. (penguen, panda…) Ardından her çocuğa köpek boyama sayfaları ve parmak boyaları dağıtılır. Çocuklar parmak boyalarını kullanarak köpeğe benekler yaparlar. Benekler tamamlandığında köpeğin rengi ve cinsi çocuklara tekrar sorulur. Tamamlanan etkinlikler kuruması için kaldırılır ve eller yıkanır.
                                             
MATERYALLER
Siyah-beyaz materyaller, köpek boyama sayfası, siyah parmak boyası
SÖZCÜKLER
Köy, dalmaçyalı
KAVRAMLAR
Siyah-beyaz renk
DEĞERLENDİRME
Köpeklerin evi neresidir?
Köpekler bizi koruyabilir mi?
Köpeğimiz ne renkti?
Beneklerini ne renk yaptık?
Daha önce dalmaçyalı köpek görmüş müydünüz?
Sizin en sevdiğiniz hayvan hangisi?

AİLE KATILIMI: Ailelere; evde çocukları ile birlikte siyah ve beyaz renk eşyaları bulma oyununu oynayabilecekleri önerilir.

UYARLAMA
(B)
TÜYLÜ TÜYSÜZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın dokusunu söyler.
Nesne/varlığın yapıldığı malzemeyi söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.
Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.
Nesne/varlıkları yapıldığı malzemeye göre ayırt eder, eşleştirir.
Eş nesne/varlıkları gösterir.
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.
Nesne/varlıkların kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Kalemi doğru tutar.
Kalem kontrolünü sağlar.
Çizgileri istenilen nitelikte çizer.


ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların getirmiş oldukları tüylü tüysüz kumaş parçaları masanın üzerine koyulur. Çocuklardan dokunarak dokularını hissetmeleri istenir. Hangilerinin tüylü hangilerinin tüysüz olduğu açıklanır. Daha sonra kumaşlar ikiye bölünür ve her kumaş dokusundan iki tane olması sağlanır. Çocukların sıra ile gözleri bağlanır. Gözleri bağlanan çocuğun eline bir kumaş parçası verilir. Tüylü mü? Tüysüz mü? Olduğu sorulur. Doğru cevabı veren çocuk bu kez elindeki kumaşın dokusu ile aynı olan eşini masanın üzerindeki kumaşlara dokunarak bulmaya çalışır. Doğru kumaşı bulursa alkışlanır ve sıra diğer öğrenciye geçer. Çalışmanın ardından; çocuklardan oyuncakları incelemeleri ve tüylü olanlardan bir tanesini bularak göstermeleri istenir. Aynı şekilde tüysüz olan oyuncaklarda bulunur. Öğretmen bugün hangi etkinliği yapmıştık? Diye sorar. Alınan cevap doğrultusunda köpekler tüylü müdür? Yoksa tüysüz mü? Diye sorar ve tüylü-tüysüz hayvanları bularak ifade etmelerine fırsat tanınır.
Daha sonra çocuklar okuma yazmaya hazırlık çalışması için masalara yönlendirilir.  “Varlık-rakam eşleştirme, siyah-beyaz renk, çizgi ve tüylü-tüysüz” çalışma sayfaları dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Tüylü-tüysüz kumaş parçaları, gözleri bağlamak   için eşarp, tüylü-tüysüz materyaller,  “Varlık-rakam eşleştirme, siyah-beyaz renk, çizgi ve tüylü-tüysüz” çalışma sayfaları ve boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Tüylü-tüysüz
DEĞERLENDİRME
Tüylü kumaşlardan yapılan kıyafetler yazın mı giyilir kışın mı? 
Sınıfımızdaki hangi oyuncaklar tüylü?
Evinizde hayvan besliyor musunuz? Tüylü mü tüysüz mü?
Tüylü olan hayvanlar kışın üşür mü?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte oyuncakları tüylü ve tüysüz olarak ayırma çalışması yapabilecekleri önerilir.
Ailelere bir sonraki gün “Buluş Şenliği” yapılarak çalışmaların okulda sergileneceği ile ilgili notlar gönderilerek çocukları ile birlikte bir icat tasarlayarak göndermeleri rica olunur.

UYARLAMA














NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(10)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen çocuklar gelmeden önce karton veya kağıtlar üzerine silikon tabancası ile her çocuğun ismini yazar ve etkinlikte kullanılmak üzere kaldırır. Çocuklar güler yüzle karşılanarak selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından bir gün önce ailelerden istenen icatlar sınıfa getirilir. Çocukların aileleri ile birlikte tasarladıkları çalışmaları arkadaşlarına göstererek anlatırlar. Daha sonra okulun uygun bir bölümünde icatlar çocukların isimleri, materyallerin ne işe yaradığı yazılarak sergilenir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Ben Bir Mucidim” isimli Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Türkçe, Sanat etkinliği uygulanır.
 “Hangi Buluşum?” isimli Büyük Grup Oyun  etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           

 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
BEN BİR MUCİDİM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Bireysel ve Grup Türkçe, Sanat  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.
Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.
Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Okumayı taklit eder.
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
Kazanım 12: Yazı farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresindeki yazıları gösterir.
Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.
Yazının yönünü gösterir.
Yazının günlük yaşamdaki önemini açıklar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
Göstergeleri:
Başkalarının duygularını söyler.
Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.
Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.
Kazanım 8: Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri:
Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.
İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Çocuklara icat ve buluş’ un ne anlama geldiği açıklanır. Buluş;  var olan fakat insanlar tarafından bilinmeyen bir şeyin çalışmalar sonucunda öğrenilmiş hale gelmesidir.(petrol, tuz, altın vb.) İcat ise daha önceden var olmayan bir şeyin yapılan çalışmalar sonucunda bulunmasıdır. ( Telefon, televizyon vb.) denilerek çocuklara örnekler verilir. İcat ve  buluş yapan insanlara ise mucit dendiği söylenir. İcat ve buluşların insanların hayatını kolaylaştırdığı anlatılır. Ardından çocuklara “sizce görme engelli veya işitme engelli insanlarda buluş yaparak mucit olabilirler mi?” diye sorulur. Alınan cevaplar değerlendirilir. Çocuklara Edison’un fotoğrafı gösterilerek kulakları duymadığı halde ampulü icat ettiği, Braille’nin fotoğrafı gösterilerek gözleri görmediği halde görme engelliler için kabartmalı el yazısı olan Braille alfabesini icat ederek mucit olduklarını söyler. Farklılıkların hiçbir şeye engel olmadığı açıklanır. Çocuklara “Görme engeli olan insanların nasıl okuyabildiklerini öğrenmek ister misiniz?” Diye sorar ve önceden hazırlamış olduğu (Silikon ile çocukların isimleri kağıtlara yazılmıştır) kağıtları dağıtır. Çocuklardan gözlerini kapatıp parmakları ile dokunarak yazıyı hissetmelerini sağlar. Çocuklar gözlerini açar ve öğretmen “ bu kağıtlarda sizlerin isimleri yazıyor.” Diyerek; görerek tekrar yazının üzerinden gitmelerini ister. Çocuklar yazıyı incelerken öğretmen yazının yönünü doğru takip etmeleri için yönlendirir.
Daha sonra masalara çeşitli artık materyaller ( Rulolar, pet şişe ve bardaklar, evalar, şöniller, kağıt, kapaklar….) makas ve yapıştırıcı koyulur. Öğretmen şimdi sizlerde küçük mucitler olarak buluşlarınızı  yapabilirsiniz der ve çocuklara özgün ürünler oluşturabilmeleri için fırsat tanır. Tamamlanan icatlar çocuklar tarafından anlatılır ve buluş şenliği için hazırlanan bölümde sergilenir.
Eğitimciye Öneri: “Tekerleği ilk kim icat etti” isimli çizgi film çocuklara izlettirilebilir.
MATERYALLER
Mucitlerin fotoğrafları, silikon ile çocukların isimlerinin yazılı olduğu kağıtlar, artık materyaller, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
İcat, buluş, mucit
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Edison ve Braille kimdir? Neleri icat etmişler?
Görme engelli insanlar nasıl okur?
Gözler kapalı iken yazıları okumaya çalışmak nasıl bir duygu?
İcat yapan başka bir mucit tanıyor musunuz?


AİLE KATILIMI: Farklılıkları olan insanların icatlarını çocukları ile birlikte araştırmaları ve bu icatların insanlar için hangi faydaları sağladığı ile ilgili sohbet etmeleri önerilir.
UYARLAMA






(B)
HANGİ BULUŞUM?
Etkinlik Türü:  Büyük Grup  Oyun Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla minderlere oturulur. Öğretmen bir torba içerisine dünden bugüne yapılan icatların ve buluşların resimlerini koyar. (telefon, televizyon, çamaşır makinası, fotoğraf makinası…) Sıra ile çocukları yanına çağırır ve torbadan bir resim almasını söyler. Resmi alan çocuk arkadaşlarına göstermeden bakar ve geri koyar. Arkadaşlarına gördüğü resmi beden hareketlerini kullanarak anlatmaya çalışır. Doğru cevabı bulan çocuk alkışlanır ve oyuna onunla devam edilir.
MATERYALLER
İcat edilen eşyaların görselleri ve torba
SÖZCÜKLER
Buluş, icat
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Bana oyunda gördüğünüz icatları ve buluşları sayabilir misiniz?
Telefon icat edilmeseydi insanlar nasıl haberleşirdi?
Büyüdüğünüzde mucit olmayı ister misiniz?
Buluş yapan insanlar ne hissediyor olabilir?

AİLE KATILIMI: 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı dolayısı ile sınıfın süsleneceği bildirilerek, çeşitli süslemeler göndermeleri rica olunur.
UYARLAMA
NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(11)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar güler yüzle karşılanır ve selamlaşılır. Her çocuk ile kısa sohbetler edilir. Ardından çocuklara  bir gün sonra 23 Nisan Çocuk Bayramının olduğu söylenir. Çocukların getirdikleri süsler ile hep birlikte sınıf süslenir. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek verimli vakit geçirmelerine rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Yaşasın 23 Nisan” isimli Bütünleştirilmiş  Türkçe, Müzik ve Sanat etkinliği uygulanır.
 “ Aman Balonu Düşürme” isimli Büyük Grup Oyun  etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
YAŞASIN 23 NİSAN
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş  Türkçe, Müzik ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 21: Atatürk’ü tanır.
Göstergeleri:
Atatürk'ün hayatıyla ilgili belli başlı olguları söyler.
Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.
Kazanım 22: Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklar.
Göstergeleri:
Atatürk’ün değerli bir insan olduğunu söyler.
Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.
Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşma sırasında göz teması kurar.
Sohbete katılır.
Konuşmak için sırasını bekler.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 9: Farklı kültürel özellikleri açıklar.
Göstergeleri:
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.
Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini söyler.
Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.
	

	



ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla Atatürk merkezinde bulunan resimler incelenir. Atatürk’ün Türk toplumuna yaptıkları ile ilgili sohbet edilir. Atatürk’ün yurdumuzu düşmanlardan kurtarmak için çok çalıştığı TBMM’yi kurduğu, çocukları çok sevdiği için 23 Nisan’ı tüm Dünya çocuklarına armağan  ettiği ve bizim Ülkemizde kutlandığı anlatılarak sohbet edilir. Ardından çocukların yarım ay şeklinde sandalyelere oturmaları sağlanır. “23 Nisan” isimli şiir okunur ve birlikte tekrar edilir.
                                       23 NİSAN
                         Taştı bugün neşemiz                     Süsleriz biz her yanı                                     
                         Sevinçliyiz hepimiz                        Geldi çocuk bayramı
                          Eğleniriz, güleriz                           Atatürk armağanı
                          Geldi 23 Nisan                               Yaşa 23 NİSAN        Hakkı ERCAN    

Daha sonra çocuklarla ortada el ele tutuşularak halka olunur. “Bir Dünya Bırakın” şarkısı   dinlenir ve dans ile eşlik edilir.
                                                                                    
                             Bir Dünya Bırakın
Bir vatan bırakın biz çocuklara                   Bir bahçe bırakın biz çocuklara
Islanmış olmasın göz yaşlarıyla                   Göklerde yer açın uçurtmalara
Oynaya oynaya gelin çocuklar                     Oynaya oynaya gelin çocuklar
El ele el ele verin çocuklar                          El ele el ele verin çocuklar


Bir barış bırakın biz çocuklara                    Bir Dünya bırakın biz çocuklara
Uzansın şarkımız Güneş’e ve Ay’a                 Yazalım üstüne sevgili Dünya
Oynaya oynaya gelin çocuklar                     Oynaya oynaya gelin çocuklar
El ele el ele verin çocuklar                          El ele el ele verin çocuklar

Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. 23 Nisan ile ilgili mandala boyama sayfaları boyanır.

MATERYALLER
Mandala boyama sayfaları, boya kalemleri
SÖZCÜKLER
TBMM, Bayram
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Atatürk 23 Nisan Çocuk Bayramını neden çocuklara armağan etmiş?
Bayramlarda neler yapılır?
Atatürk’e bu güzel günü sizlere armağan ettiği için ne söylemek isterdiniz?
23 Nisan Çocuk Bayramı sadece Türk çocuklarına mı armağan edilmiş?

AİLE KATILIMI: 23 Nisan Çocuk Bayramında birlikte kutlama törenlerine katılım sağlamaları ve çocuklarının sevdiği bir oyunu birlikte oynamaları önerilir.
UYARLAMA












(B)
AMAN BALONU DÜŞÜRME
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Yönergeler doğrultusunda yürür.
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Balon yarışı” oyununun oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları açıklanır. İki adet balon şişirilir. İstekli iki öğrenci seçilir. Öğrenciler belirlenen başlama noktasında bekler. Öğretmen balonları verir ve çocuklar balonları bacaklarının arasına sıkıştırırlar. Müzik açılır ve çocuklar balona dokunmadan ve balonu düşürmemeye çalışarak bitiş çizgisine ulaşırlar. Bitiş çizgisine balonu düşürmeden ilk ulaşan çocuk oyun kazanır. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanana kadar devam ettirilir. Ardından balonlar dağıtılıp müzik açılarak çocukların müzik eşliğinde balonlarla oynamalarına  fırsat tanınır.
MATERYALLER
Balonlar
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Balonlarımızı nasıl taşıdık?
Balonla başka hangi oyunu oynayabiliriz?
Balonları taşımak zor muydu? Kolay mı? Neden?
Balonla oynamak sizce eğlenceli mi? Neden?
AİLE KATILIMI: 

UYARLAMA






NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(12)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar gelmeden önce kitap merkezinde bulunan kitaplar çeşitlendirilir ilgi çekici hale getirilir. Çocuklara kitap merkezindeki yeni kitaplar tanıtılarak isteyenlerin inceleyebilecekleri ancak yıpratmadan tekrar yerine kaldırmaları gerektiği belirtilir. Ardından çocuklar serbest bırakılır ve öğrenme merkezlerini seçmelerine fırsat tanınır.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Dünya Kitap Günü” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat etkinliği uygulanır.
 “Büyük kitaplar Küçük Kitaplar ” isimli Büyük Grup  Oyun etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;





(A)
DÜNYA KİTAP GÜNÜ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
Konuşmayı başlatır.
Konuşmayı sürdürür.
Konuşmayı sonlandırır.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazanım 11: Okuma farkındalığı gösterir.
Göstergeleri:
Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.
Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.
Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara “Bir kapaklı, çok yapraklı. İçinde bilgi saklı.” (Kitap) bilmecesi sorulur. Cevabı bulmakta zorlanırlarsa çeşitli ipuçları verilerek ulaşmaları sağlanır. Bugünün “Dünya Kitap Günü” olduğu söylenir. Kitap okumanın faydaları, neden kitap okuduğumuz, kitaplara zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir. “Kitap” şiiri okunarak çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Bize derler kitap kurdu
Sayfaları bilgi dolu
Aldık elimize kitabı
Açtık bir bir sayfaları
Bütün bilgiler buradaydı.

Ardından çocuklarla birlikte kitap merkezinde bulunan kitaplar farklı özelliklerine göre incelenir. (büyüklük, kalınlık…) öğretmen; “yıpranmış olan kitaplarımızı onaralım” ne dersiniz çocuklar der ve birlikte yıpranmış olanlar ayrılır. Yırtılmış olanlar bantlanır. Daha sonra hep birlikte büyüklük ve küçüklüklerine göre gruplandırılarak kitaplar düzenlenir. Oylama ile bir hikaye kitabı seçilerek okunur. Hikayede geçen olaylar ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. Boş açık kitap görünümlü sayfalar çocuklara dağıtılır. Dinledikleri hikayeyi resmederek arkadaşlarına anlatmaları istenir.

MATERYALLER
Boş açık kitap görünümlü sayfalar, boya kalemleri
SÖZCÜKLER

KAVRAMLAR
Büyük-küçük
DEĞERLENDİRME
Kitaplar neden önemlidir?
Kitapları neden özenli kullanmalıyız?
Okuduğumuz hikayenin ismi neydi?
Kitapları kendi başınıza okumak ister miydiniz? Okumak sizce nasıl bir duygu?

AİLE KATILIMI: Birlikte çocuğunuzun yıpranmış olan kitaplarını onararak, kitaplığını düzenlemeye ne dersiniz? Yazılı notlar gönderilir.
UYARLAMA

























(B)
BÜYÜK KİTAPLAR-KÜÇÜK KİTAPLAR
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Oyun  Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Sözel yönergeleri yerine getirir.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar oyun için geniş bir alanda dağınık şekilde dururlar. Öğretmen çocuklara kitaplıktaki büyük ve küçük kitaplar olduklarını söyler. Büyük kitaplar dendiğinde çocuklar ayakta dururlar. Küçük kitaplar dendiğinde ise çömelirler. Yönergenin sıralaması değiştirilerek, hızlandırılarak çocuklar şaşırtılmaya çalışılır. Şaşıran çocuk oyun dışı kalır. Oyun son çocuk kalana kadar devam ettirilir. Hiç şaşırmadan sona kalan çocuk kitap kurdu olur ve alkışlanır.
MATERYALLER

SÖZCÜKLER
Kitap kurdu
KAVRAMLAR
Büyük-küçük
DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda küçük kitaplar dendiği zaman ne yaptık?
Büyük kitapları incelemeyi mi? yoksa küçük kitapları incelemeyi mi? daha çok seviyorsunuz.
Ailenizde kitap okuyan bir var mı?

AİLE KATILIMI: Ailecek kitap okuma saati düzenlemeye ne dersiniz? Yazılı notlar gönderilir.
Bir  sonraki etkinlikte kullanılmak üzere abaküs göndermeleri rica edilir.

UYARLAMA






NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(13)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panolara çocukların görebilecekleri şekilde (-)  işaretinin sembolünü ve nesnelerin görselleri ile yapılan bir çıkarma işlemi görselini yerleştirir. Çocuklara; bugün çıkarma işlemini öğreneceğiz. Der ve çocuklarla birlikte panoda bulunan nesneler sayılır kaç tane olduğu bulunur. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilerek oyun kurmalarına rehberlik edilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Çıkarma İşlemini Öğreniyorum” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.
 “Say Bakalım Kaç Kaldı” isimli Büyük Grup Matematik-Oyun  etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;



(A)
ÇIKARMA İŞLEMİNİ ÖĞRENİYORUM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Matematik ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların yarım ay şeklinde oturmaları sağlanır. Eksiltme işlemine parmak oyunu ile geçiş yapılır.
Beş Küçük İzci
Beş küçük izci çadır kuruyor (Bir el öne uzatılır, parmaklar hareket ettirilir)
Biri düştü kaldı dört küçük izci (Her sayıda parmak avuç içine saklanır)
Dört küçük izci ip atlıyor (Sağ el ip sallar)
Biri düştü, kaldı üç küçük izci
Üç küçük izci yemek pişiriyor (Yemek pişirme hareketi yapılır)
İki küçük izci dereye girdi (Derede yüzme hareketi yapılır)
Biri derede kayboldu
Bir küçük izci yalnız kaldı
O da çadıra girdi. Hiç kimse kalmadı

Ardından öğretmen yanına üç çocuk alır. Kaç kişi olduklarını sorar. Daha sonra bir arkadaşlarının yanlarından ayrıldığını söyler ve içlerinden biri ayrılır. Şimdi kaç kişi kaldılar?  Diye sorulur. Farklı çocuklarla aynı işlem tekrarlanır. (-) işaretinin sembolü çocuklara gösterilir. Çıkarma işlemi yapılırken kullanıldığı açıklanır. Çıkarma işleminin sonundaki sayıyı yazmadan  daha  önceden öğrendikleri eşittir işaretinin koyulması gerektiği söylenir ve sembolü gösterilerek pekiştirilir. Aynı işlem birkaç kez çocuklarla sözlü olarak tekrarlanır. Masanın üzerine belli aralıklarla (-) ve eşittir işareti tahta kalemi ile yazılır. (-) işaretinin yanına 2 tane oyuncak diğer yanına ise 1 tane oyuncak yerleştirilir. Çocuklarla birlikte çıkarma işlemi yapılır. İstekli olan bir çocuk çağrılarak eşittir işaretinin yanına kalan sayı kadar oyuncak koyması istenir. Çocukların çıkarma işlemini kavramaları için etkinlik birkaç kez uygulanır.
Çocuklardan istenen abaküsler masalara yerleştirilir. Öğretmen model olarak nasıl çalışabileceklerini gösterir. Bir sıradaki boncuklar birlikte sayılır. Ardından üç tane boncuk kayboldu denilerek üç boncuk diğer tarafa ayrılır. Kalan boncuklar birlikte sayılarak eksiltme işlemi yapılır. Çocukların bir süre farklı şekilde boncukları sayarak işlem yapmalarına fırsat tanınır.
Daha sonra  “çıkarma işlemi” çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlamaları sağlanır.
MATERYALLER
Oyuncaklar, tahta kalemi, abaküs
SÖZCÜKLER
Çıkarma işlemi, eksiltme
KAVRAMLAR
1-20 arası rakamlar, ritmik sayma, önceki-sonraki
DEĞERLENDİRME
Parmak oyunumuzda kaç izci vardı? En son kaç izci kaldı?
(-) işareti gösterilir. Bu işaret ne için kullanılır?
Oyuncaklar ile çıkarma işlemi yaparken zorlandınız mı?
Abaküs ile çıkarma işlemi yapmak sizce eğlenceli miydi?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte nesneleri kullanarak eksiltme (çıkarma) işlemi yapabilecekleri önerilir.
UYARLAMA




























(B)
SAY BAKALIM KAÇ KALDI
Etkinlik Türü:  Büyük Grup Matematik-Oyun Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.
10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Gösterilen sembolün anlamını söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Oyun etkinliği için geniş bir oyun alanında yere bir hulahop koyulur ve yanına dil çubuğu ile (-) işareti yapılır. Yanına tekrar bir hulahop koyulur ve yanına dil çubukları ile eşittir işareti yapılır. Oyun yarışma şeklinde oynanacağı için aralıklı şekilde aynı işlem tekrarlanır. İstekli iki çocuk ile oyuna başlanır. Çocuklara Legolar verilir. Öğretmen çocuklara bir sayı söyler, çocuklar söylenen sayı kadar ilk hulahopa lego koyar. Öğretmenin söylediği ikinci sayı kadar lego sayarak ikinci hulahopa koyarlar. Ardından öğretmen rehberliğinde eksiltme işlemini yaparak buldukları sayı kadar legoyu eşittir işaretinin sonuna yerleştirirler. Eksiltme işlemini doğru yapan çocuklar alkışlanır. Zorlanan öğrenciler desteklenir. Oyun tüm çocukların katılımı sağlanan kadar devam ettirilir. 
MATERYALLER
Hulahoplar, dil çubukları, legolar
SÖZCÜKLER
Eksiltme
KAVRAMLAR
1-10 arası rakamlar
DEĞERLENDİRME
Eksiltme işlemini parmaklar ile yapmak mı? oyuncaklar ile yapmak mı daha eğlenceli?
Legoları  sayarken zorlandınız mı?
Bir elimizde kaç parmak var? İki tanesini kapatırsak kaç parmak kalır?
İki tane elmanız var ve bir tanesini arkadaşınıza verirseniz kaç elmanız kalır?
AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA


NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(14)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar hoş geldiniz denilerek güler yüzle karşılanır. Çocukların da birbirlerine hoş geldin, hoş bulduk gibi selamlaşma sözcüklerini kullanmalarına rehberlik edilir. Yapılan sohbetlerin ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir ve olumlu iletişim kurarak oyun grupları oluşturmaları sağlanır. 


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Parmak İzlerimiz” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe, Fen ve Sanat etkinliği uygulanır.
 “Haydi Zıpla-Örüntüyü Tamamla” isimli Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
PARMAK İZLERİMİZ
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe, Fen ve Sanat Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Malzemeleri değişik şekillerde katlar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.
ÖĞRENME SÜRECİ
“Hoplarım zıplarım yorulunca kendimi mindere bırakırım” sözleri ezgili bir şekilde söylenerek çocukların oturmaları sağlanır. “On parmak” isimli parmak oyunu öğretmen tarafından oynanır ardından birlikte tekrar edilir.
ON PARMAK
Benim on parmağım var, (İki elin parmakları gösterilir.)
Hepsi benim. (Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.)
Sımsıkı kapar, (Her iki el yumulur.)
Kocaman açarım, (Ellerin parmakları açılır.)
Birbirine kavuşturur,(Eller kavuşturulur.)
Arkama saklarım, (Eller arkaya saklanır.)
Yukarı kaldırır, (Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.)
Aşağı indiririm, (Kollar bedenin iki yanına sarkıtılır.)
Sonra kucağımda dinlendiririm. (Eller rahat biçimde kavuşturulur, kucağa konur.)

Çocuklardan kendi parmaklarını ve arkadaşlarının parmaklarını incelemeleri istenir. Hepinizin parmakları aynı mı? diye sorulur. Alınan cevaplar değerlendirilir. Baktığımız zaman parmaklarımızın benzediği veya aynı gibi göründüğü fakat herkesin parmak izinin farklı olduğu söylenir. Çocuklardan bu kez parmak uçlarını yaklaştırarak üzerindeki çizgileri incelemeleri istenir. Öğretmen; çizgiler çok ince oldukları için tam göremiyoruz şimdi parmak izi deneyi yaparak daha iyi görebiliriz. Der. Siyah renkte büyük tabaka karton üzerine renksiz bantlar ters çevrilerek yapıştırılır. Her bant altına çocukların isimleri not edilir. Çocuklar sıra ile gelerek baş parmaklarını talk pudrasına batırarak bandın üzerine bastırırlar. Tüm çocuklar parmak izini çıkardıktan sonra büyüteçler dağıtılır ve parmak izlerini yakından incelemeleri istenir. Çizgiler arasındaki farklılıkları gözlemlemeleri sağlanır. Polislerin suçluları parmak izlerinden bulabildikleri bilgisi verilir. Parmak izleri sınıfın uygun bir bölümünde sergilenir.

Ardından çocuklar  etkinlik masalarına alınır. Çeşitli parmak kukla kalıpları dağıtılarak boyamaları sağlanır. Ardından kesilip, katlanır ve yönerge doğrultusunda yapıştırılarak kuklalar tamamlanır. Kuklaları takıp oynatarak birbirleri ile diyalog kurmalarına fırsat tanınır. Kuklalar kaldırılarak eller yıkanır.
MATERYALLER
Şeffaf bant, talk pudrası, siyah karton, parmak kukla kalıpları, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı
SÖZCÜKLER
Parmak izi
KAVRAMLAR
Aynı-farklı-benzer
DEĞERLENDİRME
Kaç tane parmağımız var?
Hepimizin parmak izi aynı mı?
Parmak izlerimiz aynı olsaydı ne olurdu?
Parmaklarımızla neler yapabiliriz?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA


















(B)
HAYDİ ZIPLA ÖRÜNTÜYÜ TAMAMLA
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.
Kazanım 14: Nesnelerle örüntü oluşturur.
Göstergeleri:
Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.
En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.
Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Geniş bir oyun alanına yan yana iki masa yerleştirilir. Masalara giden yollara renkli bantlar ile labirentler çizilir. Labirentlerin içine belli aralıklarla renkli dil çubukları yerleştirilir. Aynı zamanda öğretmen masaların üzerine renkli dil çubukları ile birer örüntü başlatır. Sayışmaca ile sınıftan iki çocuk seçilir. Çocuklar labirentlerin başlama noktasına geçerler ve öğretmenin başla komutu ile çift ayak zıplayarak labirentte ilerlerler. Labirentten giderken gördükleri dil çubuklarını da toplayacaklardır. Masaya ulaşan öğrenci örüntüyü inceler ve topladığı dil çubukları ile devam ettirir. Örüntüyü doğru şekilde ve en hızlı tamamlayan çocuk oyunu kazanmış olur. 
Oyun sonunda çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. “Örüntü ve labirent” çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeye uygun şekilde tamamlanmasına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Renkli bantlar ve dil çubukları
SÖZCÜKLER
Örüntü, labirent
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzda örüntüyü oluşturmak için hangi malzemeyi kullandık?
Örüntü çalışmamızda hangi renkler vardı?
Başka hangi malzemeler ile aynı oyunu oynayabiliriz?

AİLE KATILIMI: Çocukları ile birlikte renkli boncukları kullanarak örüntü çalışması yapabilecekleri önerilir.
UYARLAMA

NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(15)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Öğretmen panoya sivri ve küt nesnelerin görsellerini asar. Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır. Yapılan sohbetlerin ardından çocukların dikkati panoya çekilir. Neler görüyorsunuz? Diye sorulur ve nesnelerin isimlerini söylemeleri sağlanır. Görsellerden sivri ve küt olanlar gösterilerek nerelerde kullanıldıkları hakkında konuşulur. Ardından çocuklar seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilir.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Sivri ve Küt” isimli Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık etkinliği uygulanır.
 “Sevimli Ağaçkakan” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik  etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
SİVRİ VE KÜT
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
Nesne/varlığın şeklini söyler.
Nesne/varlığın kullanım amaçlarını söyler.
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
Görsel materyalleri inceler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çocuklara sivri ve küt olan nesneleri gösterir. (Sivri ve küt uçlu makas, iğne, bıçak, kaşık….) nesneler incelenerek sivri ve küt olanlar ifade edilir. Bu eşyaların nerelerde kullanıldığı ile ilgili konuşulur.  Daha sonra çocuklara küt uçlu ve sivri uçlu boya kalemleri verilir. Her ikisinin de ucuna parmakları ile dokunarak hissetmeleri sağlanır. Ardından çocuklardan  küt uçlu ve sivri uçlu kalemleri gruplandırmaları istenir. Öğretmen bir balon şişirir. Elinde küt uçlu kalem olan bir çocuktan kalemin ucunu balona değdirmesini ister. Balonun patlamadığı gözlemlenir. Daha sonra elinde sivri uçlu kalem olan bir çocuktan kaleminin ucunu balona değdirmesi istenir ve balonun patladığı görülür.
Ardından çocuklara “Sivri-küt ve çizgi” çalışma sayfaları dağıtılarak yönerge doğrultusunda tamamlamalarına rehberlik edilir.
MATERYALLER
Sivri ve küt uçlu nesneler, balon, boya kalemleri, “sivri-küt ve çizgi” çalışma sayfaları
SÖZCÜKLER
KAVRAMLAR
Sivri-küt
DEĞERLENDİRME
İncelediğimiz eşyalardan hangileri küt uçluydu?
Hangileri sivri uçluydu?
Küt uçlu olan eşyalar mı tehlikeli yoksa sivri uçlu eşyalar mı?
Evde bıçak, iğne gibi eşyaları kendi başınıza kullanmaya çalışırsanız ne olur?
AİLE KATILIMI: Çocuğunuzla birlikte sivri ve küt uçlu eşyaları gruplandırma çalışması yapabilirsiniz önerisi sunulur.
UYARLAMA

(B)
SEVİMLİ AĞAÇKAKAN
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapıştırır.
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
Elini/yüzünü yıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir ve “Ağaçkakan” etkinliğinin yapılacağı söylenir. Çocuklara A4 kağıdında yarım ağaç gövdesi bulunan boyama sayfaları ve ağaçkakan boyama sayfaları dağıtılır. Çocuklar kuru boyalarını kullanarak resimleri boyarlar. Ağaçkakan resmi kesilir ve arka kısmına öğretmenin desteği ile ince bir pipetin veya çöp şişin ucu  silikon ile yapıştırılır. Çöp şiş ağacın gövdesine yakın bir kısımdan kağıda geçirilir. Çocuklar ağaçkakanı çöp şişi oynatarak hareket ettirirler. (Ağaç gövdesini oyuyormuş gibi görüntü verilir.) Etkinlik sonunda çocuklara ağaçkakanın ağaçları nasıl oyabildikleri tartışılır. Gagalarının sivri ve çok sert olması sonucu ağaç gövdesini oydukları ve yiyecek çıkardıkları açıklanır. Etkinlik sonunda kullanılan materyaller toplanır ve eller yıkanır.
Etkinlik sonunda çocuklar minder veya sandalyelere geçerler. “Ağaçkakan” şarkısı öğretmen tarafından ritim tutularak söylenir daha sonra birlikte tekrar edilir.
Ağaçkakan 
Ormanda geziyordum tak tak tak tak tak tak
Bir çekiç sesi duydum tak tak tak tak tak 
Sesi aradım durdum tak tak tak tak tak tak
Bir çam üstünde buldum tak tak tak tak tak
Neşeyle bana bakan tak tak tak tak tak tak
Gördüm bir ağaçkakan tak tak tak tak tak

MATERYALLER
Ağaç ve ağaçkakan boyama sayfaları, kuru boyalar, makas, pipet veya çöp şiş
SÖZCÜKLER
Ağaçkakan 
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Ağaçkakan gördünüz mü?
Ağaçkakanlar neden ağaçları oyar?
Ağaçkakanların gagaları sivri mi? küt mü?
Ağaçkakanlar nerede yaşar?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA




















NİSAN
YARIM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI(16)
Okul Adı        : …………..                                                                                                                                             
Tarih            :…………..
Yaş Grubu (Ay) : ………….
Öğretmen Adı  : ……………

GÜNE BAŞLAMA ZAMANI
Çocuklar gelmeden önce belirli yerlere tehlike levhaları asılır. (Prize dokunma, Merdivenden iniş bölümlerine tırabzandan tutun, lavabolara dikkat ıslak zemin….) Çocuklar hoş geldiniz denilerek karşılanır. Hafta sonu neler yaptıkları ile ilgili sohbet edilir. Çocuklar levhaları fark etmezlerse dikkatleri çekilir ve neden asılmış olabilecekleri hakkında konuşulur. Ardından seçtikleri öğrenme merkezlerine yönlendirilirler.


OYUN ZAMANI


KAHVALTI, TEMİZLİK
      

ETKİNLİK ZAMANI

“Tehlikeden Uzak Dur” isimli Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama etkinliği uygulanır.
 “Dikkatli Olmalıyım” isimli Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik etkinliği uygulanır. 


GÜNÜ DEĞERLENDİRME ZAMANI
EVE GİDİŞ 
           


 GENEL  DEĞERLENDİRME
Çocuk Açısından;

Program Açısından;

Öğretmen Açısından;




(A)
TEHLİKEDEN UZAK DUR
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Türkçe ve Drama Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Kazanım 19: Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeleri:
Problemi söyler.
Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
Kuralların gerekli olduğunu söyler.
İstekleri ile kurallar çeliştiğinde kurallara uygun davranır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.
Temel güvenlik kurallarını bilir.
Tehlikeli olan durumlardan, kişilerden, alışkanlıklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocukların öğretmeni rahat görebilecekleri şekilde oturmaları sağlanır. Tehlikeli olan davranışların bulunduğu görseller çocuklara gösterilir (Kaydıraktan ters kayma, büyüğünün elini bırakarak yoldan geçmeye çalışma…) ve davranışın doğru mu? Yoksa yanlış mı? olduğu sorulur. Yanlış cevabının ardından ne yapması gerekirdi? Diye sorularak çocukların fikirleri alınır ve doğru olan davranışlar bulunur. Tehlikeli davranışların sonuçlarının neler olabileceği tartışılır. Ardından “Dikkatli Olmalısın” parmak oyunu öğretmen tarafından oynanır hep birlikte tekrar edilir.
Dikkatli Olmalısın
Kaydıraktan kayarken (Bir el aşağıya doğru kaydırılır)
Merdivenden çıkarken (Parmaklar yukarıya doğru yürütülür)
Annen ütü yaparken (Ütü yapıyormuş gibi hareket edilir)
Baban tamir ederken ( Çivi çakma hareketi yapılır)
Dikkatli olmalısın (Bir elin işaret parmağı sallanır)                            
Kimseye kapı açma (Kapı açma hareketi yapılır)
Tanımadığınla konuşma ( bir el ile dur işareti yapılır)
Doğru olan budur  (Eller iki yana açılır )
Seni tehlikelerden korur. (Ç.PASİN)

Parmak oyununun ardından “Kurt ile Yedi Keçi Yavrusu” masalı çocuklara anlatılır. Masalda geçen olaylar ile ilgili sohbetin ardından masal  dramatize edilir. 

MATERYALLER
Tehlikeli davranışlar ile ilgili görseller, “Kurt ile Yedi keçi Yavrusu” masalı
SÖZCÜKLER
Tehlikeler
KAVRAMLAR
Doğru-yanlış
DEĞERLENDİRME

AİLE KATILIMI: Çocuğunuzla tehlikeli olan davranışlar ile ilgili sohbet ederek, doğru olan davranışlara örnekler verebilirsiniz.
UYARLAMA




























(B)
DİKKATLİ OLMALIYIM
Etkinlik Türü:  Bütünleştirilmiş Sanat ve Müzik Etkinliği
Yaş Grubu   :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
Bir olayın olası nedenlerini söyler.
Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.
Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.
MOTOR GELİŞİM
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Malzemeleri keser.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
Tehlikeli olan durumları söyler.
Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir. “Tahterevalli” etkinliğinin yapılacağı söylenir ve gerekli olan malzemeler masalara yerleştirilir. Her çocuğa Tahterevallide oturan iki çocuğun bulunduğu boyama sayfaları dağıtılır.  Çocuklar boyadıkları etkinliği çok içe girmeden kenarlarından keserek çıkartırlar. (Boyamalar kartona yapıştırılırsa daha sağlam olur) Ardından her çocuğa A4 kağıdı boyutunda beyaz renk kartonlar verilir. Çocuklar kartonun üzerine resim yaparak tamamlarlar. (Bulut, güneş, çimen…) tahterevallilerin orta kısmına raptiye geçirilerek tamamlanan arka fona montelenir. Raptiyelerin arka kısımları tehlike oluşturmaması açısından eva ile bantlanır. Çocukların tahterevalliyi hareket ettirmeleri sağlanır. Ardından tahterevalliye bindiğimizde hangi davranışı yapmaktan kaçınmalıyız? Diye sorularak çocukların cevapları dinlenir. Etkinlikler evlere götürülmek üzere kaldırılır ve sınıf düzenlenir. 
Etkinliğin ardından çocuklarla minderlere oturulur ve “Bir Gün Bir Çocuk” şarkısı söylenir.
BİR GÜN BİR ÇOCUK
Bir gün bir gün bir çocuk
Eve de gelmiş kimse yok
Açmış bakmış dolabı
Şekerde sanmış ilacı
Yemiş yemiş bitirmiş
Akşama sancı başlamış
Kıvrım kıvrım kıvranmış
Hastaneyi boylamış
Sakın sizde yapmayın
İlacı da seker sanmayın
Annenize sormadan 
Tadına bile bakmayın

MATERYALLER
Beyaz kartonlar, tahterevalli boyama sayfası, boya kalemleri, makas, raptiye
SÖZCÜKLER
Tahterevalli
KAVRAMLAR

DEĞERLENDİRME
Tahterevalliden başka hangi park oyuncakları tehlikeli olabilir?
Tahterevalliye dört kişi binebilir mi? Neden?
Şarkımızdaki çocuk hangi yanlış davranışı yapmış?
Başınıza daha önce hiç kaza geldi mi?

AİLE KATILIMI: 
UYARLAMA













